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ABSTRAK

Dalam penelitian ini dilatar belakangi adanya acara konser musik yang
diselengarakan oleh mahasiwa, untuk mahasiswa yang tak jarang ada setiap
tahunnya di Universitas Katolik Soegijapranata. Acara konser music
diselenggarakan dengan bermacam-macam latar belakang sebagai hiburan,
penggalangan dana maupun sebagai ceremonial bagi mahasiwa baru yang telah
melaksanakan pmb di Universitas Katolik Soegijapranata. Tak jarang bahwa
pelaksaan kegiatan ini memiliki peserta yang hadir melebihi kuota dari batas yang
diperkirakan oleh penyelenggara acara. Melihat bahwa pelaksanaan kegiatan ini
banyak disukai oleh mahasiswa Universitas Katolik Soegijapranata maupun
mahasiwa dari luar, karena itu diperlukan media untuk mendapatkan informasi yang
dapat mengelola acara sekaligus tempat untuk melakukan pemesanan tiket yang
nantinya hasil dari pemesanan atau penjualan tiket yang telah dibeli oleh peserta
langsung dapat dicetak oleh penyelenggara. Tujuan dari penelitan ini adalah untuk
membuat suatau aplikasi yang dapat mengelola kegiatan dari membuat acara,
proses hingga pada pasca acara, sehingga di dalam aplikasi tersebut tersebut
nantinya akan memiliki fitur-fitur yang dapat melakukan dari membuat acara,
melihat ketersediaan dan informasi acara, menjual dan membeli tiket acara,
mencetak tiket, mencetak jumlah penjualan tiket, serta mendata datar kehadiran
peserta. Media ini akan dirancang menggunakan aplikasi web serta penggunaan

bootstrap responsive untuk dapat digunakan di-segala jenis platform.

Kata kunci: konser musik, tiket online, aplikasi web, event, bootstrap

responsive.



ABSTRAK

This research motivated the implementation of a music concert held by students,
for students, which often occurs every year at Soegijapranata Catholic University.
Music concert events are held with various backgrounds as entertainment,
fundraising and as a ceremonial for new students who have carried out PMB at
Soegijapranata Catholic University. It is not uncommon that the implementation of
this activity has participants who attend exceed the quota of the limit estimated by
the event organizer. Seeing that the implementation of this activity is favored by
students of Soegijapranata Catholic University and students from outside, because
it is necessary to have the media to get information that can manage the event as
well as to order ticket which later result from ordering or selling ticket orders which
later results from ordering or selling tickets that have been purchased by participants
can be printed directly. by the organizer. The purpose of this research is to create
an application that can manage activities from creating events, processes to post-
event, so that the application will have features that can do from creating events,
viewing availability and event information, selling and buy event tickets, print
tickets, print the number of ticket sales, and record the attendance of participants.
This media will be designed using a web application and respansive use of bootstrap

to be used on all types of platforms.

Kata kunci: konser -musik; tiket online, aplikasi web, event, bootstrap

responsive.
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