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ABSTRAK 

 

Game bergenre horror merupakan salah satu genre yang popular saat ini. Dengan 
banyaknya game bergenre horo yang digemari oleh pemain membuat para pembuat 
game bergenre horror bersaing. Game Pamali salah satu game genre horror yang cukup 
terkenal di Indonesia. Pamali sendiri merupakan kata yang sering digunakan oleh 
masyarakat di Jawa Barat. Dari namanya Pamali adalah game yang bercerita tentang 
pantangan yang tidak boleh dilakukan oleh seseorang. Pamali memiliki karakter hantu 
yang terkenal di Indonesia, salah satunya adalah Leak. Leak merupakan karakter yang 
cukup unik dan memiliki nilai budaya dalam desain visual dan pewarnaan. Namun ada 
beberapa desain visual yang kurang sesuai menurut legendanya. Menggunkan metode 
observasi dan studi literatur untuk mengetahui apakah adanya perbedaan dan pengaruh 
penggunaan warna dan desain visual karakter leak. Diharapkan dengan melakukan 
penelitian ini dapat menemukan bahwa pentingnya desain visual dan pewarnaan dalam 
pembuatan desain visual dan pewarnaan. 

 

Kata Kunci: Game Genre Horor, Visual Desain, Genre Horor  
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