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ABSTRAK 

 

 

Tata krama sopan santun adalah suatu budaya yang secara turun temurun ada di 

masyarakat. Namun tata krama mulai luntur di kalangan remaja. Remaja mulai tidak sopan dalam 

berbicara kepada orang tua. Adanya faktor sosial media dan juga kurangnya komunikasi dengan 

orang tua membuat remaja menjadi kehilangan sopan santun dalam hal gaya bicara. Tanpa disadari 

gaya bicara remaja berubah akibat remaja aktif di sosial media. Remaja menganggap bahwa 

berbicara kepada orang tua sama dengan berbicara kepada teman. Bagi remaja berbicara dengan 

menggunakan sopan santun dan tata krama adalah suatu hal yang kaku dan tidak keren bagi remaja 

untuk berbicara kepada orang tua. Mulai dari tutur bahasanya, hingga nada yang dikeluarkan saat 

berbicara.  

 

Oleh karena itu penting untuk diadakannya perancangan komunikasi visual yang berguna 

untuk menyadarkan remaja akan pentingnya tata krama sopan santun dalam berbicara kepada 

orang tua. Penulis membuat sebuah film pendek yang berdurasi 10 menit yang menceritakan 

tentang anak muda yang bersikap dan memiliki gaya bicara yang tidak sopan akibat sosial media. 

Film pendek ini dapat ditemukan dan ditonton melalui youtube. 

 

 

 

 

Kata Kunci: tatakrama, sopansantun, gayabicara, remaja, filmpendek 
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