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ABSTRAK

Tata krama sopan santun adalah suatu budaya yang secara turun temurun ada di
masyarakat. Namun tata krama mulai luntur di kalangan remaja. Remaja mulai tidak sopan dalam
berbicara kepada orang tua. Adanya faktor sosial media dan juga kurangnya komunikasi dengan
orang tua membuat remaja menjadi kehilangan sopan santun dalam hal gaya bicara. Tanpa disadari
gaya bicara remaja berubah akibat remaja aktif di sosial media. Remaja menganggap bahwa
berbicara kepada orang tua sama dengan berbicara kepada teman. Bagi remaja berbicara dengan
menggunakan sopan santun dan tata krama adalah suatu hal yang kaku dan tidak keren bagi remaja
untuk berbicara kepada orang tua. Mulai dari tutur bahasanya, hingga nada yang dikeluarkan saat

berbicara.

Oleh karena itu penting untuk diadakannya perancangan komunikasi visual yang berguna
untuk menyadarkan remaja akan pentingnya tata krama sopan santun dalam berbicara kepada
orang tua. Penulis membuat sebuah film pendek yang berdurasi 10 menit yang menceritakan
tentang anak muda yang bersikap dan memiliki gaya bicara yang tidak sopan akibat sosial media.

Film pendek ini dapat ditemukan dan ditonton melalui youtube.

Kata Kunci: tatakrama, sopansantun, gayabicara, remaja, filmpendek



Daftar Isi

Halaman Pernyataan OriSINAIITAS ..........coiioiiiiiic ettt be e i
HAlAMAN PENGESANAN ......ccviiiiitiieee sttt et e et e et e s ae et e beeseesteeta e st e sbeereebesaeeneenreans ii
Halaman Pernyataan Publikasi Karya HImiah ..............cccooiiiiiiiic i iii
KBEA PENGANTAN ...ttt bbbttt bttt b e e sb e e she e s Rt e s abe e bt et e e ebeeebeesbneebbeenbeenbeens iv
N 0L PR %
B A L .. it E e h e E e R e e oAt e Ee e Re e eRe e oA e e e R Rt oA Rt e Rt e be e ke e eEeeaRneenneenreenre e Xi
PENDAHULUAN ..ottt b1ttt ettt ettt b et e et et e seeseeteabeetesre st e nte e enes 1
L1 Latar BelaKaNG ........coveiveiiciee et s ceeiisraaiiiine e s e ve s e nne s Vo e teess e teeae et e s baentesbeeteenbesaeeneenteaneenreanen 1
1.2 Identifikasi Masalah......... e . e M 3
1.3 Pembatasan IMaSalah .........c..ooi it s sttt et et re e nreenes 3
1.4 Rumusan Masalah . e £ ... . ... /0 T N A e 3
1.5 TUJUAN PEIANCANGAN. ...ttt ittt ittt aesteass s e sbaesaeiaeeseesteste et s seasteste e s e b esteensesbeessestesaeensestaensesrensen 4
1.6 Manfaat PEranCaANQaN ........oc.oeuiiueiiireaieaaasss v ivavaansasbas saeiaeaseessssseakeestesbasssesseassesbeataestesssensestesssesrenses 4
1.7 Metode Perancangag {...........4 ... (SR M. .. YL B AR 4
1.7.1 Pengumpulan Data dan ANALISIS .....iiiiiei it de ittt 4

1.8 Kerangka PEranCaNQaN..........ciueiiuueeueiueess s iirvasssiise iresseessessaiseeibasseessesssstsessessesssessessesssessesssessessssssenses 5
BAB 2. R B N T et B s 7
TINJAUAN UMUM ..o ittt fbh et e e e b e ettt e e e et e e e e st e e e e snba e e e e sabe e e e e snbaeeeennees 7
2.1 TINJAUAN PUSTAKA . .......eouiiiiiieie i s eesiiitne sinse et et e b nnn e et e st e e be e st e steebaesbesbeessesbesaeenesteaneesrenres 7
P I 1o o Lo T =T eSS 8
221 TEON TAA KIAIMA ... cctieie ettt e e ettt e te e e seeetaeseesbeeseentesneeneenee e 8
2.2.2 Teori SOPAN daN SANTUN .....cciiiiecee et e be e e sreste e e e saesteeneesre s 8
2.2.3 Teori Psikologi Perkembangan REMaja..........c.cccecveiiiiieiiiiiiiese sttt 8
2.2.4 Teori Desain KOmMUNIKaSi ViSUL..........c.ccuiiiiiiiiiiiiec et 8
2.2.5 TOM SWO T ..ttt ettt e ettt et et e s bees e e besneestesteeseesteereentenres 8
2.2.6 TeOor  Strategi PerSUASIT..........ooiii ettt nee e 9
2.2.7 TEON THPOGIATT ...ttt bbbttt b e 9
2.2.8 TEOM VIROGIATH.....c.eeeiieietiie ettt bbb 9
2.2.9 BT TR 0 LSS 9
2.2.10  TEOM FIIM ot ettt ettt sae et nre e e e 9



A R = To 1] (0] /0 To = L o SRR 9

N A - o 4 I |4 1o OSSR 9
2.2.13  TYPL OF SNOL....eieccc e 10
2.2.14  Teori PENCANAYAAN ........ccccviiieiie ettt ettt st nreans 11
A T - To I Yo | SR 12

2 A = 3 TSSO 14
STRATEG] KOMUNIKASI ...ttt sttt ettt sttt e e naesaetaesestesnensenseeenen 14
3L ANGLISIS DAL ...ttt bbb et ne e 14
N N VL Y- T Lo - DTSR P PO TR VP PRTORTPPRTTN 14

3L L2 ANGKEL. .ttt 15
TN I (1o [ I =T L OO SUP PO 23

3.2 SASArAN KNAIAYAK.........cviiiiii it sttt re et re et e nreare s 23
3.21 Target AUCIENCE........ et reeererorrre st Mg e eeereseesreseeeeennnsnssesresaesseseeseesensens 23

3.3 [95370] ] PR 4 coNe Soire, IS IR « V. Y, N 24
KIS 1 - (<o T 0 1410 1 ] e S S OSSPSR 24
3.5 Analisis SWOT ...geem . . o S IS ... Mt N omy et 25
351 Strength (KgRuatan) .f............ .| S WL ... 2L 25
3.5.2 Weakness (Kelemahan).... . i i it sii it b e sb et e st re st enbesre e et 25
3.5.3 Opportunities (PelUANG) .. beeee e e it st seaie sk e e b et e te e e e st te e sresra e tenne s 25
354 Threat (AnCGRQEN) . .. N/ L ST/ s I L\ . co ol eeeennnnnesiesnnareseeseenenanns 26
355 USP (Unique Selling Proportion) ... i et ettt 26

3.6 Strategi Penyampain Pesan (What t0'SAY) .........cstirreriiuneeeeastensieneseesienieseeeeessessessessessessesseneens 26
3.6.1 Tema Media......... X ool A B 26
3.6.2 NIV (D] AV T - B o N S o o = S 26

K A1 -1 (<o [V =T LT SRRSO SRRPRPSTN 27
T 0 @ ] 1= < L OSSO US 27
3.7.2 PeNdEKAtan MEAIA........civeieiiiieiece ettt e enes 27

3.8 Perencanaan Biaya Kreatif..........cccooiiiiiiiiicc et 28

2 A SRS 29
STRATEGI KREATIF oottt s et s e e st e e e s a e e e be e e br e e sabe e e sbeeestbeesteeesnbeeereeans 29
4.1 KONSEP VEIDAL ...ttt e 29
411 KONSEP JUAUI FIIM Lottt 29
412 KONSEP FIIM et 29
4.1.3 AN F ] s T [ ST 31

4.2 KONSEP VISUBL ...ttt sttt et et et e s ee et et sreene e teeneeneeenen 38



421 TR 38

4.2.2 ] | OSSPSR 40

4.2.3 /oo | 7o - T o TS 41

4.2.4 RETEIENST VISUAL ..ot bbb 41

4.2.4 StOryDOArd FilM ...cooee e e 44

4.3 HaSIH PEIrANCANGAN.......ciiiitiiieie et 51

43.1 YT L= T 7T g - TSR 51

4.3.2 Media PENAUKUNG .....ocvveieiiece ettt s ne e e 56

2 A = OSSPSR 59

KESTMPUIAN ... bbbttt E bbbt e bt b et bt b n e 59

5.1 KESIMPUIAN ...ttt e be et e sbeese e besae et e steeseesrestaenbenre s 59

ST 1o 1 O OSSP 59

D eV U] v S SR 60
(I:11010] ] £ 11 WO g ol Gie-s [RScr iU CUVUUPITO | KOS, N 61

viii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.1 Data KUISIONET L .........ciiiiiiiiiiiisiei bbbt 15
Gambar 3.2 Jawaban RESPONUEN L .......ccovciiiiiieiiii ittt e st a e te e e besbeeteenbesreeseenee e 16
Gambar 3.3 Jawaban RESPONUEN 2 .......ccveiiiiiieeieiteiie sttt ste et te e beste et e be e e sbesteebesbeeteenbesreenrenneans 16
Gambar 3.4 Jawaban ReSPONTEN 3 ..o 16
Gambar 3.5 Jawaban ReSPONTEN 4 ..ot 17
Gambar 3.6 Data KUISIONET 2 ............... . ovuiseiieiitast e b ittt ettt et et e et ebe et nne b nnennenes 17
Gambar 3.7 Jawaban RESPONUEN 5. ittt sttt see et Tt be e e s besteesbesreeteesbesreeneesreens 18
Gambar 3.8 Jawabhan RESPONUEN 6 .......ccveivveiiiiuiesiiiiiiins e ireesaae et steeee b sbeesresteessesbesteebesbeeseestesseeseesseans 18
Gambar 3.8 Data KuisioneL3d L. ...l ......... /NN ... N N e 19
Gambar 3.9 Data KUISIONEE 4 ...t ettt fh bbbttt bbb anas 20
Gambar 3.10 Jawaban RESPONUEN 7 ........iciciieir it i aiae i s e ket ate e b e ab et e sbestaebesbeereesbesreeneesreans 20
Gambar 3.11 Jawaban RESPONTEN 8 ........coiueiue e e veeuei e sre sttt e st eteete e st s e e e sbesteesbesbeereesbesreesreneeans 21
Gambar 3.12 Jawaban RESPONAEN O ... it ettt te e te e besbe e besreeeesee e 21
Gambar 3.13 Data KUISIONEE Si.......iiei i shesie e ssmest fe et sb e ase ettt s s s ebesn e snesenneneanes 22
Gambar 3.14 Data KUISIONET 6 ..ot ettt bttt b b 22
Gambar 4.1 TEMPEIATUN WEITIA .......ue ittt ittt o2 et dh ettt et b e ettt b bbb e enes 39
Gambar 4.2 FONt BACKSIASI ...t i s 40
GamDBAr 4.3 FONT VEITUANA. .......eeuiiiiitiitiite ittt bbbttt sttt st 40
Gambar 4.4 M0OOUDOAIT VITEO .......c.oiuiiuiiiieieieee ettt 41
GamDAr 4.5 RETEIENST L ...ttt bbbttt b et e e s 42
GaMDAr 4.6 RETEIENST 2 ...ttt bt bbbttt sttt st b 42
GamDBAr 4.7 RETEIENST 3 ... .ottt bbbt bbbttt ettt b e 43
Gambar 4.8 STONYDOAIT L.......cviiiiiiiitiiteitete ettt b bbbttt bttt na b e 44
Gambar 4.9 STONYDOAIT 2.......c.veiiiiiiiiite ettt bbbttt e 45
Gambar 4.10 STONYDOAIT 3. ..ottt bbbttt 46
Gambar 4.11 STONYDOAIT 4 .......oouiiiiiiiiite ettt bbbt e ettt bttt 47



Gambar 4.12 StOrYDOAIT 5.......c.veieieee ettt r et e s re e re e renre e 48

Gambar 4.13 StOrYDOAIT B..........coviiieeieie ettt te et e et e s re e e sreeta e teabeer e e nreareenrenre e 49
LCF VLo T A (0] Y] 1o T o A S 50
Gambar 4.15 AGEGAN SCENE L......c.oiiiiitirieiterieie ettt ettt bbb et b et nn e n e n s 51
GamDbar 4.16 AUEJAN SCEME 2......c.oiuiiuiiteriiiteiteie ettt b bbb bbb et e e et b e e b e b nnenn e n s 52
Gambar 4.17 AGEJAN SCENE 3.....cvecieeieiie ettt et te et e st e e re e besae e st e s beeseesbeeteesbesbeeseestesreeneenreans 53
Gambar 4.18 AUEGAN SCENE 4........ooiiiiieieiiteie ettt bbb b b st e et bt bt bt nn e n e n s 54
Gambar 4.19 ATEJAN SCENME 5.......eiiiiitiieiite ettt bbbttt b et b e nn e enes 55
Gambar 4.20 Media PENAUKUNG POSTEN ..ottt ittt sttt ta et sreeraesbesreeneesne e 56
Gambar 4.21 Media PENUUKUNG TRASE .ueiriiiiiiii e aiteaus iae e se it ihaens e s e essestesaesresteesestestaessessesssessesseessessenns 57
Gambar 4.22 Media Pendukung ISTAGTAM...cu..ueieiiiriiie i o B et sre e ens 58
Lampiran 1 Wawancara dengan GUIU BK .o .. i ittt 59
LamPiran 2 SUMMATY ..ot iceiei i iiteiese e deesbaessashaansessssisesessaessedbesssetesssinses s i0arbesteeseestesseessestesseeseenses 63
Lampiran 3 Shotlist Film PEAGEK. ....c...c.viiii ittt ettt st be et et steetesba e e e reers 64
Lampiran 4 PlagiariSm CRECK .........coviiiiiiiieieiee et e e it et a e eresbe st a et besbeeteesbesnaebesbaeneesreares 65



Tabel 3.1 Perencanaan Biaya Kreatif

DAFTAR TABEL

Xi



