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ABSTRAK 

 

Alkitab merupakan bagian dari pembelajaran dan pengajaran yang memberikan pesan 

- pesan moral yang berguna bagi hidup dan berguna dalam membangun karakter. 

Namun masa kini banyak remaja yang menganggap Alkitab sebagai buku yang kurang 

realistis dalam kehidupan remaja. Sehingga minat baca Alkitab remaja sangat kurang 

saat ini. Persoalan desain yang muncul adalah bagaimana membuat media komunikasi 

yang efektif dalam mendukung minat baca Alkitab pada remaja. Tujuan dari 

perancangan adalah untuk membangun minat baca Alkitab melalui media interaktif 

pada remaja Kristen. Metode perancangan yang digunakan adalah design thinking oleh 

Ambroese dan Haris dengan metode pengambilan data kualitatif berupa wawancara, 

kusioner, dan studi literatur didukung dengan teori – teori desain dan teori 

perkembangan psikologi anak remaja. Hasil dari perancangan ini adalah buku interaktif 

yang berisi tentang tujuan hidup dari seorang Kristen dan manfaat dari Alkitab yang 

pada akhir buku mengajak remaja untuk mencoba membaca Alkitab dengan rutin. 

 

Kata Kunci: Alkitab, Anak Remaja, Kristen, Interaktif 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


