BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
5.1.Kesimpulan

Mengembangkan kreativitas anak sedari usia dini sangat perlu dilakukan dalam
mendidik anak. Kreativitas sangat membantu seseorang dalam kehidupan sehari-hari. dengan
Kreativitas seseorang dapat mampu memecahkan sebuah masalah baik solusi baru yang belum
pernah diketahui maupuun solusi yang telah ada. Pemerintah Indonesia telah bergerak dalam
usaha membantu mengembangkan kreatifitas anak dengan memunculkan inovasi-inovasi
yang diimplementasikan dalam metode pembelajaran serta meningkatkan kualitas pendidik.
Dalam mengembangkan kreatifitas anak usia dini banyak sekali cara yang dapat dilakukan
dalam pembelajaran. Salah satunya adalah dengan mendapatkan informasi. Hal ini diterapkan
pada metode pembelajaran masa kini yaitu melatih anak untuk mendapatkan informasi diluar
dari materi yang disampaikan oleh guru. Salah-satu media yang dapat digunakan anak untuk
mendapatkan informasi yaitu dengan menggunakan video. Anak-anak usia dini sangat tertarik
dengan gambar-gambar bergerak, ketertarikan tersebut menjadi dasar dalam perancangan
media audio visual berupa animasi 2D Sein & Anna.

Dalam usaha mengembangkan kreatifitas anak animasi dapat digunakan sebagai salah
satu media pembelajaran. Menggunakan media audio visual dapat membuat pembelajaran
memiliki suasana yang lebih rileks dan -menyenangkan bagi anak. Penggunaan media audio
visual sendiri sudah banyak digunakan para guru dalam pembelajaran. Namun masih sedikit
media audio visual ini yang memiliki konten inovatif yang mampu mengembangkan
kreatifitas anak. Dengan begitu memunculkan sebuah cerita anak yang mampu memberikan
pengetahuan bagi anak yang mampu meningkatkan kreatifitas serta memberikan pembelajaran
diluar materi yang disiapkan disekolah-adalah tujuan utama dibuatnya rancangan animasi ini.
Dengan menggunakan sains sebagai tema yang diangkat dalam cerita animasi Sein & Anna
5.2.Saran

Dengan dibuatnya rancangan animasi ini diharap guru PAUD/TK maupun instansi-
instansi pendidikan dapat memanfaatkan karya ini dalam membantu membangun dan
mengembangkan pribadi kreatif yang ada pada anak usia dini. Dalam menggunakan animasi
Sein & Anna dalam pembelajaran, hendaknya guru dapat menuntun anak-anak agar anak-
anak dapat memahami konten dan isi pesan yang ingin disampaikan dalam tiap-tiap episode.

Sehingga anak-anak dapat menyerap informasi dengan lebih mudah. Dengan begitu potensi
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berkembangnya kreatifitas anak akan lebih besar. Sehingga tujuan dibuatnya rancangan ini

yaitu membantu mengembangkan kreatifitas anak dapat tercapai dengan baik.
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