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ABSTRAK 

 

Banyak pandangan negatif mengenai Kota Bekasi, tanpa disadari Bekasi memiliki potensi 

dalam bidang seni budaya dalam bentuk batik Bekasi. Batik Bekasi berkembang sangat 

modern dan menargetakan generasi muda. Tetapi sungguh disayangkan batik Bekasi kurang 

dikenal masyarakat luas, terutama generasi muda di Kota Bekasi. Oleh sebab itu perancangan 

desain eksibi dapat menjadi media yang lebih menarik dan menyenangkan sehingga dapat 

lebih mudah untuk menjangkau generasi muda untuk dapat mengetahui keberadaan batik 

Bekasi, bukan sekedar mengetahui tetapi juga dapat mempelajari cirikhas batik Bekasi, cerita 

dan makna di setiap coraknya, dan juga mengedukasi generasi muda mengenai pemahaman 

batik itu sendiri. 

 

Kata Kunci : Batik, Batik Bekasi, Desain Eksibisi 

 

 

ABSTRACT 

 

There are many negative views about Bekasi City, without realizing it, Bekasi has potential in 

the field of cultural arts in the form of batik Bekasi.  Batik Bekasi is developing very modern 

and targeting the young generation. But it's a shame that batik Bekasi is not well known to the 

wider community, especially the young generation in Bekasi City. Therefore, the design of the 

exhibition design can be a more interesting and fun medium so that it can be easier to reach 

the young generation to be able to know the existence of batik Bekasi, not only knowing but 

also learning the characteristics of batik Bekasi, the stories and meanings in each of its 

patterns, and also educating the young generation about understanding batik itself. 
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