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BAB IV 

STRATEGI KREATIF 

 
4.1 Konsep Visual 

4.1.1 Warna  

Desain akan menggunakan warna hijau yang memiliki makna kesegaran, ramah 

lingkungan, daun, kesuburan, kesehatan, pertumbuhan. Menggunakan warna putih yang 

memiliki makna murni dan memberikan efek suci serta bersih, serta menciptakan desain yang 

simpel dan minimalist. Selain itu menggunakan warna merah yang memiliki makna hangat, 

menarik perhatian, positif, bergairah, energy, kekuatan,  gembira, romantisme, 

memotivasi. 

4.1.2 Tipografi 

Jenis huruf yang akan digunakan adalah san serif “Myriad”. Jenis huruf yang 

memberikan kesan desain modern karena huruf ini melambangkan futuristic, kesederhanaan 

atau minimalis. Huruf jenis ini dipilih dalam perancangan karena sesuai dengan karakter anak 

muda yang menyukai hal yang praktis, simpel ataupun minimalis dan suatu hal yang modern. 

4.1.3 Bentuk 

  Bentuk visual akan disesuaikan dengan konsep yang sudah ditentukan yaitu 

berkaitan dengan masker sekali pakai dan pengelolaan limbah masker sekali pakai untuk anak 

muda usia 17-21 tahun. 

a) Stiker Masker pada cermin wastafel cuci  

b) Pengelolaan Limbah Masker Sekali Pakai: 

- Kertas berbentuk masker terlipat 

- Botol berdesain desinfektan untuk menggambarkan mencuci masker 

- Tissue dengan gambar masker 

- Tempat sampah  

- Mural mencuci tangan pada wastafel darurat 
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4.2 Visualisasi Desain 

4.2.1 Logo 

 

 

 

 

 

Gambar 4.1 Logo 

4.2.2 Masker pada cermin 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.2 Ambient Media Pada Cermin 
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4.2.3 Pengelolaan Limbah Masker Sekali Pakai 

a) Kumpulkan Masker Bekas Pakai 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.3 Ambient Media Tahap 1 Masker Di Atas Meja 
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b) Desinfeksi 

 

 

 

 

 

Gambar 4.4 Ambient Media Tahap 2 

Ketika Air Tidak Mengalir dan Air Mengalir 
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c) Merubah Bentuk 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.5 Ambient Media Tahap 3  

Tissue Belum Tersobek dan Sesudah Disobek 

 

d) Buang Ke Tempat Sampah Domestik 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.6 Tempat Sampah Pada Toilet 
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e) Mencuci Tangan 

 

 

 

 

  

 

 

Gambar 4.7 Ambient Media Mencuci Tangan 

 

4.3 Media Pendukung 

4.3.1 X-Banner 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.8 Merchandise Masker dan Pouch Hand Sanitizer 
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4.3.2 Merchandise 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.9 Merchandise Mask Holder dan Pouch Hand Sanitizer 

 

 

 

 

 

 


