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ABSTRAK

Pandemi Covid membuat pemerintah mempersempit segala aktifitas masyarakat. Perkantoran
dan sarana pendidikan dari jenjang TK hingga perkuliahan dialihkan menjadi sistem online,
sehingga membuat masyarakat beradaptasi pada gaya hidup baru. Karena sarana pendidikan
dialihkan menjadi online, muncul beberapa penelitian yang menyatakan bahwa anak-anak
mengalami gangguan perilaku negatif karena tidak dapat bersosialisasi dan bereksplorasi
(terutama pada anak-anak usia dini/pra sekolah). Karena mayoritas orangtua Indonesia adalah
pekerja aktif, mereka pun juga sibuk bekerja baik dari rumah maupun yang ada di kantor. Maka
komunikasi dengan anak-anaknya pun menjadi kurang baik, sehingga anak juga tidak dapat
dibantu untuk mengembangkan moral dan intelegensi di rumah secara mandiri. Dari permasalahan
yang ada, perancang memberikan solusi dengan merancang media cerita interaktif untuk
membantu orangtua dan anak meningkatkan kualitas hubungan komunikasi yang lebih baik dari
sebelumnya. Supaya selain mempererat hubungan kekeluargaan, orangtua juga menjalankan
perannya menjadi pembimbing dan pengembang kebutuhan anak dari sisi moral, sosial, intelegensi
dan bahasa pula.

Kata kunci : Media Interaktif, orangtua dan anak, buku cerita interaktif anak, interaksi,
komunikasi.

Covid pandemic makes goverment narrows down all public activities. Office and educational
facilities from kindergarten level to university program switched to an online system, thus making
people adapt to a new lifestyle. Because educational facilities are shifted to an online system,
several studies have emerged which state that children experience conduct disorder because they
can 't socialize and explore (especially in early childhood/pre school). Because majority of parents
in Indonesia are worker, they are also busy with their work both at home or at theis office. So then
communication with their children become less, and makes children also cannot be helped to
develop morals and intellignece at home independently. From the cases that designer get, we
giving a solution by designing an interactive story media for helping parents and their children
increased their communication quality to be better than before. So that in addition to strengthening
their family relation, parents also can carry out their roles as a guide and develops their children
in terms of moral, social, intellegence, and language needs.

Keywords: Interactive media, parents and child, interactive story children book, interaction,
communication.
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