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Gambar Lampiran 1: Sketsa Logo - Unused

124



AN AR AX

2! O 0

Jemari Jemari Jemari

2 R A

L L 00
0 8 e
JEMARI JE

MARI JEMARI
A

e \....r:..../ )

JeMari  JeMari JeMari

£ £ £
JE Jt JE
MA MA MA
R | R | R |

Gambar Lampiran 2: Sketsa - Digital Unused
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Gambar Lampiran 3: Sketsa Logo-Setelah Ganti Nama - Acc
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Gambar Lampiran 4: Sketsa App -Unused
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Gambar Lampiran 6: Sketsa App (Baru, Perubahan fitur dan aktivitas)
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Gambar Lampiran 7: Sketsa App.(Baru, Perubahan fitur dan aktivitas)
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Gambar Lampiran 8: Sketsa App (Baru, Perubahan fitur dan aktivitas)
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Gambar Lampiran 9: Sketsa App (Baru, Perubahan fitur dan aktivitas)
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Gambar Lampiran 10: Sketsa Maskot (Baru, Perubahan Tampilan)
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Gambar Lampiran 11: Alternatif Maskot
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Report #13385015
BEEBEBHBE L) 845 1 PENDAHULUAN Latar Belakang Masalah

Manusia merupakan makh@ﬁsﬁfs_i‘mvyéﬁ’g t}i&jﬁﬁ'ﬁ?&%}_@ingan
dan melakukan interaksi ﬁall q;erfg;;égﬁinﬁ?us@ﬁi Iipgﬁuﬁ{gan sekitar.
Kegiataninteraksi melibatkan komunikasiantar individu.
Komunikasiyang terjalin membuat masing-masing individu dapat
saling mengenaliidentitas personal yang dimiliki satu

dengan lainnya. Identitas personal mencakup karakteristik
tertentu yang dimilikioleh individu yang membedakandari
individu lain. Perkembangan teknologidieradigital

memudahkan manusiauntuk menjangkau manusia lain secara
global. Kemudahantersebut dapat dirasakankarena eksistensi
media sosial yang dapat diakses secaradaring. Nasrullah
(2020:10-11) mendeskripsikan media sosial sebagai suatu
medium yang mempermudah kegiataninteraksi, berbagi,
komunikasi, dan kerja sama antar pengguna secara virtual.

Media sosial juga menjadi medium bagi pengguna untuk
mempresentasikandiri. Nasrullah menjabarkan makna dalam

kegiatan bersosial menjadi tiga hal yaitu pengenalan
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