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Berikut merupakan daftar pertanyaan yang akan penulis tanyakan melalui survey

online:

Pertanyaan Jeawaban m

Kajian Semiotika KarakterPangeran
Diponegoro Pada Game Buatan-Lokal
Perang Diponegoro fower Defense

Perkenalkan nama =aya Yuliantf Veroniea Sutikno mahasisivi Uniks Soegijepranata Samarang jurusan Desain
Komunikasi Visual. Mohon teman-femandapat membantu Tuges Akhir s3ya yang bagudul "Kajian Semiotika
Karakter Pangeran Diponegoro Pada Game Buatan Indonsgia Perzng Diponagore Jower Defense” dengan
mengisi kuisioner dibagergh ini. Tenme kasih.
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Selama masa pandemi apa yvang sering kalian lakukan di rumah?
Wontan
Tidur
Wain Game
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Kalian lebih senang memainkan Game OnlinedfOffline? *
I:::I Game Online

I::I Game Offline

Apakah kalian pernah memairks “Perang Dip e Defense™?
I:::I Y&
() Tidak

Jika belum, apakah kalian perns libatimendengar game iokal "Perang Diponegoro Tower
Defense"? y

I:::I Ya
() Tidak

Apakah kalian tertarik untuk mencoba memainkan game "Perang Diponegoro Tower Defense”
ini?

I:::I Y&
() Tidak

I::I Mungkin
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Eagalmana menurut kallan ponggambaran karakter Pangeran Diponegoro pada gambar
dibawah Inl?
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W

Apakah menurut kalian desain karakter Pangeran Diponegoro di game ini sudah cukup
mempresentasikan tokoh pahlawan Pangeran Diponegoro yang sesungguhnya?

Ya

Tidak

Apakah anda tertarik untuk membaca cerita sejarah dari karakter Pangeran Diponegoro setelah
memainkan game ini?

Ya
Tidak

Mungkin
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SUMMARY

Latar Belakang Masalah

Perang Diponegoro Tower Defense
menjadi salah satu game buatan Indone-
sia yang menghadirkan sosok pahlawan
Pangeran Diponegoro denga menampil-
kan akulturasi budaya Indonesia.

Dalam game ini;-bentuk visual
dari karakter Pangeran Diponegoro
sudah sesuai dengan sosok Pangeran
Diponégoro yang sebénarnya namun
dibuat dalam bentuk kartun:

Solusi

Penelitian ini dilakukan untuk
mencari-makna semiologi dari karak-
ter Pangeran Diponegoro. Yaitu
dengan menganalisa makna denotasi
dan konotasi dariatribut yang.digu-
nakan dan ekspresi dari Pangeran
Dipoenegoro-dengan membandingkan Perbandingan visual karakter
dari sosok pahlawan Pangeran Dipo- Pangeran Diponegoro
negoro yang sebenarnya.

Gambar 5. Summary
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Latar Belakang Game merupakan sebuah aktivitas vang

diciptakan dengan tujuan untuk melepaskan penat atau

stress. Oleh karena itu, bermaingame biasanya ditak ukan

pada waktu luang dengan didominasi hiburan. Dengan
perkembangan zaman, game ini bisa dilakukan secara online
sehingga antar permain tidak harus berada padatampat

vang sama. Game online ini hanya bisa dijalankan defgan
menggunakan koneksiinternet, dan memungkinkan untuk dapat
bermain barsama dengan pemain lain. Menurut Jasnab, game
online merupakan sebuahpermainandenganmengg unakan
internet, dan dapat bermain dengan pemain lain di tempat

vang berbeda dalam waktu yang sama [Rohman, 2019).

Sebuah Developer games The WALI games studio buatan
Indenesia meluncurkan game berjudul Perang Diponegoro Tower
Defense di Google Play. Mealalui game ini diharapkan

pemain mampu mengembalikan kepekaan terhadap Pahlawan
Indenesia yang mengobarkan semangatnya untuk melindungi
wilayah Jawa pada zaman penjajahan Belanda (Sari, 2015).
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