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LAMPIRAN 

 

A. STUDI BANDING BESARAN RUANG PROYEK SEJENIS 

1. DIMENSI RUANG WORKSHOP BATIK 

a.) Meja Pola 

 

Sumber: Analisis Proyek Sejenis 

 

b.) Konfigurasi Area Mbatik 

 

Sumber: Analisis Proyek Sejenis 

 

c.) Area Pewarnaan Celup 

 

Sumber: Analisis Proyek Sejenis 
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d.) Area Nglorod 

 

Sumber: Analisis Proyek Sejenis 

 

e.) Gawangan Jemur 

 

Sumber: Analisis Proyek Sejenis 

 

f.) Bak Pencucian 

 

Sumber: Analisis Proyek Sejenis 
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B. STANDAR RUANG KHUSUS 

1. DIMENSI RUANG AREA GAMELAN/KARAWITAN 
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Sumber: Gatut, W. “Pusat Penelitian dan Pembinaan Kesenian Wayang”. Thesis. Arsitektur-FT UGM 

 

2. DIMENSI RUANG AREA DISPLAY & JARAK PANDANG PADA GALERI  

a.) Jarak Pandang Display 2D (kecil, sedang, besar) 
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Sumber: Panero, J. (1979) 

 

b.) Jarak Pandang Display 3D (kecil & sedang) 

 

Sumber: Panero, J. (1979) 

 

c.) Jarak Pandang Instalasi Besar 

 

Sumber: Panero, J. (1979) 
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3. DIMENSI SEATING UNIT PADA AMPHITHEATER & AUDIO-VISUAL 

STUDIO  

a.) Seating Unit Umum 

 

Sumber: Appleton, I. (2012) 

 

b.) Seating Unit Pengguna Kursi Roda 

 

Sumber: Appleton, I. (2012) 
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C. ANALISIS PRIBADI BESARAN RUANG 

1. DIMENSI RUANG ATM CENTER (PER UNIT) 

 

Sumber: Analisis Pribadi berdasarkan Syamsir, Dewi & Sarvia, Elty. (2018). Perancangan Mesin ATM dan 

Ruangan ATM Berdasarkan Ilmu Ergonomi  

2. DIMENSI RUANG TICKET & INFORMATION 

 

Sumber: Analisis Pribadi 

 



140 
 

3. DIMENSI RUANG BOOTH FOOD COURT 

 

Sumber: Analisis Pribadi 
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HASIL TES ANTI-PLAGIASI 

 

 

  


