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BAB 3 
ANALISA DAN PEMROGRAMAN ARSITEKTUR 

 

Di Sentral Kreasi Cinderamata ini menjual berbagai macam barang 

khas daerah tersebut seperti kerajinan olahan dari pohon pisang dan olahan 

dari kulit durian yang dijadikan aksesoris atau kerajinan lainnya yang dapat 

dijadikan sebagai oleh-oleh. 

 

3.1  Analisa dan Program Fungsi Bangunan 

a.  Pelaku Kegiatan 

Berikut merupakan pelaku kegiatan di Sentral Kreasi Cinderamata: 

 Pengelola 

Pengelola adalah pelaku yang bertugas sebagai penanggungjawab 

dan mengelola jalannya kegiatan penjualan di Sentral Kreasi 

Cinderamata yang terdiri dari: 

o Pemilik atau pimpinan toko sebagai pimpinan tertinggi yang 

bertanggung jawab penuh didalam usaha ini dengan mengkoordinir 

dan memberikan pengarahan pada staff dalam melaksanakan 

tugas sesuai bidangnya. 

o Bagian pemasaran bertugas dalam mengawasi pekembangan 

pemasaran hasil produksi sendiri dan cinderamata yang berasal 

dari berbagai daerah di Kab. Malang dan Sekitarnya, serta yang 

melakukan kebijaksaan terhadap harga cinderamata di pasaran 

dalam rangka pengembangan produksi. 

o Bagian keuangan bertugas sebagai penanggung jawab atas 

kelancaran administrasi usaha. 

o Bagian produksi yang melibatkan para pengrajin bertugas sebagai 

pengkoordinir dan penanggung jawab atas pelaksanaan produksi. 

o Staff karyawan terdiri dari petugas-petugas yang bertugas untuk 

menjalankan keberlangsungan Sentral Kreasi Cinderamata. 

 Pengrajin 

Pengrajin bertugas sebagai penyelenggara pelatihan singkat yang 

memandu para pengunjung sebagai peserta untuk mengikuti pelatihan 

dalam pembuatan cinderamata yang sederhana yang dapat dilakukan 

dirumah. Selain itu juga pengrajin bertugas sebagai pelaksana 
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dibidang produksi dalam kreasi cinderamata yang bisa disaksikan oleh 

para pengunjung. Pengrajin ini tergabung dalam sebuah komunitas 

yang diwadahi oleh Sentral Kreasi Cinderamata. 

 Pengunjung atau Pembeli 

Pengunjung atau Pembeli ini merupakan pelaku utama di dalam 

Sentral Kreasi Cinderamata ini yang bertugas untuk melihat dan 

membeli cinderamata dan oleh- oleh yang ditawarkan. Tidak hanya 

membeli pengunjung juga bisa menikmati fasilitas utama lainnya 

seperti mengikuti pelatihan singkat untuk praktek membuat 

cinderamata yang dipandu oleh pengrajin dan pengunjung juga dapat 

menyaksikan bagaimana proses produksi kreasi cinderamata yang 

dilakukan oleh para pengrajin di Sentral Kreasi Cinderamata. 

 Petugas Servis 

Petugas Servis bertugas untuk menjaga keamanan dan kebersihan di 

Sentral Kreasi Cinderamata. 

 

b. Jenis Kegiatan 

Berdasarkan pelaku kegiatan maka terdapat pengelompokkan jenis 

kegiatan yang sesuai dengan pelaku kegiatan untuk memudahkan dalam 

menentukan kebutuhan ruang dan fungsi ruang 

Berikut adalah jenis-jenis kegiatan yang terdapat di Sentral Kreasi Cinderamata. 

 Kegiatan Perbelanjaan 

Kegiatan ini merupakan kegiatan utama pada bangunan Sentral Kreasi 

Cinderamata. Pembeli menjual cindeeramata dan oleh-oleh khas 

kawasan tersebut dan pembeli membeli sesuai yang ditawarkan oleh 

pembeli. Kegiatan ini melibatkan staff sebagai kasir dan pengunjung 

sebagai pembeli. 

 Kegiatan Komunitas 

Kegiatan yang melibatkan para pengrajin dalam melakukan diskusi 

terkait kerajinan yang akan dikreasi dan akan dijual di Sentral Kreasi 

Cinderamata dengan bahan yang ada. Kegiatan ini juga merupakan 

dari kegiatan produksi yang dilakukan para pengrajin dalam 

menciptakan sebuah cinderamata. 
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 Kegiatan Pengelola 

Kegiatan yang memiliki hubungan penting dalam keberlangsungan 

jalannya kegiatan jual beli di Sentral Kreasi Cinderamata tersebut. 

Kegiatan ini melibatkan ketua, sekretaris dan bendahara. 

 Kegiatan Servis 

Kegiatan ini merupakan kegiatan untuk mendukung keberlangsungan 

operasional bangunan yang melibatkan petugas kebersihan dan 

petugas keamanan. 

 Kegiatan Pelatihan Singkat 

Kegiatan ini merupakan kegiatan yang melibatkan interaksi antara 

pengrajin dan para pengunjung dimana dengan adanya kegiatan 

pelatihan singkat ini pengunjung tidak hanya dapat berbelanja tetapi 

juga dapat mendapatkan ilmu mengenai pelatihan bagaimana 

pembuatan cinderamata yang menarik. 

 Kegiatan Penunjang 

Kegiatan ini merupakan kegiatan sekunder dalam bangunan Sentral 

Kreasi Cinderamata. 

 

c. Kebutuhan Ruang 

Pengelompokkan pada ruang dibagi menjadi 2 yaitu ruang luar dan 

ruang dalam yang dibuat untuk mengakomodasi kebutuhan perancangan 

“Sentral Kreasi Cinderamata” ini. Dasar pertimbangan dalam menentukan 

kebutuhan ruang antara lain: 

o Prioritas pengadaan ruang yang sesuai dengan tujuan dan sasaran 

Sentral Kreasi Cinderamata di Jalur Lingkar Selatan Kab. Malang 

o Efisiensi didalam pengadaan suatu ruang 

o Karakteristik dan sifat dari kegiatan yang akan diwadahi didalam 

ruang tersebut 

o Perpaduan antara kegiatan dengan pemakaian fasilitasnya. 

 

 

Dengan dasar pertimbangan diatas, dapat dilakukannya penyusunan  

terhadap ruang apa saja yang dibutuhkan di Sentral Kreasi Cinderamata di 

Jalur Lingkar Selatan Kab. Malang, yaitu sebagai berikut: 
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 Ruang Luar 

 Parkir  

o Parkir Motor dan Mobil (Pengunjung) 

o Parkir Motor dan Mobil (Pengelola) 

o Parkir Bus 

 Pos Penjaga 

 Loading Dock 

 Taman Bermain 

 Ruang Dalam 

 Area Cinderamata 

o Display 

o Kasir 

o R. Ganti 

 R. Belajar (Training Singkat) 

 R. Komunitas 

 R. Produksi 

 R. Informasi 

 R. Penitipan 

 R. Pengelola 

o Pemilik 

o Bag. Pemasaran 

o Bag. Keuangan 

o Bag. Produksi 

o Staff / Karyawan 

o Pantry 

o R. Rapat 

o R. Loker 

o R. CCTV 

 Gudang 

 Cafe 

 Musholla 

 ATM Centre 

 Lavatory 

 Janitor 

 R. Maintenance 



 

30 
 

Setelah melakukan pendaataan kebutuhan ruang seperti diatas 

tahap selanjutnya adalah pengelompokkan ruang berdasarkan sifatnya 

dan berdasarkan kebutuhan pengguna sesuai dengan persyaratan ruang 

yang telah ada. 

d. Persyaratan Ruang 

Tabel 4 Persyaratan Ruang 

Sumber : Analisis Pribadi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nama Ruang Persyaratan Ruang 

       

Area Utama 

R. Display 

Cinderamata 

       

R. Belajar 

(Pelatihan Singkat) 

       

R. Komunitas        

R. Produksi        

Area Penunjang 

Lobby        

R. Informasi        

R. Pentipan Barang        

Café        

Musholla        

ATM Centre        

Area Pengelola 

Ketua Pemilik        

Bag. Pemasaran        

Bag. Keuangan        

Bag. Produksi        

Staff / Karyawan        

Area Servis 

Lavatory        

Pos Penjaga        

Janitor        
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e. Dampak Kegiatan 

 Suara dari dalam bangunan 

Sentral Kreasi Cinderamata ini menghasilkan suara yang berasal dari 

keramaian pengunjung saja yang sedang berada didalam bangunan. 

Sehingga suara yang ditimbulkan tidak menimbulkan ketidaknyamanan 

bagi pengguna bangunan. 

 Suara dari luar bangunan 

Bangunan ini berada dikawasan wisata pantai sehingga suara diluar yang 

merupakan suara alam berupa deburan ombak yang samar terdengar 

tidak mengganggu kenyamanan para pengguna, justru akan malah 

memberi kesan menyatu dengan alam. 

 Polusi 

Sebagai bangunan komersil yang fungsinya untuk mewadai banyak 

kapasitas (orang) maka akan memproduksi sampah dengan kapasitas 

yang cukup besar yang akan membuat polusi di dalam bangunan dan 

lingkungan sekitar. Maka perlu adanya himbauan terhadap pengguna 

untuk membuang sampah pada tempatnya agar tidak mencemari 

bangunan maupun sekitarnya. 

f. Sifat Ruang 

Dalam pemrograman ruang perlu adanya pengelompokkan ruang 

berdasarkan sifat dan karakter ruang: 

 Zona publik, ruang-ruang yang bersifat umum ditempatkan pada zona 

yang mudah dijangkau dari akses masuk ke tapak maupun ke 

bangunan.  

 Zona semi publik, ruang-ruang yang memerlukan privasi yang masih 

bisa dijangakau secara umum.  

 Zona privat, ruang-ruang yang membutuhkan privasi yang tidak dapat 

dijangkau scara umum.  

Gudang        

R. MEE        

Area Luar 

Entrance        

Area Parkir        

Loading Dock        

Taman Bermain        
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 Zona Servis, ruang-ruang servis yang bersifat privat dan diletakkan jauh 

dari zona public yang dapat dijangkau para pengunjung. 

 

g. Studi Aktivitas dan Kebutuhan Ruang 

Tabel 5 Studi Aktivitas dan Kebutuhan Ruang 

Sumber : Analisis Pribadi 

Kategori 
Kegiatan 

Aktivitas Pelaku 
Kebutuhan 

Ruang 
Sifat 

Ruang 

Kegiatan Utama 

Menjajakan 
Cinderamata 

- Melihat 
dan membeli 
cinderamata 
 
- Memandu 
pembeli 

- Pengunjung 
Pembeli 

 
- Staff / Karyawan 

 
- Pengrajin 

Ruang 
Display 

Cinderamata 
Publik 

Mengikuti 
Pelatihan 
Singkat 

- Kegiatan 
Pelatihan 

- Peserta 
Pelatihan 

 
- Pengrajin 

Ruang 
Belajar 

(Pelatihan 
Singkat) 

Publik 

Diskusi 
Komunitas 

- Kegiatan 
Komunitas 

- Pengrajin 
Ruang 

Komunitas 
Privat 

Produksi 
Cinderamata 

- Memproduksi 
Kreasi 
Cinderamata 

-Pengrajin 
Ruang 

Produksi 

 
 
 

Privat 
 
 
 
 

Kegiatan Penunjang 

Ishoma 
- Istirahat 
- Sholat 
- Makan Minum 

- Pengunjung 
- Pengelola 

Musholla 
Cafe 

Publik 

Penunjang 
- Mengambil 
uang 

- Pengunjung 
- Pengelola 

ATM 
Centre 

Semi 
Privat 
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Pusat 
Informasi 

- Tanya jawab 
mengenai 
informasi 

- Pengunjung 
- Staff / Karyawan 

Ruang 
Informasi 

Publik 

Penitipan 
Barang 

- Menitipkan 
barang 
bawaan 
pengunjung 

- Pengunjung 
- Staff / Karyawan 

 

Ruang 
Penitipan 

Publik 

Kegiatan Pengelola 

Operasional 
Bangunan 

- Memantau 
jalannya 
aktivitas pada 
bangunan 

- Pengelola 
- Stay / Karyawan 

Ruang 
Pengelola 

Servis 

Kegiatan Servis 

Lavatory - BAK / BAB 
- Pengunjung 
- Pengelola 

Lavatory Privat 

Kegiatan 
Logistik 

- Mendata 
ketersediaan 
barang 
- Menaikkan 
dan 
menurunkan 
barang 

- Pengelola 
 

Gudang 
 

Loading 
Dock 

Privat 

Maintenance 

- Mengecek 
operasional 
sistem 
bangunan 

- Pengelola 
Ruang MEE 

 
Janitor 

Servis 

Parkir 

- Memarkirkan 
Kendaraan 
(Mobil, Motor 
dan Bus) 

- Pengunjung 
- Pengelola 

Area 
Parkir 

Publik 
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Keamanan 

- Memantau 
keamanan 
didalam dan 
diluar 
bangunan 

- Pengelola 

Ruang CCTV 
 

Pos 
Penjaga 

Privat 

 

h. Pola Aktivitas 

Pola kegiatan pelaku merupakan analisis mengenai hasil dari 

identifikasi terhadap pelaku dan kegiatan. Pengelompokkan kegiatan ini 

berdasarkan pelaku yang tersusun dalam pola kegiatan sebagai berikut : 

 Pengunjung / Pembeli 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bagan 1. Pola Aktivitas Pengunjung 

 

DATANG PARKIR INFORMASI 

  Pelatihan 

Mengikuti pelatihan 

bagaimana 

membuat souvenir 

dengan mudhah 

 

DISPLAY 
SOUVENIR 

 
Melihat, Membeli 

Souvenir yang 
ditawarkan 

BUANG 

AIR 
 

GALERY 

INFORMASI 

 

Melihat, Menambah 

informasi mengenai 

pantai di JLS 

PARKIR 

ISHOMA 

 

TAMAN 

BERMAIN 
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 Pengrajin 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bagan 2. Pola Aktivitas Pengrajin 

 

 Pengelola 

o Managerial 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bagan 3. Pola Aktivitas Pengelola Managerial 

 

DATANG PARKIR PERSIAPAN 
 

MAKAN 

MINUM 
 

BUANG 

AIR 
 

Pelatihan 
 

Sebagai penyelenggara 
pelatihan bagi para 
pengunjung sebagai 

peserta pelatihan untuk 
mengajarkan bagaimana 
cara membuat souvenir 

dengan mudah 

PULANG 
ISTIRAHAT 

DATANG 

 

PARKIR OBSERVASI 
BUANG 

AIR 
 

ISHOMA 
 

Ruang Pengelola 

 

 
 

RAPAT 

PULANG 

DI 
KANTOR 
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o Pelayanan Umum 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bagan 4. Pola Aktivitas Pengelola Pelayanan Umum 

 

 

o Pelayanan teknis 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bagan 5. Pola Aktivitas Pengelola Pelayanan Teknis 

 

 

DATANG 

 

PARKIR 

 

PERSIAPAN 

 
 

BUANG 

AIR 
 

Melayani kebutuhan 
pengunjung seperti 

 informasi dan 
penjualan souvenir  

 

PULANG 
ISHOMA 

MAKAN 

MINUM 
 

DATANG 

 

PARKIR 

 

PERSIAPAN 

 
 

BUANG 

AIR 
 

Melgatur segala kegiatan 
operasional bangunan,  

maintenance sistem 
bangunan meliputi lampu, 

kelistrikan, dll 
 

PULANG 
ISHOMA 

MAKAN 

MINUM 
 



 

37 
 

 

 

o Pelayanan Servis 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bagan 7. Pola Aktivitas Pengelola Pelayanan Servis 

i. Jumlah Pelaku 

Berikut merupakan jumlah pelaku sesuai dengan kebutuhan agar dapat 

mementukan besaran ruang yang akan direncanakan 

 Pengelola 
Tabel 6 Jumlah Pelaku Pengelola 
Sumber: Analisis Pribadi 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pelaku Jumlah Keterangan 

Pengelola 

Kepala / Pemilik 1  

Bagian Pemasaran 5  

Bagian Keuangan 5  

Bagian Produksi 5  

Operasional Servis 

Staff Guide Galery 
Exclusive 

10  

Staff Keamanan 8 - 5 Patroli 
- 3 CCTV 

DATANG 

 

PARKIR 

 

PERSIAPAN 

 
 

BUANG 

AIR 
 

Melayani kebutuhan 
Pengelola dan bertanggung 

jawab atas perawatan 
bangunan dari segi 

kebersihan bangunan 
 

PULANG 
ISHOMA 

MAKAN 

MINUM 
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 Pengunjung 

Dalam menghitung perkiraan jumlah pengunjung Sentral Kreasi 

Cinderamata ini menggunakan jumlah pengunjung dari destinasi 

wisata pantai dimana perencanaan Sentral Kreasi Cinderamata ini 

berada, yaitu di Pantai Parangdowo yang merupakan destinasi wisata 

pantai di Jalur Lingkar Selatan Kab. Malang.  

Berikut merupakan tabel jumlah wisatawan yang datang ke Kab. 

Malang dan rincian jumlah destinasi wisata berdasarkan jenisnya yang 

tersebar di Kab. Malang 

Tabel 7 Jumlah Pengunjung Wisatawan ke Kab Malang Tahun 2017-2020  

Sumber : Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Kabupaten Malang 

Tahun Wisatawan 

Mancanegara 

Wisatawan 

Domestik 

Jumlah 

2016 129.663 5.719.881 5.849.544 

2017 108.485 6.395.875 6.504.360 

2018 100.234 7.072.124 7.172.358 

2019 70.184 7.979.645 8.049.829 

Staff Penitipan Barang 2  

Staff Cinderamata 70 - 20 Kasir 
- 50 Display (10 
tenant)  

Staff Pelatihan Singkat 
(Pengrajin) 

20 -  5 Ketua 
-  15 Pengawas  
  @ 5 Area 
Pelatihan 

Pengrajin Bag. 
Produksi 

10  

Staff Cafe 18 - 4 Kasir 
- 8 Pramusaji 
- 6 Chef 

Teknisi Maintenance 8  

Teknisi Kebersihan 9 - 6 Patroli 
- 3 Outdoor 

Jumlah 171 
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Menurut data tabel diatas yang merupakan jumlah pengunjung 

 wisatawan yang datang ke Kab. Malang dalam kurun waktu 5 tahun 

memiliki rata-rata kenaikan jumlah pengunjung sebesar  

Tabel 8 Jumlah Destinasi Wisata Menurut Jenisnya  

 Sumber : Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Kabupaten Malang 

No Jenis Destinasi Wisata Jumlah 

1 Pantai 44 

2 Coban 14 

3 Pemandian Wisata Air 19 

4 Agrowisata 14 

5 Desa Wisata 21 

6 Peninggalan Sejarah 15 

7 Gua 3 

8 Wisata Buatan 24 

9 Pesarean 7 

10 Wisata Lain 24 

 

Untuk sasaran pengunjung dari bangunan Sentral Kreasi 

Cinderamata ini hanya menyakup destinasi wisata pantai saja karena 

lokasi yang berada di Jalur Lingkar Selatan mayoritas wisatanya adalah 

pantai. 

 

       Pt = P0 + (r.t) 

 

Keterangan : 

Pt = Jumlah pengunjung pada tahun 2029 

P0 = Jumlah pengunjung pada tahun 2019 

r = Rata-rata pertambahan pengunjung/tahun  

t = Tahun proyeksi 

Maka, 

P(2019) = P(2019) + (r.t) 

P(2020) = 1.103.357 + ( 733.428. 10 ) 

P(2020) = 8.049.829 + 7.334.280 

P(2020) = 15.384109 
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  Berdasarkan perhitungan diatas jumlah wisatawan yang berkunjung di 

Kab Malang mencapai 15.384.109 pada tahun 2029. Maka untuk perhitungan 

perbulannya sejumlah 1.282.009 wisatawan dan untuk hariannya 42.734 

wisatawan yang berkunjung ke Kab. Malang. Di Kab Malang sendiri memiliki 

total 185 destinasi wisata di Kab. Malang maka dijika diasumsikan jumlah 

wisatawan di masing-masing destinasi wisata mencapai 231 wisatawan. 

  Cakupan pengunjung bangunan adalah para wisatawan yang datang ke 

destinasi wisata pantai yang berjumlah 44. Dan untuk pantai yang berada 

disekitar tapak berjumlah 5 pantai. Maka untuk total pengunjung dari 5 pantai 

sebesar 1155 pengujung dan untuk asumsi pengujung yang mengunjungi 

bangunan Sentral Kreasi Cinderamata adalah 70%. Jadi untuk jumlah 

pengunjung di Sentar Kreasi Cinderamata ini sebesar 809. 

   

j. Analisa Ruang Utama 

Dilihat dari fungsi bangunan Sental Kreasi Cinderamata yang  

memiliki fasilitas utama dalam bangunan untuk memenuhi kebutuhan 

pengguna. Berikut adalah studi dari ruang-ruang utama pada bangunan: 

 Area Display Cinderamata 

Besaran ruang display cinderamata didapatkan berdasarkan 

bentuk / dimensi cinderamata yang ditawarkan. Di Sentral Kreasi 

Cinderamata ini menawarkan berbagai jenis macam cinderamata 

yaitu berupa : 

 

o Aksesoris (Fashion / Perhiasan) 

 Perhiasan 

 Gantungan Kunci 

 Tas dan Sandal ( Mendong) 

o Hiasan Rumah 

 Lukisan Dinding 

 Topeng 

 Lampion 

 Vas Bunga 

 Guci 

 Hiasan Keramik 
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o Pakaian Batik Malangan (Anak-anak s/d dewasa) 

 Baju 

 Celana 

 Daster 

o Makanan Ringan Khas Malangan 

o Peralatan Dapur ( Keramik Dinoyo) 

 Sendok  

 Garpu 

 Mangkok 

 Gelas 

 Piring 

 Centong Nasi 

 Talenan 

 

Bebagai macam jenis cinderamata yang ditawarkan memiliki beberapa 

alternatif cara dari segi displaynya yang biasa dijumpai di toko cinderamata pada 

umumnya agar para wisatawan berniat untuk membeli cinderamata apa saja 

yang ditawarkan antara lain: 

o Digantung di dinding menggunakan paku 

o Diletakkan di rak / lemari display 

o Digantung di tiang 

o Ditempel di dinding 

 

Tabel 9 Tabel Dimensi Cinderamata 
Sumber : Analisis Pribadi 

 

Jenis Kisaran Ukuran 
(cm) 

Aksesoris (Fashion) 

- Perhiasan 
- Gantungan kunci 

 
 
 
 

 
 
 

 
Gambar 31 Gantungan Kunci 
Sumber: Google.com, 2020 

https://shopee.co.id/PAKET-Souvenir-Gantungan-Kunci-Natural-Wood-POLOS-ukuran-kayu-3-5-cm-(4-pcs)-i.1242325.2162260080
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- Kerajinan Mendong 
  (Tas, Sandal) 

 
 
 
 
 
 

 
Gambar 32 Tas Mendong 

Sumber: dispar.ciamiskab.go.id, 2020 

 

- Pakaian 
- Celana 
- Daster 

 
 

 
 
 
 

 
 

  Gambar 33 Batik Malangan 
Sumber:  kumparan.com, 2020 

 
Hiasan Rumah 

- Lukisan Dinding 

 
 
 

 
 

 
 
 

Gambar 34 Batik Malangan 
Sumber:  malangtimes.com, 2018 

 

- Topeng Malangan 

 
 
 

 
 
 
 
 

 
Gambar 35 Batik Malangan 

         Sumber:  id.pinterest.com, 2019 

- Lampion Rotan 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
Gambar 36 Lampion Rotan 

        Sumber: malangtimes.com, 2017 

 

https://dispar.ciamiskab.go.id/2017/04/12/anyaman-mendong/
https://kumparan.com/tugumalang/foto-ornamen-singo-hingga-tugu-di-batik-tulis-celaket-khas-malang-1uJSOlXrI77
https://www.malangtimes.com/baca/32248/20181016/202000/dibuat-dalam-waktu-15-menit-lukisan-ini-dijual-dengan-harga-rp-15-juta
https://id.pinterest.com/pin/339529259384797920/
https://www.malangtimes.com/baca/18664/20170603/101433/hasil-kreativitas-arek-malang-ini-keren-abis-ada-yang-mendunia-loh
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- Aneka Hiasan Keramik 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Gambar 37 Kerajinan Keramik Dinoyo 
         Sumber:  malang.merdeka.com, 2017 

 

- Kerajinan Gerabah 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Gambar 38 Kerajinan Gerabah 
  Sumber:  diskopindag.malangkota.go.id , 2020 

 

Makanan Ringan 

- Makanan Ringan 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
Gambar 39 Makanan Ringan 

         Sumber:  makananoleholeh.com, 2020 

Peralatan Dapur 

- Peralatan Makan 

- Peralatan Masak 

(Keramik Dinoyo) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 40 Makanan Ringan 
 Sumber:  chibirentalmotormalang.com, 2019 

 

https://malang.merdeka.com/pariwisata/jalan-jalan-ke-kampung-wisata-keramik-dinoyo-yuk-170223q.html
https://diskopindag.malangkota.go.id/services/construction-management/
https://makananoleholeh.com/oleh-oleh-khas-malang/
https://chibirentalmotormalang.com/blog/kerajinan-dinoyo-malang-souvenir-seni-yang-unik-di-malang/


 

44 
 

 

Untuk mencapai sebuah kenyamanan pengguna perlu diperhatikan 

aspek psikologis terdapat faktor-faktor yang dapat menarik minat 

pengunjung untuk melihat-lihat barang yang ditawarkan. Faktor-faktonya 

antara lain: 

a. Faktor Visual 

 

 

 

 

 

 

 

    Gambar 41 Sudut Garis Lurus Mata Atas-Bawah 
Sumber: Human Dimention and Interior Space Book 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    Gambar 42 Sudut Garis Lurus Mata Kanan-Kiri 
Sumber: Human Dimention and Interior Space Book 

 

Ruang display merupakan ruang yang berfungsi sebagai fasilitas 

utama dalam bangunan Sentral Kreasi Cinderamata. Maka, perlu adanya 

perencanaan yang matang terhadap berbagai macam cinderamata yang 

akan ditawarkan (pada display) bagi para pengunjung untuk mencapai 

kenyamanan jarak pandang yang maksimal serta sirkulasi pengguna. 

Berdasarkan buku Human Dimention and Interior Space untuk mencapai 

sudut nyaman adalah dari garis lurus mata keatas sebesar 50° sedangkan 

untuk garis lurus kebawah sebesar 40°. 
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Selain sudut pandang ketinggian juga berpengaruh dalam 

kenyamanan visual karena target dari pengunjung akan dari berbagai 

kalangan dari anak-anak hingga dewasa. Berikut adalah tabel tinggi rata-

rata manusia dan jarak pandang: 

 

Tabel 10 Tinggi Rata-Rata Manusia (Indonesia) 
Sumber: Persyaratan dan Kriteria Ruang Galeri 

Jenis Kelamin 
Tinggi Rata-Rata 

(cm) 
Pandangan Mata 

(Sudut) 

Dewasa 
(Laki-Laki) 

165 160 

Dewasa 
(Perempuan) 

155 150 

Anak-Anak 115 100 

 

 

Posisi pandangan display cinderamata oleh orang dewasa dengan 

anak-anak akan berbeda sehingga diperlukan peletakkan yang sesuai 

dengan karakteristik pengunjung. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

                                                    Gambar 43 Sudut dan Jarak Pandangan terhadap Display 
             Sumber: Human Dimention and Interior Space Book 
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 Selain kenyamanan visual dalam merenanakan sebuah display juga 

diperlukan sebuah pengkategorian bagaimana cara mendisplay 

berdasarkan klasifikasi cinderamata yang sudah ditentukan. 

Berikut adalah pengkategorian cara mendipsplay sesuai dengan  klasifikasi 

cinderamata 

a. Diletakkan di rak 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 44 Jenis Rak untuk Display Cinderamata 
                                                                              Sumber: Buku Data Arsitek Jilid 2 

 

b. Ditempel / digantung didinding 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 45 Lukisan Ditempel / Digantung Didinding 
                                                                              Sumber: topcareer.id, 2019 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 46 Topeng Ditempel / Digantung Didinding 
                                                                                   Sumber: batukita.com, 2019 

https://topcareer.id/read/2019/10/10/9023/ingin-buat-pameran-lukisan-ini-tips-dari-maestro-lukis-yang-bisa-kamu-coba/?hcb=1
https://www.batukita.com/2019/03/gali-motif-selain-topeng-pemkot-malang-gelar-lomba-desain-batik.html?hcb=1&m=1
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c. Digantung (Pakaian) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Gambar 47 Gantungan Pakaian 
                                                                             Sumber: m.th.aliexpress.com, 2019 

d. Digantung di atas 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 48 Topeng Ditempel / Digantung Didinding 
                                                                                   Sumber: malangtimes.com, 2017 
 

Berikut adalah pengategorian cara mendisplay sesuai dengan 

klasifikasi cindemata: 

Tabel 11 Kategori Cara Mendisplay 
Sumber: Analisis Pribadi 

Cara Mendisplay Jenis Cinderamata 

Di letakkan di rak 

- Aksesoris 

- Gantungan Kunci 

- Kerajinan Mendong 

- Kerajinan Keramik Dinoyo 

- Kerajinan Gerabah 

https://m.th.aliexpress.com/i/32992295125.html?hcb=1
https://m.th.aliexpress.com/i/32992295125.html?hcb=1
https://www.malangtimes.com/baca/18664/20170603/101433/hasil-kreativitas-arek-malang-ini-keren-abis-ada-yang-mendunia-loh
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Di gantung/ditempel di dinding 
- Lukisan 

 - Topeng Malangan 

Di gantung - Pakaian Batik Malangan 

Di gantung di atas - Lampion Rotan 

 

Berdasarkan tabel pengkategorian diatas maka akan dapat 

mempermudah dalam merancang sebuah besaran ruang sesuai dengan 

kebutuhan masing-masing jenis cinderamata sesuai acuan dari Ernest 

Neufert dan Panero and Zelnik  di buku Data Arsitek dan buku Dimensi 

Manusia dan Ruang Dalam. Berikut adalah studi dimensi kebutuhan ruang 

sesuai dengan pengguna ruangan tersebut : 

a. Display rak 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 49 Kenyamanan Visual Pandangan terhadap Display 
                       Sumber: Human Dimention and Interior Space Book 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 50 Kenyamanan Visual dan Gerak Sirkulasi Pengguna 
                       Sumber: Human Dimention and Interior Space Book 
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            Gambar 51 Kenyamanan Gerak Pengguna 
                  Sumber: Human Dimention and Interior Space Book 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

           Gambar 52 Kenyamanan Gerak Pengguna 
                  Sumber: Human Dimention and Interior Space Book 
 
 

b. Ditempel / digantung di dinding 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

           Gambar 53 Kenyamanan Visual Pandangan  
                  Sumber: Human Dimention and Interior Space Book 
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c. Digantung (Pakaian) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

           Gambar 54 Kenyamanan Visual Pandangan  
                  Sumber: Human Dimention and Interior Space Book 

 

 Ruang Produksi 

Ruang produksi ini merupakan ruang yang mewadai aktifitas 

para pengrajin dalam berkreasi menciptakan sebuah seni yang akan 

dijadikan sebagai sebuah cinderamata. Dan para pengunjung juga 

dapat menyaksikan proses pembuatan tersebut. 

Dan untuk proses produksi ini disediakan tempat dari bahan 

mentah hingga proses pengolahan bahan tersebut untuk siap di 

kreasikan menjadi sebuah kreasi cinderamata. Disini para pengrajin 

mengolah dari 3 bahan yang berasal dari pohon pisang, pohon kelapa 

dan pohon durian sesuai dengan potensi alam disekitar lokasi 

perencanaan. 

Akan ada ruangan-ruangan khusus sesuai kebutuhan produksi. 

Adanya dua alternatif pemanfaatan dari masing-masing pohon, yaitu 

- Makanan 

Alternatif ini adalah untuk memanfaatkan hasil olahan dari  

masing-masing pohon berupa makanan yang siap dikonsumsi dan 

akan dijual di cafe yang ada di Sentral Kreasi Cinderamata tersebut. 

- Kreasi Cinderamata 

Memanfaatkan hasil pohon lainnya untuk dijadikan sebuah kreas 

kreasi cinderamata. Misal: Batang, daun dan kulit dari buahnya. 
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Selain alternatif pemanfaatan akan ada juga klasifikasi proses 

pengolahan bahan tersebut, yaitu antara lain: 

- Proses Pemilahan ( Bahan Mentah) 

Proses ini guna memilah dan memilih mana yang akan dijadikan 

makanan dan mana yang akan dijadikan kreasi cindermata. 

- Proses Pengeringan atau Penjemuran 

Proses ini berfungsi untuk menindak lanjuti proses pengolahan 

bahan agar dapat diolah. 

- Proses Produksi 

Disini bahan yang sudah melalui proses penjemuran atau 

pengeringan selanjutnya akan dilakukannya proses sesuai dengan 

kategori pemanfaatan, ada yang dimasak dan ada yang 

dikreasikan menjadi sebuah cinderamata. 

 

 Pemanfaatan bahan olahan dilakukan secara semaksimal 

mungkin menggunakan semua bagian dari pohon yang digunakan 

agar dapat memimalisir limbah dari bahan tersebut. 

 

 Ruang Belajar 

Di Sentral Kreasi Cinderamata ini dirancang untuk mewadai 

kegiatan yang tidak hanya untuk menawarkan cinderamata tetapi 

juga memberikan informasi dan edukasi dengan adanya training 

singkat yang diadakan untuk memberikan pelatihan kepada para 

wisatawan dalam membuat sebuah cinderamata seperti yang 

ditawarkan pada Sentral Kreasi Cinderamata ini.  

Untuk pelatihan singkatnya akan tersedia di masing-masing 

kategori jenis cinderamata yaitu : 

 Kerajinan gerabah dan keramik 

Disini wisatawan akan diajarkan serta mempraktekkan 

bagaimana membuat kerajinan yang terbuat dari gerabah. 

 Kerajinan lampion rotan 

Disini wisatawan akan diajarkan serta mempraktekkan 

bagaimana membuat lampion yang terbuat dari rotan. 
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 Melukis 

Disini wisatawan akan diajarkan serta mempraktekkan 

bagaimana membuat lukisan yang menggunakan kulit 

gedebog pisang serta melukis topeng malangan. 

 Membatik 

Disini wisatawan akan diajarkan serta mempraktekkan 

bagaimana cara membatik khas malangan. 

 Kerajinan Mendong 

Disini wisatawan akan diajarkan serta mempraktekkan 

bagaimana cara memebuat tas dan sandal secara 

sederhana menggunakan bahan mendong 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

           Gambar 56 Dimensi Gerak Saat Melukis  
                Sumber: Human Dimention and Interior Space Book 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

           Gambar 57 Dimensi Gerak Saat Melukis  
                Sumber: Human Dimention and Interior Space Book 
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k. Besaran Ruang 

Berikut adalah acuan yang digunakan untuk menentukan besaran ruang sesuai 

dengan kebutuhan dan kapasitas pengguna: 

 

 Dasar Studi 

- NAD   : Neufert Architect Data 

- HDI  : Human Dimension and Interior Space 

- AP  : Analisis Pribadi 

 Kapasitas per ruang / jumlah pelaku 

 Sirkulasi (Berdasarkan TSS) 

 70%-100% :Kebutuhan sirkulasi yang mencakup banyak kegiatan 

 50%  :Kebutuhan sirkulasi sesuai dengan kegiatan yang spesifik 

 40%  :Kebutuhan sirkulasi untuk kenyamanan psikologis 

 30%  :Kebutuhan sirkulasi untuk kenyamanan fisik 

 20%  :Kebutuhan sirkulasi untuk keleluasaan 

 5%- 10% :Kebutuhan sirkulasi minimum 

 Dimensi perabot 

 

 

Berikut tabel perhitungan besaran ruang sesuai dengan acuan diatas: 

Tabel 12  Tabel Dimensi Ruang Dalam Cinderamata 
      Sumber : Analisis Pribadi 

Nama 

Ruang 
Jumlah 

Kapasitas 

(Orang) 
Sumber Analisis Besaran 

Luas 

Ruang 

(m2) 

Area Utama 

R. Cinderamata 

 
Display Rak 
-Kerajinan Gerabah 
-Kerajinan Keramik 
Dinoyo 
-Kerajinan Mendong 
-Aksesoris 
-Makanan Ringan 
 

40 
12 

@masing 
tenant 

AP 

 
 
 
 
 
 
 
 

564 
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Display Ditempel 
dinding 
-Lukisan 
-Topeng Malangan 

16 
15 

@masing 
tenant 

AP 

 

240 

Display Digantung 
-Pakaian Batik 
Malangan 

8 
12 

@masing 
tenant 

AP 

 

96 

Display Digantung 
diatas 
-Lampion Rotan 

8 
12 

@masing 
tenant 

AP 

 

96 

Kasir 6 5 DA 

 

 

 

 

 

 

 

 

30 

R. Belajar 
(Pelatihan Singkat) 
-Kerajinan Gerabah 
-Kerajinan Keramik 
-Melukis 
-Kerajinan Mendong 
-Membatik 

5 14 AP 

 

446,5 

Ruang Komunitas 1 10 AP 

 
 

12 

Ruang Produksi 1 10 AP 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

84,2 



 

55 
 

Penunjang 

R Informasi 1 3 HDI 

Perabot: 
Meja (3 org) 

(0,7 x 2,5) (3) 
5,25 m2 

 

Sirkulasi: 
1 m2 + 20% x 3 

3,6 m2 

8,85 

R. Penitipan 1 2 NAD 

Perabot: 
Rak (2 buah) 
(0,8 x 1,6) (2) 

2,56 m2 

 

Sirkulasi 
1 m2 + 20 % x 2 

2,4 m2 

4,96 

Cafe 1 100 NAD 

Perabot: 
Meja makan (4 
orang) (0,86 x 

0,86) (25) 
18,49 m2 

Kursi ( 100 org) 
(0,5 x 0,5) (100) 

25 m2 

 

Sirkulasi: 
1 m2 + 40% x 200 

280 m2 

305 

Dapur Cafe 1 4 HDI 

Perabot: 
Meja saji 

(0,5 x 0,9 ) 
0,45 m2 

 
Kitchen set 
(0,5  x 1,5 ) 

0,75 m2 
 

Kompor ( 2 buah) 
(0,5  x 1,5 ) (2) 

1,5 m2 

 
Kulkas ( 2 buah) 

(0,5  x 1 ) (2) 
1 m2 

 

Rak penyimpanan 
0,6 m x 2 

1,2 m2 

 
Sirkulasi: 

1 m2 + 50% x 4 
6 m2 

10,9 
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Musholla 1 40 NAD 

Perabot: 
Sajadah 

(1,2  x 0,8) (40) 
38,4 m2 

 
Tempat Wudhu 
(1,2  x 0,6 ) (10) 

7,2 m2 

 
Sirkulasi: 

1 m2 + 40% x 40 
56 m2 

101,6 

ATM Centre 1 25 NAD 

Perabot: 
Mesin ATM 

(0,6 x 0,5) (6) 
1,8 m2 

 
Sirkulasi: 

1 m2 + 20% x 25 
30 m2 

31,8 

Pengelola 

Pemilik 
Ketua 

1 4 

NAD 

Perabot: 
Meja kerja (25 

buah) 
(0,6 x 1,6 ) (25) 

24 m2 
 

Kursi (25 buah) 
(0,6  x 0,6) (25) 

30  m2 

 
Kabinet (9) 
(0,6  x 1,2 ) 

6,75 m2 

 
Sirkulasi: 

1 m2 + 30% x 25 
3,9 m2 

64,65 

Bagian 
Pemasaran 

1 5 

Bagian 
Produksi 

1 5 

Bagian Keuangan 1 5 

Staff 
Karyawan 

5 10 

R. Rapat 1 20 

Perabot: 
Meja rapat 

(1,2 x 2,5 ) (2) 
6m2 

 

Kursi 
(0,5  x 0,5 ) (20) 

5 m2 

 
Sirkulasi: 

1 m2 + 30% x 20 
26 m2 

37 
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R. Keamanan 
CCTV 

1 5 NAD 

Perabot: 
Meja 

(0,8 x 1,6) (2) 
2,56 m2 

 

Kursi 
(0,5 x 0,5) (5) 

1,25 m2 

 
Kabinet 

(0,6 x 1,2) (2) 
1,44 m2 

 
CCTV 

(0,3  x 1,2) 
0,36 m2 

 
Meja pengawas 

(0,6 x 1,5) 
0,9 m2

 

 

Sirkulasi: 
1 m2 + 30% x 5 

10,4 m2 

16,91 

Servis 

Lavatory 
Wanita 

2 10 NAD 

Perabot: 
Toilet 

(1 x 1,5) (6) 
9 m2 

 
Wastafel 

(0,5 x 1) (3) 
1,5 m2 

 
Sirkulasi: 

1 m2 + 30% x 10 
13 m2 

47 

Lavatory 
Pria 

2 10 NAD 

Perabot: 
Toilet 

(1 x 1,5) (3) 
4,7 m2

 

 
Urinoir 

(0,6  x 1) (4) 
2,4 m2 

 

Wastafel 
(0,5 x 1) (2) 

1 m2 

 
Sirkulasi: 

1 m2 + 30% x 10 
13 m2 

42,2 
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Lavatory 
Difabel 

2 1 NAD 

Perabot: 
Toilet 

(1 x 1,5) 
1,5 m2 

 
Wastafel 
(0,5 x 1) 
0,5 m2 

 
Sirkulasi: 

1 m2 + 30% x 1 
1,3 m2 

6,6 

Gudang 5 2 NAD 

Perabot: 
Rak 

penyimpanan 
(0,5 x 1,2) (3) 

1,8 m2 

 
Sirkulasi: 

1 m2 + 30% x 2 
2,6 m2 

22 

Janitor 2 1 NAD 

Perabot: 
Lemari peralatan 

(0,5 x 1,2) 
0,6 m2

 

 

Sirkulasi: 
1 m2 + 20% x 1 

1,2 m2 

3,6 

Maintenance 1 4 NAD 

Perabot: 
Mesin genset 

(3,75  x 8 ) 
30 m2 

 

Mesin pompa 
(3,75  x 8) 

30 m2 
 

Panel listrik pusat 
(2 x 2,5) 

5 m2 
 

Sirkulasi: 
1 m2 + 50% x 4 

4,5 m2 
 

69,5 

Luas Total Keseluruhan 3.265 

+ 50% (Sirkulasi antar ruang) 4.897 
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Tabel 13 Tabel Dimensi Ruang Luar Cinderamata 
     Sumber : Analisis Pribadi 

   
 
Jadi untuk total keseluruhan kebutuhan ruang pada Sentral Kreasi 

Cinderamata di Jalur Lingkar Selatan sebesar 7.567 m 

 

3.2  Analisa dan Program Tapak 

 Perhitungan Luas Lahan 

 Luas Total Bangunan Dalam  = 4.897 m2 

 Luas Kebutuhan Tapak  = Luas Lantai Dasar  

  60 % 

=  4897 m2  

           60 % 

       = 8161 m2 

 Luas RTH    = 30% x L. Ruang terbuka  

= 30% x 2670 

= 801 m2 

 Luas Ruang Terbuka Non Hijau = L. Ruang Terbuka – R. RTH 

= 1869 m2 

 

 

 
 

Jumlah Kapasitas Analisis Besaran Luas 
( m2) 

Area Parkir 

Parkir Mobil 
Pegelola 

1 18 Luas Parkir 
(2,5 x 5) (18) 

175  m2 

225 

Parkir 
Motor 
Pengelola 

1 30 Luas Parkir 
(1 x 2) (30) 

56  m2 

60 

Parkir Mobil 
Pengunjung 

1 50 Luas Parkir 
(2,5 x 5) (50) 

175  m2 

625 

Parkir Motor 
Pengunjung 

1 150 Luas Parkir 
(1 x 2) (150) 

240  m2 

300 

Bus 1 4 Luas Parkir 
(2,5 x 12,5) (4) 

240  m2 

125 

Luas Total Keseluruhan 1335 

Sirkulasi 100% 2670 
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3.3  Analisa Lingkungan Buatan 

 Regulasi 

Lokasi tapak berada di Pantai Parangdowo yang berlokasi di Desa Gajahrejo 

Kecamatan Gedangan Kabupaten Malang. Merupakan kawasan 

Pengembangan Wisata Hutan Terpadu Pantai yang berada di samping Jalur 

Lingkar Selatan Malang. 

 Hirarki Kawasan 

Pantai Parang Dowo merupakan kawasan pengembangan wisata hutan 

terpadu pantai dan edukasi. 

 Jaringan Jalan 

Merupakan jalan Jalur Lingkar Selatan Malang dengan lebar 8m. 

Kawasan Jalur Lingkar Selatan terdapat banyak pantai yang dijadikan 

untuk kawasan wisata sehingga tidak terdapat permukiman dilingkungan 

sekitar tapak. Bangunan dilingkungan sekitar tapak merupakan semi-

permanen seperti warung-warung dipinggir jalan yang menggunakan material 

bamboo dan kayu. Bentang alam kawasan didominasi oleh perbukitan, 

pepohonan (pohon pisang, pohon kelapa dan pohon durian) yang memiliki nilai 

tambahan tersendiri dalam menarik para wisatawan yang berkunjung kelokasi.  

 

3.4  Analisa Lingkungan Alami 

 Iklim Makro 

Suhu: 23°C - 27°C 

Kecepatan angin: 10-30 Kph (Hembuhan angin kencang) 

Kelembapan: 70-80% 

 Vegetasi 

Vegetasi ditapak maupun sekitar didominasi oleh pohon cemara laut, pohon 

kelapa dan pohon pisang. 

 View 

 

 

 

 

 

                Gambar 58 Sisi Timur Tapak             Gambar 59 Sisi Selatan Tapak 
        Jalur Lingkar Selatan              Pantai Kangen   

                Sumber: earth.google.com/web, 2019       Sumber:  google.co.id/maps, 2018 
 

https://www.google.co.id/maps/@-8.431367,112.635571,3a,75y,90t/data=!3m8!1e2!3m6!1sAF1QipMsWqlQLTBEhnHRGqoQzF7RizjE9E7jX2Yx2sOW!2e10!3e12!6shttps:%2F%2Flh5.googleusercontent.com%2Fp%2FAF1QipMsWqlQLTBEhnHRGqoQzF7RizjE9E7jX2Yx2sOW%3Dw203-h152-k-no!7i3200!8i2400
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  Gambar 60 Sisi Utara Tapak              Gambar 61 Sisi Barat Tapak 

                 Perbukitan                 Perbukitan   
                 Sumber: earth.google.com/web, 2017    Sumber: earth.google.com/web, 2019 

  

 Topografi 

Kawasan pesisir yang memiliki topografi dominan datar 

 Air 

Di kawasan tapak memiliki curah hujan yang cukup tinggi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.google.co.id/maps/@-8.4272699,112.6240692,3a,75y,285.13h,97.14t/data=!3m8!1e1!3m6!1sAF1QipPjeJpMWviZh6eQ7voqPdAictAAxkFz6INkdjSg!2e10!3e11!6shttps:%2F%2Flh5.googleusercontent.com%2Fp%2FAF1QipPjeJpMWviZh6eQ7voqPdAictAAxkFz6INkdjSg%3Dw203-h100-k-no-pi-10-ya200-ro0-fo100!7i8192!8i4096

