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Lampiran Koleksi Buku Tahun 2019 

 

Kelas 
Utama 

JUMLAH  

JUDUL 

JUMLAH 

EKSEMPLAR 

DESKRIPSI 

000 1.367 1.829 Karya Umum 

100 1.141 1.767 Filsafat 

200 2.693 4.532 Agama 

300 4.578 6.847 Ilmu-Ilmu Sosial 

400 1.380 1.753 Bahasa 

500 1.517 2.891 Ilmu-Ilmu Murni 

600 7.019 9.533 Ilmu-ilmu Terapan 

700 1.023 1.748 Kesenian dan 
Olahraga 

800 2.207 2.707 Kesusatraan 

900 1.326 1.591 Sejarah dan 
Geografi 

FIKSI 5.812 7.220 Fiksi 

JUMLAH 30.063 42.418  

  

 

Tambahan Koleksi Buku Tahun 2020 

 

Kelas 
Utama 

JUMLAH  

JUDUL 

JUMLAH 

EKSEMPLAR 

DESKRIPSI 

000 1.479 1.956 Karya Umum 

100 1.169 1.810 Filsafat 

200 2.762 4.638 Agama 

300 4.678 6.976 Ilmu-Ilmu Sosial 

400 1.404 1.784 Bahasa 

500 1.554 2.933 Ilmu-Ilmu Murni 

600 7.189 9.533 Ilmu-ilmu Terapan 

700 1.100 1.880 Kesenian dan 
Olahraga 

800 2.275 2.811 Kesusatraan 

900 1.378 1.658 Sejarah dan 
Geografi 

FIKSI 5.815 7.223 Fiksi 

JUMLAH 30.803 43.515  
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