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ABSTRAK 

 

Di era digital saat ini, sudah mulai banyak orang meninggalkan media cetak sebagai 
sarana membaca. Karena dengan adanya media digital, semua orang menjadi lebih 
mudah dalam mencari dan membaca sesuatu. Pembuatan perpustakaan komik ini 
diharapkan menjadi wadah bagi para pencinta komik. Tetapi di zaman yang sudah 
berkembang ini, perkembangan perpustakaan di indonesia tidak berjalan dengan 
mulus. Banyak masyarakat sudah tidak tertarik untuk datang ke perpustakaan. Karena 
sudah banyak informasi yang lebih mudah untuk didapatkan melalui internet. Lalu 
pendekatan yang digunakan pada bangunan perpustakaan komik adalah arsitektur 
hijau. Pendekatan arsitektur hijau menekankan pada konservasi energi komersial dan 
bangunan, sehingga memberikan keuntungan finansial dan keberlanjutan bagi 
lingkungan. Pembuatan perpustakaan komik dengan pendekatan arsitektur hijau ini 
bertujuan agar keberadaan perpustakaan bisa terus dilestarikan dan juga para 
pencinta komik memiliki tempat untuk menyalurkan hobi mereka serta mereka juga 
bisa membangun relasi antar orang dengan hobi yang sama. Serta membuat 
bangunan tidak hanya ramah lingkungan tetapi juga ramah terhadap kesehatan 
manusia. 

Kata Kunci : Perpustakaan, Komik, Arsitektur Hijau 

 

 

ABSTRACT 

 

In today's digital era, many people have started to leave print media as a means of reading. 
Because with digital media, it becomes easier for everyone to find and read something. It is 
hoped that this comic library will become a forum for comic lovers. But in this developing era, 
the development of libraries in Indonesia is not going smoothly. Many people are no longer 
interested in coming to the library. Because there is a lot of information that is easier to obtain 
via the internet. Then the approach used in the comic library building is green architecture. The 
green architectural approach emphasizes the conservation of commercial and building energy, 
thus providing financial and sustainable benefits for the environment. The creation of a comic 
library with the concept of green architecture is intended so that the existence of the library can 
continue to be preserved and comic lovers have a place to channel their hobbies and they can 
build relationships between people with the same hobby. As well as making buildings not only 
environmentally friendly but also friendly to human health. 

Keyword : Libraries, Comics, Green Architecture 

  


