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ABSTRAK

Perencanaan dan Perancangan Taman Hiburan Tematik Gundam dengan
Pendekatam Arsitektur Futuristik bertujuan untuk memberikan satu pemecahan
masalah tentang bagaimana merancang suatu taman hiburan, yang bertujuan untuk
menuangkan seluruh imajinasi pengunjung sekaligus memperkenalkan apa.itu gundam
kepada masyarakat. Diharapkan dengan Perencanaan dan Perancangan ini dapat
menjadi acuan dalam merancang suatu taman hiburan dengan tema gundam yang dapat
mengajak pengunjung masuk ke dalam dunia gundam itu sendiri . Penerapan arsitektur
futuristik  dipilih  sebagai sebuah cerminan akan dimensi masa depan yang
dideskripsikan pada bentuk salah satu markas Gundam . Konsep bangunan yang
mengadopsi salah satu kapal luar angkasa atau space battleship akan menambah daya
tarik dari bangunan tersebut, sehingga bangunan dapat menjadi salah satu bangunan
ikonik.

Kata Kunci : Arsitektur Futuristik, Tempat Wisata, Markas Gundam

ABSTRACT

Planning and Designing a Gundam Thematic Theme Park with a Futuristic
Architectural Approach aims to provide asolution to the problem of how to design an
amusement park, which aims to pour out the entire imagination of visitors while
introducing what is gundam to the public. It is hoped that this-planning and design can
become a reference in designing an amusement park with a gundam theme that can
invite visitors to enter the world of gundam itself. The application of futuristic
architecture was chosen as a reflection of the future dimensions described in the shape
of one of the Gundam headquarters. The concept of a building that adopts a space ship
or space battleship will add to the attractiveness of the building, so that the building can
become one of the iconic buildings.

Keywords: Futuristic Architecture, Tourist Attractions, Gundam Headquarters
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