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ABSTRAK 

 

Aplikasi salon mobil berbasis android adalah sebuah aplikasi yang membantu 

memudahkan layanan pencarian salon mobil di Semarang. Pengguna dapat dengan 

mudah mencari salon mobil sesuai lokasi atau keperluan mereka.  Aplikasi ini 

dioperasikan di smartphone android. Berisikan fitur profildan fasilitas salon mobil, 

guna memudahkanuserdalam mencari salon mobil terdekat di Kota Semarang dengan 

radius jarak maksimal 30km dari titik user berada. Aplikasi ini juga dilengkapi GPS 

(Global Positioning System)berfungsi melihat titik lokasi salon mobil, sehingga 

memudahkan user untuk menemukan salon mobil yang dituju. Pengujiaan kelayakan 

aplikasi ini dilakukan terhadap 30 responden pria dan wanita yang memiliki rentang 

usia 25 – 40 tahun yang berprofesi sebagai pekerja dengan menggunakan teknik 

wawancara, menunjukkan bahwa penerimaan “Aplikasi Salon Mobil Berbasis 

Android” dipengaruhi oleh persepsi kebergunaan aplikasi bagi responden. 

Kata Kunci: Pencarian Salon Mobil, Android, GPS“Global Positioning System”. 
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ABSTRACT 

 

Android-based car salon application is an application that helps facilitate car salon 

search services in Semarang. Users can easily search for a car salon according to their 

location or needs.  This app is operated on android smartphones. Contains profile 

features and car salon facilities, to make it easier for users to find the nearest car salon 

in Semarang city with a maximum distance radius of 30 km from the user point is 

located. This application is also equipped with GPS (Global Positioning System) 

serves to see the location point of the car salon, making it easier for users to find the 

intended car salon.The feasibility test of this application was conducted on 30 male 

and female respondents who had an age range of 25 -40 years who worked as workers 

using interview techniques, indicating that the acceptance of "Android-Based Car 

Salon Application" was influenced by the perception of the usefulness of the 

application for respondents. 

Keywords: Car Salon Search, Android, GPS“Global Positioning System”. 
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