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ABSTRAK

Arindra Sekar Kinanti (17.L1.0092), Perancangan Komunikasi Visual Media

Pendidikan Seks Anak Usia Dini di Semarang Tugas Akhir Jurusan

Desain Komunikasi Visual Fakultas Arsitekur dan Desain

Pada era globalisasi sekarang ini kemajuan teknologi memberikan

pengaruh besar pada kehidupan masyarakat. Dampak yang didapatkan bukan

hanya dari segi positif namun terdapat juga dampak negatif dari kemajuan

teknologi. Salah satu dampak negatifnya adalah munculmnya kejahatan-kejahatan

jenis baru termasuk kejahatan seksual. Kemudahan mendapat informasi tentang

kehidupan seseorangpun memudahkan pelaku dalam mencari korbanya. Korban

pelecehan atau kejahatan seksual dapat menimpa siapapun, tidak terkecuali

anak-anak. Anak-anak bahkan menjadi sasaran paling mudah karena mereka tidak

mengerti apa yang sedang dilakukan oleh pelaku. Maka dari itu dibutuhkanya

pendidikan seks untuk anak usia dini agar mereka tahu dan mengerti bahwa

dirinya berharga dan tidak ada orang yang boleh berbuat atau memegang bagian

tubuhnya.

Pentingnya pendidikan seks untuk anak usia dini ini sudah disadari oleh

pemerintah. Sehingga telah dimasukan kedalam kurikulum pembelajaran

disekolah. Namun hal ini terasa kurang karena menjaga dan menekan angka

kejahatan seksual adalah tanggung jawab kita semua bukan hanya pemerintah dan

guru disekolah. Bahkan tepatnya seharusnya orang tua sebagai orang yang

terdekat dengan anak yang memberikan pendidikan masalah seks. Tetapi tidak

dapat dipungkiri hal itu terasa tabu di dalam masyarakat dengan budaya timur

yang cukup kental di Indonesia. Banyak orang tua telah menyadari pentingnya

pendidikan seks untuk anak namun bingung bagaimana cara menyampaikan

karena ketabuanya. Maka dari itu dibutuhkanya media untuk membantu orang tua

dalam menyampaikan pendidikan seks untuk anak mereka.
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Perancangan buku interaktif “Aku Berharga” ini berfungsi untuk

membantu para orang tua dalam memberikan pendidikan seks untuk anak-anak.

Cerita dikemas dengan sederhana dan terdapat interkasi disetiap halaman yang

membantu anak memahami situasi tanpa perasaan tabu.

Kata kunci : Media, Pendidikan Seks, Usia Dini, Buku Interaktif
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