BAB IV
DESAIN DAN IMPLEMENTASI

Laporan tugas akhir pada bab ini, menjelaskan tentang proses dibalik game Tolak Narkoba mulai dari
desain, musik yang digunakan, serta game sederhana apa saja yang dapat diterapkan di game Tolak Narkoba
ini.

4.1 Perancangan Aplikasi Game

Untuk merancang suatu game dibutuhkan beberapa tahapan agar terlihat menarik minat para pemain.
Berikut adalah tahapan-tahapan dari awal hingga akhir :

Menentukan

tema

Mencari rumusan
masalah

Mencari jenis game

untuk solusi

Implementasi
Desain

Menerapkan ke

aplikasi gamemaker

Uji Coba
Gameplay

Gambar 4.1 Waterfall model dari merancang suatu apilkasi game
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4.2 Implementasi Desain

Di sub bab ini akan dijelaskan tentang proses dibalik game Tolak Narkoba. Desain yang dihasilkan dibuat

semenarik mungkin agar pemain tertarik untuk memainkan game Tolak Narkoba tersebut. Implementasi desain

yang akan dibahas adalah judul, layout, staging, dan beberapa proses pembuatan desain game Tolak Narkoba :

4.2.1 Desain Judul Tolak Narkoba

o M 0N

Berikut adalah tampilan desain judul game “Tolak Narkoba” yang bisa dilihat pada gambar 4.2.

Gambar 4.2 Tampilan desain judul game “Tolak Narkoba”

Pada kalimat judul Tolak Narkoba memang dibuat sama satu dengan yang lain baik dari segi font
maupun sizenya supaya terlihat sama dan sepadan satu dengan yang lainnya.

Font yang digunakan pada judul ini adalah Viper Nora, stro

Warna yang dipakai adalah merah dan stroke putih, karena selaras dengan warna bendera Indonesia.
Stroke putih digunakan untuk memperjelas judul ketika akan dibaca oleh pemain

Untuk komposisi secara umum diharapkan dapat mewakili konsep judul bernuansa game edukasi untuk

para remaja.

4.2.2 Desain dan Layout Menu Utama

1.

Layout dibuat sesederhana mungkin dengan background tempat remang-remang yang menceritakan
sekumpulan anak remaja SMA menggunakan narkoba di tempat yang sepi. Judul diletakkan di sebelah
pojok Kiri atas agar terbaca oleh pemain. Credit akan ditempatkan di scene lain.

Pilihan yang ada di menu utama ada 2, yaitu tombol “BERMAIN” dan tombol “KELUAR”.

Gambar 4.2 di bawah ini adalah tampilan menu utama game Tolak Narkoba.
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(Sumber Anak SMA :https://www.merdeka.com/peristiwa/tak-sadar-dijebak-polisi-puji-astuti-ajak-kakak-ipar-

TOLAK
NRRICOBR seran

Gambar 4.3 Tampilan menu utama “Tolak Narkoba”

transaksi-sabu.html)

4.2.3 Staging Tampilan Menu Utama Game

Staging atau “tata panggung” pada game Tolak Narkoba dibuat dengan konsep sesederhana mungkin
dan setiap stagenya mempunyai satu jenis game. Sederhana, karena pengaturan objek hanya berpusat pada
konten-konten yang dibutuhkan saja, yaitu gambar sebagai background dan beberapa properti untuk membuat
satu jenis game tersebut. Untuk tata letak dari objek jawaban dari setiap jenis gamenya dapat berubah-ubah,

sehingga tidak bisa disebut konsisten untuk game Tolak Narkoba. Berikut adalah uraian singkat tentang

staging, layout, dan konsep pada permainan sederhana :

1. Stage tetap menggunakan kombinasi background dan properti seperlunya. Misalnya meja, kursi,

kardus, dan masih banyak lagi.

2. Background untuk setiap levelnya akan berganti supaya pemain tidak cepat bosan dengan suasana yang

monotone saja.

3. Tampilan layout pada permainin ini dibuat dengan kesan sederhana dan mudah dioperasikan.

4.2.4 Proses Pembuatan

Sebelum mengetahui proses pembuatan game Tolak Narkoba, perlu diketahui untuk melihat setiap level

yang ada. Berikut ini adalah hasil akhir dari setiap scene di game tersebut :

Game

No

Gambar

Keterangan

Sumber gambar
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https://www.merdeka.com/peristiwa/tak-sadar-dijebak-polisi-puji-astuti-ajak-kakak-ipar-transaksi-sabu.html
https://www.merdeka.com/peristiwa/tak-sadar-dijebak-polisi-puji-astuti-ajak-kakak-ipar-transaksi-sabu.html

Gambar 4.4 :

suasana yang terdapat di dalam

Menu Utama,

gambar ini adalah sekelompok

yang
narkoba di

siswa menggunakan

tempat  yang

tersembunyi dan sepi.

Gambar 4.5 : Menu pada stage
1, suasana yang ada di gambar
ini merupakan suasana
perkotaan yang cukup ramai
dengan kendaraan beroda 2

maupun beroda 4.

Gambar 4.6 : Menu pada stage
2, suasana yang tercipta pada
adalah suasana

gambar - ini

hutan di musim semi.

Gambar 4.7 : Menu pada stage
3, suasana yang tercipta dari
adalah suasana

gambar ini

musim gugur yang sejuk.

(Sumber Anak SMA :
https://www.merdeka.c
om/peristiwa/tak-sadar-
dijebak-polisi-puji-
astuti-ajak-kakak-ipar-
transaksi-sabu.html)
(Sumber  background
gedung:
https://tekno.kompas.co
m/read/2017/03/17/192
00067/kiat.memotret.fo
to.cityscape.memukau?
page=all)
(Sumber  background
hutan
https://www.pinterest.c
om/abuakhtar/pemanda

ngan-alam/)

(Sumber musim gugur :
https://awallpapersdesi

gn.blogspot.com/2018/
12/free-fall-wallpaper-

backgrounds.html )

30



https://www.merdeka.com/peristiwa/tak-sadar-dijebak-polisi-puji-astuti-ajak-kakak-ipar-transaksi-sabu.html
https://www.merdeka.com/peristiwa/tak-sadar-dijebak-polisi-puji-astuti-ajak-kakak-ipar-transaksi-sabu.html
https://www.merdeka.com/peristiwa/tak-sadar-dijebak-polisi-puji-astuti-ajak-kakak-ipar-transaksi-sabu.html
https://www.merdeka.com/peristiwa/tak-sadar-dijebak-polisi-puji-astuti-ajak-kakak-ipar-transaksi-sabu.html
https://www.merdeka.com/peristiwa/tak-sadar-dijebak-polisi-puji-astuti-ajak-kakak-ipar-transaksi-sabu.html
https://tekno.kompas.com/read/2017/03/17/19200067/kiat.memotret.foto.cityscape.memukau?page=all
https://tekno.kompas.com/read/2017/03/17/19200067/kiat.memotret.foto.cityscape.memukau?page=all
https://tekno.kompas.com/read/2017/03/17/19200067/kiat.memotret.foto.cityscape.memukau?page=all
https://tekno.kompas.com/read/2017/03/17/19200067/kiat.memotret.foto.cityscape.memukau?page=all
https://tekno.kompas.com/read/2017/03/17/19200067/kiat.memotret.foto.cityscape.memukau?page=all
https://www.pinterest.com/abuakhtar/pemandangan-alam/
https://www.pinterest.com/abuakhtar/pemandangan-alam/
https://www.pinterest.com/abuakhtar/pemandangan-alam/
https://awallpapersdesign.blogspot.com/2018/12/free-fall-wallpaper-backgrounds.html
https://awallpapersdesign.blogspot.com/2018/12/free-fall-wallpaper-backgrounds.html
https://awallpapersdesign.blogspot.com/2018/12/free-fall-wallpaper-backgrounds.html
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Level 1

Level3  Kiik gambar pada benda nquoba'bé‘rikut e 3

Klik gambar pada benda narkoba berikut :

HEROIN

Klik gambar pada benda narkoba berikut :

GANJA

- -."SABU-SABU -

Gambar 4.8 : Level 1, gambar
ini menceritakan 2 orang yang
bertransaksi narkoba di suatu
tempat yang tersembunyi,
seperti gang kecil yang penuh

sampah dan kardus.

Gambar 4.9 : Level 2, gambar
ini menceritakan ruangan lab
seseorang ~ yang  membuat
benda-benda narkoba tersebut

dengan bahan-bahan yang ia

punya.

Gambar 4.10 :

gambar ini

Level 3, di
menceritakan
suasana taman pada saat

musim dingin dan bersalju.

Gambar 4.11 : Level A4,
menceritakan suasana
perumahan di mana seseorang
yang telah bertransaksi

tersebut tinggal.

(Sumber transaksi
narkoba
https://www.merdeka.c
om/peristiwa/tukang-
steam-mobil-jadi-
pengedar-sabu-di-
bintaro.html)

(Sumber ganja
https://www.stickpng.c
om/img/memes/thug-
life/stuff/thug-life-

weed-leaf)

(Sumber salju
https://pngimage.net/hu
jan-salju-png/)

(Sumber  rumah
https://pixabay.com/id/
vectors/rumah-mulai-
atap-halaman-rumah-
97609/)
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10

11

12

Level 5

Klik. gambar pada benda-benda
narkoba-berikut :

di samping sehingga
l menjadi gambar di bawah ini

Susunlah potongan
gambar berikut menjadi
gambar yang utuh

e
Susunlah potongan gambar

Gambar 4.12 : Level 5, di
gambar ini  menceritakan
seseorang  tersebut  akan
melakukan transaksi dengan
orang lain  naik  mobil
pribadinya.

Gambar 4.13 : Level 6, di

gambar ini suasananya adalah
perkotaan yang dilihat dari

atas gedung.

Gambar 4.14 :

gambar ini

Level 7, di
menceritakan
suasana padang rumput yang
sejuk

Gambar 4.15 Level 8,
gambar ini suasananya dibuat
terlihat berwarna agar si
pemain tidak bosan dengan

background yang monotone.

(Sumber  mobil
https://pngtree.com/so/

cartoon-car)

(Sumber  ganja
https://doktersehat.com
/bahaya-pengguna-

ganja/)

(Sumber  kokain
https://www.tribunnew
swiki.com/2019/07/17/

kokain)

Morfin
https://independensi.co
m/2017/10/13/tanpa-

morfin-jutaan-orang-

(Sumber

mati-kesakitan/)
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4.16

gambar ini

Gambar Level 9,
suasananya
Benda

yang akan disusun adalah

tenteram dan damai.

benda narkoba jenis baru,

yaitu tembakau cap gorila

Gambar 4.17 Level 10,

gambar ini  menceritakan
suasana di dalam ruangan dan

dihadapkan oleh 3 pilihan

Gambar 4.18 Level 11,
gambar ini merupakan suasana
serba-warna biru dari segi
background, tombol-
tombolnya, dan hiasan supaya

tampilannya menarik.

Gambar 4.19 Level 13,

gambar ini bertema semuanya
berwarna kuning baik dari
tombol-

background layar,

tombol, serta hiasan untuk

(Sumber tembakau
gorilla
https://www.pinterpolit
ik.com/tembakau-
gorilla-dan-efek-

sampingnya/)

(Sumber background :
http://hdwpro.com/awe
some-green-
photo.html)

(Sumber  kokain
http://medicinar.med.b
g.ac.rs/index.php/2017/
12/29/neprijatelji-

medicine-kokain/)

(Sumber  gorilla

https://www.nationalge
ographic.com/animals/
mammals/m/mountain-

gorilla/)
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mempercantik penampilan.

Gambar apakaH ini?

Gambar 4.20 : Level 14, | (Sumber background :
gambar ini bertema serba | http://www.shopatcloth
oranye yang ada di | .com/2018/5/photostoc

background, tombol-tombol, | k-vector-yellow-

serta hiasan untuk | orange-background-
mempercantik penampilan. gold-swirl-background-
orange-abstract-
background-of-bend-
rays-vector-

illyst_catchsplace.club)

1. Pembuatan Desain Gamenya
Dalam tahap awal pembuatan Tolak Narkoba ini, pembuat gamenya dituntut untuk membuat sketsa alur
dari game yang akan dibuat. Setelah itu, barulah masuk ke tahap menentukan suasana ketika masuk ke
scene tersebut. Kemudian, masuk ke tahap mendesain game tersebut

2. Menentukan Tema, Suasana, dan Jenis Game dari Setiap Scene
Pada tahap ini, menentukan tema, suasana, dan jenis game di setiap scene mungkin agak sedikit susah
apabila pembuat gamenya kurang bisa berimajinasi. Stage satu dengan yang lainnya memiliki 1 jenis
game yang akan dibuat dengan tingkat kesulitan yang berbeda. Sedangkan, setiap scene akan dibuat
dengan suasana yang berbeda-beda. Selain itu, game ini diciptakan untuk mengasah otak si pemain

tanpa ada hambatan waktu.
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3. Proses Menambahkan Event dan Memberi Objek pada Map

Di langkah ini, pembuat game bisa memberikan event agar game yang dimainkan dapat berjalan dengan

sesuai sketsa yang telah dilakukan sebelumnya. Contohnya dapat dilihat pada gambar 4.21 dan 4.22

berikut ini :

" CreatedBy | Stage3m ..u/ L

1

2

3E

o

Puzzle 6

= i system On start of layout

ﬁPuzzleﬁ ﬁ», DragDrop is

dragging
.GridLeve..‘ Is overlapping
: Puzzleb

.GridLe\re..‘ Sequence =

ﬁpuzzles Set position to (round(random(100,500)} , round{random{100,500)) )

ﬁPuzzles Set Sequence to Self.iD
.GrldL.‘. Set Sequence to Puzzle6.Sequence

ﬁpuzzles Set position to (GridLevel6.X, Gridlevel6.Y)

Puzzle6.Sequence

32 system distance(
GridLevels.
X GridLevels.
Y,Puzzles.
¥ PuzzlesY) < 20

s ‘oﬁ:—lTouch On touched g

Puzzleb

Informasi Ganja

'DﬁpTouch On touched ==
InformasiButtonb

ﬁpuules Move to top of layer

o)) Audio | Play Butten Click 2 not looping at volume -10 dB (tag *

BllBackg... SetVisible
{Tiinfor.. SetVvisible

Gambar 4.21 Event pada level 6

1 =% On startof layouts, ®)) Unload all
ﬁ- Wait 1.0-seconds

‘J‘J Play Level 13 - ¥_Files looping at volume -10dB (tag ")

2

PilihanA13 0

. ‘3{;1 On touched == A Set Visible

T SetVisible
Set Visible
Set Visible

iT ;| Set Visible

g Set Visible
**' Set Visible

@ set visivle

Set Visible

B3 set visible

*)) Play Correct not looping at volume -10 dB (tag ")

3 '9{;1 On touched = ﬂ Go to GagalStage3

PilihanB13

4)) Play Wrong not looping at velume -10 dB (tag ")

= 4] On touched == # Go to GaaalStaae3

Gambar 4.22 Event pada level 13

35

%)



CreatedByEvent =

ﬂ- System
o)) Audio

On tap gesture on

= {D Touch
! Q SkipButton

Go to MainMenu
Play Button Sound not looping at volume -10 dB (tag "")

Gambar 4.23 Event pada credit

4 EpilogEvent <

o) Audio

ﬂ- System

o) Audio

1 "ﬁSystem On start of layout

3 {D Touch Is touching B ﬂ- System

DoneButtonBackgro ‘]) Audio

Is touching ﬂ-Sys‘tem

3 {;J Touch
DoneButtonEpilog ‘I)Audio

Unload all
Wait 1.0 seconds

Play Epilog - Wild_Pogo (online-audio-converter.com) looping at
volume -10.dB (tag ™)

Goto SelamatScene

Play Button Sound not looping at volume -10 dB (tag "")

Go to MainMenu

Play Button Sound not looping at volume -10 dB (tag "")

Gambar 4.24 Event pada Epilog

EpilogMenuEvent > ]

1 "ﬂ- System | On start of layout *])Audio
ﬂ- System
o)) Audio
5 {p Touch Is touching ' ﬁ- System
EpilogButton ‘})Audio
3 ‘{p Touch Is touching &3 ﬁ- System

PreviousButtonEpilo *J‘J Audio

{p Touch Is touching ” ﬁ System
4 SourceButI::_l: *}) Audio
{p Touch Is touching T}
SourceText

Unload all
Wait 1.0 seconds

Play Epilog - Wild_Pogo (online-audio-converter.com) looping at
volume -10 dB (tag ")

Go to Epilog
Play Button Sound not looping at volume -10 dB (tag ™)

Go to Stage3Menu
Play Button Sound not looping at volume -10 dB (tag ™)

Go to SumberGambarl
Play Button Sound not looping at volume -10 dB (tag ™)
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Gambar 4.25 Event pada menu Epilog

Gagallevel10Event | GagallevelllEvent | Gagalleveli2Event | Gagallevell3Event | Gagallevelld | GagallevellGanjaaEvent |

{p Touch Is touching e ﬁ System  Go to Level10Game
BaiklahBackground} ‘])Audio

'{l] Touch Is touching T

_____

BaiklahTextGagallevei v

Play Button Sound not looping at volume -10 dB (tag ")

2 "ﬂ- System | On start of layout *))Audio Unload all
ﬁSysTem Wait 1.0 seconds
‘})Audio Play Failed 2 not looping at volume -10 dB (tag ")

Gambar 4.26 Event ketika jawabansalah pada level 10

GagaILe'\reHOEvenVy GagalLevel11Event ¥t GagalLevel12Event W  Gagallevel13Event ‘.ﬁgalLeveIMT Gagallevel1GanjaaEvent

‘[;' Touch Is touching e ﬁ- System  Go to Levelt1Game
BaiklahBackgroundl *})Audio

‘[;' Touch Is tauehing T

.....

BaiklahTextButtonGayaiceveins

Play Button Sound not looping at volume -10 dB (tag "")

2 "ﬁ System | On start of layout ‘]}Audio Unload all
ﬁ- System | Wait 1.0 seconds
*]]Audicu Play Failed 2 not looping at volume -10 dB (tag ")

Gambar 4.28 Event ketika jawaban salah pada level 11

Gagallevell0Event | GagallevelllEvent | .GagallevelizEvent x| Gagallevell3Event | Gagallevells | GagallevellGanjaaEvent

1 "ﬂ-SysTem On start of layout ‘])Audio Unload all
ﬁ- System | Wait 1.0 seconds
<J)Audio Play Failed 2 not looping at volume -10 dB (tag ")

{p Touch Is touching e ﬁ System  Go to Level12Game
BaiklahBackgroundl

‘{p Touch Is touching T
BaiklahTextButtonGagallevell2

Gambar 4.29 Event ketika jawaban salah pada level 12
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Gagallevel1DEvent | Gagallevell1Event | Gagall.euel‘LZEvent/y Gagallevel13Event < | Gagallevelld | GagallevellGanjaaEvent

1 "ﬁ- System | On start of layout ‘})Audio Unload all
ﬁ System | Wait 1.0 seconds
*])Audio Play Failed 2 not looping at volume -10 dB (tag "")

{p Touch Is touching e ﬂ- System | Go to Level13Game
BaiklahBackgroundi

@Touch Is touching (T}
BaiklahTextButtonGagallLevel13

Gambar 4.30 Event ketika jawaban salah pada level 13

Gagallevel14 < | GagalLeveHGanjaaEventL

1 "ﬁSysTem On start of layout ‘I)Audio Unload all
ﬂ- System | MWait 1.0 seconds
‘})Audio Play Failed 2 notlooping at volume -10 dB (tag "")

{l:l Touch Is touching e ﬂ- System @ Go to Lewell4Game
BaiklahBackgroundi

'{l:l Touch Is touching T
BaiklahTextButtonGagallLevel 14

Gambar 4.31 Event ketika jawaban salah pada level 14

Gag.atheM/" GagaJ.Lewm_GﬁaaEent.é(] - _ o

1 "ﬁ System | On start of layout 1))Audio Unload all
ﬂ-System Wait 1.0 seconds
‘))Audio Play Failed 1 not looping at volume -10 dB (tag ™)

"@ Touch On touched = ﬁSys‘tem Go to LevellGame
BaiklahBackgroundl| ‘))Audio

@Touch Is touching T

_____

BaiklahTextGagalleveriaana

Play Button Sound not looping at volume -10 dB (tag ")

Gambar 4.32 Event ketika jawaban salah pada level 1 di benda ganja
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GagalleveliKokainnEvent x |

1 =&k System

"{;l Touch

{;l Touch

On start of layout *)}Audio Unload all
ﬂ-System Wait 1.0 seconds
*)}Audio Play Failed 1 not looping at volume -10 dB (tag ")

On touched === ﬂSys‘tem Go to LevellGame

BaiklahBack_girnundl 4})Audio Play Button Sound not looping at volume -10 dB (tag ")
Is touching {T

_____

BaiklahTextGagalLeve: inuram

Gambar 4.33 Event ketika jawaban salah pada level 1 di benda kokain

GagalLenreI‘Il(oh:air'lr'lE\remVy GagalLevel2DaunPepayaaEvent XT Gagallevel2HeroinnEvent ]

1 | =4k System

"{p Touch

{p Touch

On start of layaut ‘})Audio Unload all
ﬂ-System Wait 1.0-seconds
‘}]Audio Play Failed 1 not'looping at volume -10 dB (tag ")

On touched = ﬂ- System | Go to Level2Game
BaiklahBackgroundt ‘f}f'—‘\udio

-----

Play. Button Sound not looping at volume -10 dB (tag "")

_____

BEIiklahTeX‘tGElgalLE\rulﬂwurlrupu_yuﬂ

Gambar 4.34 Event ketika jawaban salah pada level 2 di benda daun pepaya

GagallevellKokainnEvent r GagalLevelZDaunPepayaaEvent/Z Gag.al.Le‘u}el._ZHua]nnEuent XL

1 = System

"‘p Touch

‘p Touch

On start of layout ‘])Audio Unload all
ﬁ- System | Wait 1.0 seconds
*))Audio Play Failed 1 not looping at volume -10 dB (tag ™)

On touched e ﬁ System | Go to Level2Game
BaiklahBackground} 4)\)Audio

.....

Play Button Sound not looping at volume -10 dB (tag ")

_____

BaiklahtextButtonGayaieveicnervm

Gambar 4.35 Event ketika jawaban salah pada level 2 di benda heroin
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/ GagallevelZKokainnEvent XT Gagallevel3GarammEvent r Gagallevel3KokainnEvent r Gagallevel4BotollEvent T Gagallevel4HeroinnEvent

1 "ﬂ-SysTem On start of layout ‘])Audio Unload all
ﬁ- System | Wait 1.0 seconds
<J)Audio Play Failed 1 not looping at volume -10 dB (tag ")

= {p Touch On touched = ﬁ System  Go to Level2Game
BaiklahBackEroundl ‘])Audio Play Button Sound not looping at volume -10 dB (tag ")
{p Touch Is touching T

_____

BaiklahTextGagalleveiznuramn

Gambar 4.36 Event ketika jawaban salah pada level 2 di benda kokain

I:;agallEwelZl{l:llcainnIE'n'emVy GagallLevel3GarammEvent xr Gagalkevel3KokainnEvent T GagalleveldBaotallEvent r GagalleveldHerainnEvent ] -

1 "ﬂSystem On start of layout o)) Audio."Unload-all
ﬂ-System Wait 1.0 seconds
‘])Audio Play Failed 1 not looping atwolume -10 dB (tag "")

= {;J Touch On touched /e ﬂ- System | Go to Level3Game
BaiklahBack__:_;_ruundl o) Audio | Play Button Sound not looping at velume=10 dB (tag ")
{;J Touch Is touching iT

.....

BaiklahTextGagalLe\n:mum I

Gambar 4.37 Event ketika jawaban salah pada level 3 di benda garam

Gagallevel2KokainnEvent r GagalLevelSGarammE\rent/ ﬁag-albereﬁl(ol@innhent}f GigaLLwelﬁBgollE\rent r GagalleveldHeroinnEvent -

1 "ﬁ-SysTem On start of layout ‘})Audio Unload all
ﬂ-System Wait 1.0 seconds
4}]Audio Play Failed 1 not looping at volume -10 dB (tag ™)

= {l:l Touch On touched = ﬂ- System  Go to Level3Game
Ba|k|ahBackgroundl 4})Audio Play Button Sound not looping at volume -10 dB (tag ™)
{l:l Touch Is touching T

BaiklahTextGagalLeveianunamn

Gambar 4.38 Event ketika jawaban salah pada level 3 di benda kokain
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Gagallevel2KokainnEvent T Gagallevel3GarammEvent r G.ag.aI.Iu!*l.reI.E‘.l(r.tlncai.nnEm.ln.*.'/y GagalLevel4BotollEvent =< r GagalleveldHerainnEvent b

1 "ﬂ- System | On start of layout ‘})Audio Unload all
ﬂ-System Wait 1.0 seconds
1)}Audio Play Failed 1 not looping at volume -10 dB (tag ")

= {p Touch On touched we ﬂ- System  Go to LeveldGame
BaiklahBackgroundi 1)}Audio

{p Touch Is touching T
Bail(lahTextGagalLe\rumwuun

Play Button Sound not looping at volume -10 dB (tag ™)

Gambar 4.39 Event ketika jawaban salah pada level 4 di benda botol

Gagallevel2KokainnEvent r Gagallevel3GarammEvent r GagallevelsKokainnEvent r GagalLﬂEHBGtollE‘h’en’(/y GagalLeveldHeroinnEvent > | -
N

1 "ﬂ-SysTem On start of layout ‘fy:’-\udio Unload all
ﬂSystem Wait 1.0 seconds

‘])f-\udio Play Failed 1 not looping at volume -10
dB (tag ")

= {D Touch On touched s ﬂ- System  Go to LeveldGame

BaiklahBackgroundButtonGagallLevel4Heroinn ‘f} Ackiio Play Button Sound not looping at

2
'{p Touch Is touching T} volume -10 dB (tag ™)
BaiklahTextButtonGagallLeveldHeroinn
Gambar.4.40 Event ketika jawaban salah pada level 4 di benda heroin
GagallevelSGanjaaEvent r_(;'.__agau.eveIEHgminrrE\!ent_ ! T.nggﬂ@éﬁ_meiue;t L,Lw_etﬂqame&e_:} f,._l.evenzc;amehent | -
1 "ﬂ-System On start of layout 1]).-’-\udi0 Unload all
ﬂ- System  Wait 1.0 seconds
<I)Aud'|o Play Failed 1 not looping at volume -10 dB (tag "")
= {p Touch On touched = ﬁ- System  Go to LevelSGame
2 R B ‘l) Audio Play Button Sound not looping at volume -10 dB (tag

BaiklahTextButtonGagallevel5Ganjaa

{p Touch Is touching T ")

Gambar 4.41 Event ketika jawaban salah pada level 5 di benda ganja
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GagalLeveIEGanjaaEvenVy GagalLevel5HeroinnEvent x]' Level10GameEvent T Levell1GameEvent T Levell2GameEvent ]

Unload all

ﬁ System  Wait 1.0 seconds

1 "ﬂ-SyS'tem On start of layout *])Audio
o)) Audio

= {;J Touch On touched = ﬂ- System
5 BaiklahBackgroundButtonGagalLevel5H ‘])Audio

{;J Touch Is touching T

.....

BaiklahTextButtonGagallLevelSHeroinn

Play Failed 1 not looping at volume -10 dB (tag ™)

Go to Level5Game

Play Button Sound not looping at volume -10 dB (tag
")

Gambar 4.42 Event ketika jawaban salah pada level 5 di benda heroin

S Global number PoinLevel10 =40 » l 5 it

1 =&k On start of layout

= {p | On touched ===

2 PilihanC10

= {p | On touched ===

’ PilihanA10

o)) Unload all
ﬁ- Wait 1.0 seconds
1)) Play Level 11 - |_Lowve You looping at volume -10 dB (tag ™)

iTiySet text to "Poin : " & Poinlevell + Poinlevel? + Painlevel3 + Poinleveld +
Poinlevel5

Set Visible

Set Visible

Set Visible

Set Visible

Set Visible

Set Visible

i Set Visible

Play Correct not looping at volume -10 dB (tag ™)
Add-]1 to PoinLevel10

- ESCHEN < J < SEREH |

T; Set text to *Poins™& Painlevel10
Add action

ﬁ- Go to Gagallevel10
A S S FORDI P T NP T

Gambar 4.43 Event pada level 10
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& Global number PoinLevel11 = 0 949999994949

iy

"ﬁ| On start of layout ‘l)| Unload all
ﬂ| Wait 1.0 seconds
‘))| Play Level 12 - Arms_Dealer looping at volume -10 dB (tag ™)

[T} Set text to "Poin : " & Poinlevell + Poinlevel2 + Poinlevel3 + Poinleveld +
Poinlevel5 + Poinlevel10

Add action
£ Go to GagalLevell1

‘l)| Play Wrong not looping at volume -10 dB (tag ")
Add action

B Set Visible

E3 set Visible
[T} Set Visible

= Q ‘ On touched ==

On touched ==
PilihanB11

»@‘
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e CngnlovesCanasbuent | Gognlleveicronnceent pplcusiibconcest el i UREmCRENi
& Global number PoinLevel12 = 0
1 "ﬂ| On start of layout ‘))| Unload all

ﬁ'| Wait 1.0 seconds

‘))| Play Level 13 - Y_Files looping at volume -10 dB (tag ")

-----

{T; Set text to "Poin : " & Poinlevell + Poinlevel? + Poinlevel3 + Poinleveld + Poinlevel5

o]

+ Poinlevel10 + Poinlevell1
Add action

EA Set Visible

iT] Set Visible
i‘T| Set Visible

_____

"@ On touched ==
PilihanA12

~ Set Visible

E3 set Visible

o) Play.c
Ll Ad

>4
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Level13Gametvent 7 LeveltdGameEuent X |yl stellGaneiiente ol cCoRCRHl el GOSNl oiliCoRcRiOl)

| & Global number PoinLevel14 = 0 [y
"ﬁSystem | On start of layout ‘]] Audio | Unload all

ﬂSystem | Wait 1.0 seconds

‘]] Audio | Play Lewel 15 - Sunrise_Drive looping at volume -10 dB (tag ")

{TiPoinLe.. Settextto "Poin:" & Poinlevell + Poinlevel2 + Poinlevel3 +
PoinLeveld + PoinLevel5 + Poinlevel10 + Poinlevel11 + PoinLevel12
+ Poinlevel13

Add action

W DoneB... Set Visible
BMBackgr... Set Visible

{T:DMTJu... Set Visible
iT enger_|Set\ﬁsTbIe

On touched ===
PilihanB14

= @ Touch
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Levell3GameEvent T LevelMGameE\.-ent/ Level1GameEvent xr Level2GameEvent r Level3GameEvent T Level4GameEvent

& Global number PoinLevell = 0 aooaaaa
1 = {;l On touched \*’ ﬂ- System Go to GagallLevel1Ganjaa
S ‘))Audio Play Wrong not looping at volume -10 dB (tag "")
5 = {;‘ On touched =% ﬂ- System Go to GagalLevellKokainn
KokainLevell ‘]) Audio Play Wrong not looping at volume -10 dB (tag "")
3 "{;l On touched -— ‘I)Audio Play Correct not looping at volume -10 dB (tag ")

L onsuLEx=ll B Backgroundinformasile... Set Visible

i TiInformasiLevel1ArtiHer...  Set Visible
E3 CloseLevelt Set Visible
{T|SumberLevel1 Set Visible
1 Set Visible
' Set Visible

Set Visible
“Set Visible

“Add 7 to PoinLevell

-----

i T; PoinLevel1 | Set text to "Pain - " & Poinlevell

-

. "4;] On touched a ﬂF’reviousLewI‘l | Set Visible

Gambar 4.47 Event pada level 1
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& Global number PoinLevel2 = 0

bbbbbb

= Q Touch On touched *‘
Ganjalevel2

Touch On touched a
NextButtonLevel2 =

I Backgroundinform... | Set Visible

{T}Ganjaludullevel2  Set Visible
i) NextButtonLevel2  Set Visible
[T}Pengertianlevel2  Set Visible
E3 CloseLevel2 ' Set Visible
[T} SumberLevel2 ' Set Visible

o)) Audio

ﬁ System
{T|PainLevel2
Add action

| Add 2 to PoinLevel2

a PreviousButton Lev_| Set Visible

| Play Correct not looping at volume -10 dB (tag ")

| Set text to "Poin : " & Poinlevel2
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Level13GameEvent r Levell4GameEvent r Level1GameEvent r l|!1|'|:I2l:'|-ameE'wl:nt/y

Level3GameEvent | LeveldGameEvent |

& Global number PoinLevel3 = 0
= {a Touch On touched = [ IcalloutLevel3b

1
R e M PotonganBatokKelapalevel3b

.IsiBackgroundBatokKeIapaLeveI...

& KokainLevel3
o)) Audio

= {;l Touch On touched = lj:CalloutLeveIBa

2
R e M PotonganBatokKelapalevel3a

.IsiBackgroundBatokKeIapaLeveI...

nSabuSabuLeveB
o) Audio

= {;l Touch On touched 'T; CalloutLevel3c
Eato k] MR PotonganBatokKelapalevel3c

.lsiBackgroundBatokKelapa Lewvel..

.,;“'d *])Audio
/
F

F
¥
|

ceceocece
Set Visible
Set Visible
Set Visible
Set Visible

Play Button Sound not looping at volume -10
dB (tag ")

Set Visible
Set Visible
Set Visible
Set Visible

Play Button Sound not looping at volume -10
dB (tag ")

Set Visible
Set Visible
Set Visible

| Play Button Sound not looping at volume -10
dB (tag ")

Gambar 4.49 Event pada level 3
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Level14zameEvent

& Global number PoinLeveld = 0 ddddddd |
= {JTouch | Ontouched w®  [™Callout... Set Visible
PressButtonleveld i perinta... Set Visible
@ Touch Is touching ;T e Retum_| Set Visible
KlikDiSiniTextLeveld
‘)) Audio | Play Button Sound not looping at volume -10 dB (tag ")

%4 Touch  On touched & |':1Callout_| Set Invisible
ReturnButtonleveld ' porinta... Set Invisible
€ Return... Set Invisible

‘l) Audio | Play PreviousButton not looping at volume -10 dB (tag ")

Add action

= {Q Touch On touched E

49



. LowSGametvent X[ lovelSGometvert [ deveTGometvent, | uheveBGomebiettul sleieBGoEititluaitMeiubicilnl
& Global number PoinLevels = 0 eeeceee |

= ¢J Touch B Backgrou... Set Visible

[T} Amfetami... Set Visible

PengertTa_| Set Visible

[T EfekSamp... Set Invisible

B> NextButt.. Set Visible

'ﬂ PreviousB_| Set Invisible

E3 CloseLeve... Set Visible

‘l) Audio | Play Correct not looping at volume -10 dB (tag ")

Lhsystem  Add 10 to PoinLevelS

[T|PoinLevel5 Set text to "Poin : * & PoinLevel5

On touched ==
AmfetaminLevel5

Add action

On touched &%
Car3Level5

= {Q Touch

—
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Level5GameEvent T LeveLBGameEvent/ Level7GameEvent xr

LeveldGameEvent r Level3GameEvent r hainklenuEvent ]

& Global number timerLevel7 = 540

1 Puzzle Level 7

2 "ﬂ- System | On start of layout e Puzzle?

e Puzzle7

P cridiever

M DragDrop is
dragging

3g e Puzzle?

.GridLev... Is overlapping e Puzzle?
Puzzle7

.GridLev... Sequence =
Puzzle7.Sequence

“ ﬂ- System  distance(
GridLevel7.X, !
GridLevel7.Y,
Puzzle? X

Puzzle7 ) < 20

On touch;d:ﬁ b ‘mPuzzIe?

|
Puzzied ) Audio

<=2/

5 = {p Touch

tantangan 2

Set position to (round(random(100,50Q)) . round{random(
100.500)))

Set Sequence to Self/fD
Set Sequence to Puzzle7.Sequence

Set position to (Gridlevel7.X, Gridlevel7.Y)

Move te top of layer
' Play Button Click 2 not loeping at volume -10 dB (tag "")

Gambar 4.52 Event pada level 7
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LevelsGameEvent | LevelEGameEvent | LeveliGameFvent - Level8GameEvent x | LeveldGameEvent | MMainMenuEvent

& Global number timerLevel8 = 480

1 Puzzle Level 8
2 "ﬂ-System On start of layout

39 EPUZZIEB MDragDropis
dragging

.GridLev... |5 averlapping
BB puzzies

.GridLev... Sequence =
Puzzle.Sequence

. ﬁ System | distance(
GridLevel&.X,
GridLevel8.Y,
Puzzle8.X,
PuzzleB.¥) « 20

s = {p Touch On touche_d E ‘
') Audia

Puzzle8

- 4

. L % L
6 {p Touch On tm_]chf.fl

E Puzzle8
E Puzzle8

P cridLe..

E Puzzle8

E Puzzle8

\on

Wcackor... SetVisible

Set position to (round{random(100.500)) . round(random{100,500}} )
Set Sequence to Self/ID
Set Sequence to PuzzleS.Sequence

Set position to (GridLlevel8.X, Gridlevel8.Y)

~Move to top of layer
| Play Button Click 2 not looping at volume -10 dB (tag ™)

Gambar 4.53 Event pada level 8
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LevelSGameEvent r Level6GameEvent r Level7GameEvent T leuelBGameEvent/

b4 r MainMenuEvent

& Global number timerLevel9 = 420

1 Puzzle Level 9

2 "ﬂ- On start of layout * il Puzzle9 Set position to (round{random(100,500)) . round(random(
100.500)))
¥ i Puzzle9 Set Sequence to Self/iD
. GridLevel9 Set Sequence to Puzzled.5equence

3= m DragDrop is dragging

. Is overlapping ¥ i Puzzle9 Set position to (Gridlevel9.X, GridlevelS.Y)
Puzzle9
. Sequence = Puzzle9.
4 Sequence

ﬁ- distance(GridLevel9.X,
GridLevel9.Y, Puzzle9.X,

Puzzle9.¥) < 20 4
5 = {p On touched . Puzzle9 +F 2 Puzzleo Wove to top. oflayer
/ ‘})Audlo i Play Button Click 2 not looping at velume -10 dB (tag ")
6 "{p On touched T. -Backgrt:»umjlnfoEiI . Set Visible
informasifgcip [,, Borderkifig Set Visible

‘!". _[ M BArdarkananf Cat \ficikla

Gambar 4.54 Event pada level 9

Level3GameEvent r LeveleGameEvent rLLﬂgﬁwm;mV’-wanmt bs -

28 Onstart o)) Unloadall
B EEE ﬂ'l Wait 1.0 seconds

*l Play Main Menu - Victoria looping at volume -10 dB (tag ™"}

{;l Is ﬂ- Go to StageTMenu
touching

‘l) Play Button Sound notlooping at volume-10 dB {tag ™)

@Is

touching

BermainText

{p Is ‘l) Play Button Sound not looping at volume -10 dB (tag ")
touching 6 Clase

KeluarButt

@Is

touching

I(elua rText

Gambar 4.55 Event pada menu utama
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PengumumanTambahanEvent xr PrologEvent T SelamatSceneEvent r Stage1MenuEvent r Stage2MenuEvent r Stage3MenuEvent ]

1 = {D Touch On touched & ﬂ- System  Go to TengahCeritaStage18:2
PengumumanBackg

Gambar 4.56 Event pada hasil poin sementara

PengumumanTambahan Event/ PrologEvent = r SelamatSceneEvent r StagelMenuEvent r Stage2MenuEvent r Stage3MenuEvent

1 "ﬂ- Systemn | On start of layout ‘})Audio Unload Stage 1 Menu - Skeleton Dance
ﬁ-Sysmm Wait 1.0 seconds
‘})Audio Play Proleg - Bubinga looping at volume -10 dB (tag ™)

{T|IsiPrologText1 . Set Invisible

5 '{p Touch Is touching #
NextButtonProlog * fiplisiprsiogText? | Set Visible

@DoneButtonP... Set Visible
-ﬁPreviousBuﬁ-o... Set Visible
-&NextﬁuﬁonPr... Set Invisible

5| YTouch s touching K [T IsiPrologText! | Set Visible
PreviousButtonProl« I

e

QDoneBut’ronF'... Set Invisible
-ﬁPrev’iousBuﬂo... Set Invisible
#¥NextButtonPr... Set Visible

HsiPrologText? -, Set Invisible

{p Touch Is touching 0 ﬂ-System Go to LevellGame

4
DoneButtonProlog *})Audio

Play Button Sound not looping at volume -10 dB (tag ")

Gambar 4.57 Event pada prolog

PengumumanTambahanEvent r PrologE\renV SelamatSceneEvent Xr StagelMenuEvent r Stage2MenuEvent r Stage3MenuBEvent

1 "ﬂ-Sys’[em On start of layout ﬂ-Sys’[em Wait 5.0 seconds
IT}TotalP.. Set Visible

{I}TotaIP... Set text to "" & Poinlevell + Poinlevel? + Poinlevel3 + Poinleveld +
Painlevel5 + Poinlevel10 + Poinlevelll + Poinlevell2 + Poinlevell13 +
Poinlevel 14

5 {;J Touch Is touching @ ﬂ- System  Go to SumberGambar1
DoneButtonSelamat

Gambar 4.58 Event pada hasil poin secara keseluruhan
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PengumumanTambahanEvent r PrologEvent r Sel.ama'fSCEMEvent/" StageiMenuEvent Xr StageZMenuEvent r Stage3mMenuEvent

1 %% Onstart o) Unload all
2l ) ﬂ- Wait 1.0 seconds
‘l) Play Stage 1 Menu - Skeleton Dance looping at volume -10 dB (tag "")

{p Is ﬂ- Go to Prolog

2 ‘E_oﬂuching ‘]) Play Button Sound not looping at volume -10 dB (tag ")
Prolog
{p Is ﬂ- Go to LevellGame
3 JE.O.”UChmg ‘l) Play Button Sound not looping at volume -10 dB (tag ")
Levell
{p Is ﬂ- Go to Stage2Menu
4 ‘to*uchlng ‘]) Play Button Sound not looping atvolume -10 dB (tag ")
NextStage
{p Is ﬂ- Go to Level2Game
5 JE.;"Chmg 4)) Play Button Sound not looping at wolume -10 dB (tag ™)
Level2 F
{p Iz ﬂ-: Go to Level3Game
touching

]
[ 'ﬂ | ‘l) Play Button Sound not looping at volume -10 dBE (tag ™)

Gambar 4.59 Event pada stage 1
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PengumumanTambahanEvent T PrologEvent r SelamatSceneEvent r Stage‘lMenuEvent/Y Stage2MenuEvent xr Stage3MenuEvent

1= ﬂ- System

"{l] Touch

"{p Touch

"{p Touch

i {p Touch

6 {p Touch

On start of layout

On tap gesture on

” Level6

On tap gesture on

ﬂ Level7

On tap gesture on

“ Level®

On tap gesture on
¥ Levell0

Is touching I;g-}

NextStage2Menu

r

F

o)) Audio

ﬁ System

o)) Audio

ﬁ System

o) Audio

ﬁ System

o) Audio

ﬁ System

o)) Audio

ﬁ System

o)) Audio

‘ﬁSystem

o)) Audio

Unload all
Wait 1.0 seconds
Play Stage 2 Menu - Does_It_Float looping at volume -10 dB (tag ")

Go to layout "Level6Game™

Play Button Sound not looping at volume -10 dB (tag "")

Go to LevelTGame

Play Button Sound not looping at volume -10 dB (tag "")

Go to Level8Game

Play Button Sound not looping at volume -10 dB (tag "")

Go to Level9Game

Play Button Sound notleoping at volume -10 dB (tag "")

 Go to Stage3Menu
| Play Button Sound not looping at volume -10 dB (tag "")

Gambar 4.60 Event pada stage 2

PengumumnTambah;nEvent r Prc:iogEv_e-nthqatmE{ewm{ﬁt T ;Staa:ZMenu_ﬁv?‘V Stage3MenuEvent x]

5 "{p Touch
3 "{p Touch
4 "{p Touch

_ -{p Touch

6 -{p Touch

1 "ﬁ System | On start of layout

"
1

o

Is touching ﬂ
Levelll

Is touching ﬂ
Levell2

Is touching ”
Levell13

Is touching ﬂ
Levell4

Is touching ”
Levells

%

| dfi) Audio

ﬁ System

N o) Audio

ﬁ' System

o)) Audio

ﬁ' System

o)) Audio

ﬁ- System
o)) Audio

ﬁ- System
o)) Audio

ﬁ- System
o)) Audio

| Unload all

Wait 1.0 seconds

Play Stage 3 Menu - Golden_Days looping at volume -10 dB (tag ")

Go to Level10Game
Flay Button Sound not looping at volume -10 dB (tag ™)

Go to Level11Game
Play Button Sound not looping at volume -10 dB (tag ™)

Go to Level12Game
Play Button Sound not looping at volume -10 dB (tag ™)

Go to Levell3Game

Play Button Sound not looping at volume -10 dB (tag ™)

Go to Levell4Game
Play Button Sound not looping at volume -10 dB (tag ")

Gambar 4.61 Event pada stage 3
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SumberGambariEvent Xr SumberGambar2Event r SumberGambar3Event r TengahCeritaStage18&2Event T TengahCeritaStage2&3Event

{p Touch Is touching = ﬂ- System  Go to SumberGambar2
NextButtonSumber(

Gambar 4.62 Event pada sumber gambar bagian 1

SumherGamhar‘IEvenVY SumberGambar2Event xr SumberGambar3Event r TengahCeritastagel&2Event r TengahCeritastage2&3Event ]

{;‘ Touch Is touching 4mm ﬁ- System  Go to SumberGambarl
PreviousButtonSumberGambar ‘]) Audio

‘ID Touch Is touching T
PreviousTextSumberGambar2

Play PreviousButton not looping at volume -10 dB (tag ")

‘{;l Touch s touching = ﬁ System | Go to SumberGambar3

NextButtonSumberGambar2 *]]Audio Play Next Button not looping at volume -10 dB (tag ")

Gambar 4.63 Event pada gambar bagian 2

SumberGambariEvent rls%mberGamhaFEvenV SumberGambar3Event x[ Tengahteriast.;gm&zE}eﬁ,r TengahCeritaStage2&3Event |

-

1 {l:l Touch Is touching ﬁ ﬁ- System | Go to MainMenu
angBuﬂnnSuwheﬂ ‘]) Audio. | Play Button Sound not looping at volume -10 dB (tag ™)

|
[
|

Gambar 4.64 Event pada gambar bagian 3
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SumberGambariEvent r SumberGambar2Event r SumberGambarSE\fenV TengahCeritaStage18&2Event xr TengahCeritaStage2&3Event
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Gambar 4.66 Event pada cerita kelanjutan dari prolog, tengah cerita 1
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Gambar 4.67 Event pada kelanjutan cerita dari tengah cerita 1
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4. Audio
Musik yang diaplikasikan pada game Tolak Narkoba ini cenderung bersifat instrumental santai dari
berbagai genre yang akan disesuaikan dengan suasana yang ada di dalam setiap scene. Audio yang
digunakan dalam game “Tolak Narkoba” ini diambil dari audio milik youtube di mana sudah pasti tidak

ada copyright.

4.3 Implemetasi Sistem

Tahap implementasi sistem di dalam pembuatan game yang berjudul “Tolak Narkoba” ini bertujuan
untuk meringkas rangkaian sistem yang terkandung di dalam game itu sendiri, baik perangkat lunak maupun
perangkat keras yang harus dipenuhi. Yang kedua adalah untuk melakukan tes mengenai software maupun

hardware untuk media yang digunakan untuk membuat atau menjalankan game yang telah diciptakan.

4.3.1 Kebutuhan Sistem HP Minimal
Berdasarkan hasil tes pada game Tolak Narkoba yang telah dibuat, dapat diperoleh data bahwa sistem
handphone yang memenuhi supaya game “Tolak Narkoba” dapat berjalan dengan lancar adalah smartphone

yang minimal memenuhi kebutuhan sistem di bawah ini :
1. Requires Android : 4.0
2. RAM : 1500 megabyte
3. Ukuran : 169 megabyte

4. Processor : Cortex A-53 Series
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4.4. Pengujian Game

Hasil penelitian tentang game Tolak Narkoba akan dibahas dalam bab ini. Penelitian dilakukan di
UNIKA Soegijapranata pada siang hari kepada 40 responden. Penelitian ini menggunakan kuesioner sebagai
instrumen penelitian. Tujuan penelitian ini adalah untuk megetahui apakah para responden sudah mengetahui
benda-benda narkoba beserta cara menanggulanginya. Pengujian game Tolak Narkoba menggunakan model
seperti ditampilkan dalam Gambar. 5.1.

PU—

f Attitude | - BI
e

PEOL F AN e

v

Gambar 4.68 Hipotesa pengujian game Tolak Narkoba

Aspek yang dibahas yaitu jenis kelamin, umur, pendidikan, kemudahan untuk mengoperasikan game Tolak
Narkoba, attitude, manfaat dari informasi dari game Tolak Narkoba dan perilaku responden itu sendiri. Berikut

hasil yang diperoleh dari 40 responden tersebut :

4.2.GambaranRespondenPenelitian

Penelitian dilakukan kepada mahasiswa UNIKA Soegijapranata di siang hari dan melalui google form.

Penelitian ini melibatkan 40 responden yang terdiri dari 37 orang laki-laki dan 3 orang perempuan.

60



4.3. Hasil
4.3.1. Karakteristik Responden

Di bawah ini adalah informasi selengkapnya tentang karakteristik responden akan game Tolak Narkoba.
Karakteristik yang akan dibahas antara lain jenis kelamin, umur responden, pendidikan responden, kemudahan
untuk mengoperasikan game Tolak Narkoba, attitude responden itu sendiri, manfaat dari informasi game Tolak
Narkoba, dan perilaku responden.

Tabel 4.1 Karakteristik responden berdasarkan jenis kelamin

No Jenis Kelamin Responden Jumlah (n) Presentase (%0)
1 Laki-laki 37 92,5
2.  Perempuan 3 7,5

Total 40 100

Dari hasil penelitian di atas, dapat disimpulkan bahwa mayoritas yang bermain game Tolak Narkoba
adalah laki-laki sebanyak 37 orang (92.5%), sedangkan perempuan berjumlah 3 orang (7.5%). Ini disebabkan
karena laki-laki lebih sering bermain game, sedangkan perempuan lebih menyukai aktivitas lainnya semisal

ngobrol bersama teman, menonton film, dan belajar bersama.

4.3.2. Umur Responden
Tabel berikut ini adalah informasi yang dikelompokkan berdasarkan umur responden. Umur responden

yang paling muda adalah 15 tahun, sedangkan yang paling tua adalah 24 tahun.
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Tabel 4.2 Karakteristik responden berdasarkan umur

No Umur Responden Jumlah (n) Presentase (%)

1 15 tahun 1 2,5
2 17 tahun 6 15
3 18 tahun 2 5
4 19 tahun 2 5
5 20 tahun 11 27,5
6 21 tahun 6 15
7 22 tahun 9 22,5
8 23 tahun 1 2,5
9 24 tahun 2 5
Total 40 100

Dari tabel 4.2 di atas menunjukkan bahwa, kebanyakan responden yang menjawab kuesioner adalah

berumur 20 tahun. Sedangkan yang paling sedikit adalah responden yang berumur 15 dan 23 tahun.

4.3.3 Pendidikan Responden
Tabel di bawah ini adalah informasi mengenai pendidikan para responden. Berhubung game Tolak
Narkoba ini dikhususkan untuk para remaja, sehingga yang menjadi responden mulai dari anak SMP, SMA, dan

mahasiswa.

Tabel 4.3 Karakteristik responden berdasarkan pendidikannya

No Pendidikan Responden  Jumlah (n) Presentase (%0)

1 SMP 1 2,5

2 SMA 4 10

3 Mahasiswa 35 87,5
Total 40 100
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Berdasarkan tabel 4.3 di atas, ternyata kebanyakan responden yang berstatus sebagai mahasiswa. Jadi,

jika game Tolak Narkoba benar-benar hadir, bisa kemungkinan terjadi sebagian besar para pemain Tolak
Narkoba adalah mahasiswa.

Alasan mengambil 1 anak SMP dan 4 anak SMA karena pada masa tersebut si anak akan mudah

terpengaruh untuk ikut menggunakan narkoba karena teman dan rawan untuk masuk di pergaulan yang salah.

4.3.5. PEOU, Attitude, PU, dan Bl Responden

Tabel di bawah ini adalah informasi mengenai PEOU, Attitude, PU, dan BI para responden mengenai
game Tolak Narkoba.

Tabel 4.4 Karakteristik responden berdasarkan PEOU, Attitude, PU, dan BI responden

No Variable Cronbach's Alpha Internal Consistency
Coefficient

1 Perceived of Ease Use 0,525 Poor

2 Attitude 0,656 Questionable

3 Perceived of Usefulness 0,700 Acceptable

4 Behavioral Intention 0,804 Good

Dari tabel di atas, bisa diketahui bahwa Perceived of Ease Use dari para responden masih buruk.
Sedangkan attitude para responden masih perlu dipertanyakan. Lalu, Perceived of Usefulness para responden
masih bisa diterima setidaknya. Akan tetapi, Behavioral Intention para responden itu nilainya bagus sekali.
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4.3.6 Corellation Analysis

Berikut ini adalah hasil analisa korelasi mulai dari umur hingga Subject Behavioral Intention.

Tabel 4.5 Correlation Analysis dari umur hingga SBI

Correlations
A EDU SPEOU SAttitude SPU SBI

*%

A 1 530 -,096 -,275 -,170 -,159
EDU 530" 1 ,100 -,101 -,145 ,039
SPEOU -,096 ,100 1 237 275 391"
SAttitude -,275 -,101 ,237 1 355" 554
SPU -,170 -,145 275 355" 1 ,062
SBI =459 ,039 391" 554" ,062 1
**_Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).
Dari *_ Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed). tabel di  atas
menunjukkan bahwa yang

memiliki nilai valid adalah korelasi antara SPU dengan SAttitude (0,355), SPEOU dengan SBI (0,391), dan
SAttitude dengan SBI (0,554). Sedangkan yang tidak memiliki nilai valid adalah korelasi antara SPEOU
dengan SPU (0,275), SPEOU dengan SAttitude (0,237), dan SPU dengan SBI (0,62).
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Gambar 4.69 Hasil pengujian game Tolak Narkoba berdasarkan pengolahan data
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