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BAB IPENDAHULUANLatar BelakangEkonomi kreatif merupakan konsep yang

sedangberevolusidan berbasis pada asset-aset yang secara potensial
menghasilkan pertumbuhan dan perkembangan ekonomi (Creative Economy
Report, 2008). Ekonomi kreatif merupakan era ekonomibaru yang
mengandalkan pada ide darisumberdaya manusia (SDM) sebagai faktor
produksiutamadalam kegiatan ekonominya, (Noviana, Rusydi, 2016). Pesatnya
perkembangan ekonomikreatif tidak lepas dari perkembangan dan pergeseran
orientasi ekonomiduniayang terjadi akhir-akhirini. Ekonomi kreatif dapat
dikelompokkan menjadi sub sektor, menurut Departemen Perdagangan Republik
Indonesia (2008), Padatahun 2015 pemerintah Indonesia membentuk sebuah
badan yang bergerak di bidang ekonomi kratif yaitu BEKRAF (Badan Ekonomi
Kreatif). Dengan adanya BEKRAF, ekonomi kreatif di Indonesia semakin tertata
dan semakin baik. Yogyakarta saatini masuk dalam peringkat ketiga yang masuk
dalamsepuluh besar kota kreatifdi Indonesia (Bekraf, 2017). Memang
Yogyakartalebih dikenal sebagai kota pendidikan dan budaya, namun dengan
pendidikan dan budaya yang berkembang di Yogyakarta dapat menjadi tempat
industri kreatiftumbuh. Nama-nama seperti Djaduk ferianto, Butet Kertaradjasa,

Bagong Kussudiarja, Hendra Cipta, sampai Eross candratumbuh dan berkembang
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