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Lampiran 1 
Tabel 18. Studi Kebutuhan Dimensi Ruang 

Kelompok 

Ruang 

Nama Ruang Gambar Jumlah Luas 

(m2) 

Game Art Kelas/Workshop/Studio 

Game Art 

 

6 2100 

 Proyek Akhir Game 

Art 

 

1 400 
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Concept 

Design and 

Illustration 

Kelas/Workshop/Studio 

Ilustrasi 

 

8 2800 

 Proyek Akhir Ilustrasi 

 

1 400 

Motion and 

Graphic 

Design 

Kelas/Workshop/Studio 

Motion & Graphic 

 

6 2100 
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 Proyek Akhir Motion 

& Graphic 

 

1 400 

3D 

Animation 

and Visual 

Effect 

Kelas/Workshop/Studio 

Animation & Visual 

Effect 

 

8 2800 

 Proyek Akhir 

Animation & Visual 

Effect 

 

1 400 
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Ruang 

Pembelajaran 

Umum 

Ruang Kuliah  

 

4 500 

 Studio Syuting Film 

 

1 93,75 

 Ruang Dosen 

 

1 262.5 
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 Lobby 

 

1 50 

Fasilitas Lain Perpustakaan dan 

Ruang Baca 

 

1 437.5 

 Ruang FC/Copy Room 

 

1 25 
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Ruang 

Standar 

Internasional 

Lecture Hall 

 

1 187,5 

 Project Room 

 

1 25 

 Ruang Seminar 

 

1 93.75 

 Ruang Rapat 

 

1 37.5 
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 Ruang 

Bersama/Common 

Room 

 

1 125 

 Auditorium 

 

1 481,25 

Lain-Lain Food Court 

 

1 175 

 Mushola 5 x 5 (Sesuai Modul) 1 25 

 Klinik 10 x 10 (WBDG) 1 100 
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Buang Air Toilet 

Mahasiswa / Dosen 

 
Luasan x4 Prodi 

1 222 

 Toilet Pengelola 

 

1 12,6 

Utilitas Ruang MDP 

 

1 8,75 

 Ruang SDP 1,5 x 0,75 (Buku Panduan Sistem Bangunan Tinggi) 4 4,5 

 Ruang Genset 15 x 5 (Pembulatan untuk sirkulasi genset)  1 75 

 Ruang Render Farm 10 x 10 (asumsi) 1 100 

Direktur R. Direktur 

 

 17,5 
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 R. Wakil Direktur 

 

4 49 

Unit 

Pengelola 

UPT Perpus  

 

Standar : 4m2/pengelola 

(Permendikti 2018) 

6 24 

 UPT TIK 

 UPT Bahasa 

 UPT PPSP 

 UUI 

 UHI 

Kepala PPP 6 24 

 PPMP 

 Jurusan 

 PPPM 

 BAKPK 

 BUK 

Lab Pengurus Lab 4 16 

Pengurus 

Prodi 

R. Pengurus Game Art 3 18 

 R. Pengurus Ilustrasi 3 18 

 R. Pengurus Motion & 

Graphic Design 

3 18 

 R. Pengurus 3D 

Animation & VFX 

3 18 

Subbag 

BAKPK 

Akademik & 

Kemahasiswaan 

4 16 

 Perencanaan 

 Kerja Sama 

 Jabatan Fungsional 

Subbag BUK Tata Usaha 4 16 

 Kepegawaian 

 Keuangan 
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 Jabatan Fungsional 

 Sirkulasi 30% dari luas total untuk kenyamanan fisik. (Time-Saver 

Standards) 

 4460.48 

Total 19328.73 

 

 

  



125 
 

 


	HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN
	HALAMAN PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS
	PRAKATA
	ABSTRAK
	DAFTAR ISI
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR tabel
	Bab 1. PENDAHULUAN
	1.1 Latar Belakang
	1.2 Isu
	1.3 Rumusan Masalah
	1.4 Tujuan
	1.5 Orisinalitas

	Bab 2. GAMBARAN UMUM
	2.1 Gambaran Umum Proyek
	2.1.1 Terminologi Proyek
	2.1.2 Gambaran Umum Fungsi Bangunan
	2.1.3 Studi Preseden

	2.2 Gambaran Umum Topik
	2.2.1 Generative Design dan Parametric Design
	2.2.2 Standar Internasional Universitas (AUN)

	2.3 Gambaran Umum Lokasi dan Tapak
	2.3.1 Kriteria Pemilihan Tapak
	2.3.2 Gambaran Umum Jakarta Garden City
	2.3.3 Tapak Jakarta Garden City


	Bab 3. ANALISA DAN PEMROGRAMAN ARSITEKTUR
	3.1 Penyelenggaraan Pendidikan
	3.1.1 Kapasitas dan Karakteristik Pengguna
	3.1.2 Pengelola
	3.1.3 Kurikulum Pendidikan
	3.1.4 Studi Kegiatan
	3.1.5 Persyaratan Ruang
	3.1.6 Ruang Dalam
	3.1.7 Struktur Ruang

	3.2 Analisa dan Program Tapak
	3.2.1 Kebutuhan Ruang Luar
	3.2.2 Luas Lahan Efektif
	3.2.3 Analisa Transportasi dan Utilitas Kota
	3.2.4 Analisa Klimatik


	Bab 4.  PENELUSURAN MASALAH
	4.1 Analisa Masalah
	4.1.1 Fungsi Bangunan dengan Pengguna
	4.1.2 Fungsi Bangunan dengan Tapak
	4.1.3 Fungsi Bangunan Dengan Lingkungan Luar Tapak
	4.1.4 Fungsi bangunan, lingkungan, tapak, dengan topik yang diangkat

	4.2 Identifikasi Permasalahan
	4.3 Pernyataan Masalah
	4.3.1 Bagaimana pengolahan ruang yang cocok untuk mendukung proses pembelajaran generasi Z?
	4.3.2 Bagaimana ekspresi bangunan yang mengekspresikan seni digital dan generasi muda?
	4.3.3 Bagaimana penerapan konsep green campus yang kontekstual dengan kota satelit pada bangunan?


	Bab 5.  LANDASAN TEORI
	5.1 Struktur
	5.1.1 Pondasi Dalam

	5.2 Fasad
	5.2.1 Komponen Fasad
	5.2.2 Karakter Bahan
	5.2.3 Ekspresi Fasad Terbuka

	5.3 Bangunan dengan Ekspresi Seni Digital
	5.4 Psikologi Warna
	5.4.1 Psikologi Warna dalam Arsitektur
	5.4.2 Warna dan Kesan
	5.4.3 Rekomendasi Warna
	5.4.4 Warna Spesifik

	5.5 Green Building
	5.5.1 Kelayakan
	5.5.2 Tolok Ukur


	Bab 6. PENDEKATAN PERANCANGAN
	6.1 Pendekatan Generative Design
	6.1.1 Keuntungan Generative Design
	6.1.2 Implementasi Generative Design

	6.2 Pendekatan Learning Space
	6.2.1 Learning Space

	6.3 Pendekatan Arsitektur Interaktif

	Bab 7. LANDASAN PERANCANGAN
	7.1 Pembagian Zonasi, Massa, dan Lantai
	7.1.1 Pengelompokan
	7.1.2 Tata Ruang

	7.2 Struktur Bangunan
	7.2.1 Pondasi
	7.2.2 Plat Lantai
	7.2.3 Atap
	7.2.4 Modul Struktur

	7.3 Konstruksi Bangunan
	7.3.1 Penutup Lantai
	7.3.2 Dinding
	7.3.3  Sistem Pemadam Kebakaran
	7.3.4 Sistem Keamanan
	7.3.5 Sistem Kelistrikan
	7.3.6 Sistem Distribusi Air



