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ABSTRAK 

 

 Dalam perkembangan jaman saat ini ekonomi Indonesia sedang gencar- gencarnya melakukan 

sebuah inovasi dalam meningkatkan daya ekonomi, sosial budaya serta politik dan keamanan, dalam 

menghadapi era ekonomi pada jaman sekarang pemerintah sedang berupaya meningkatkan kualitas dari 

segi sektor ekonomi guna mendongkrak ekonomi negara Indonnesia. Ekonomi kreatif menjadi salah 

satu cara unutk pengembangan perekonomian yang ada di Indonesia, Dimana anak muda Indonesia 

dapat berkreasi menyumbangkan talentanya dan kreatifitasnya untuk menciptakan sesuatu yang unik 

dan mendongkrak kegiatan ekonomi. Para pelaku yang nantinya berkontribusi pada kegiatan ini dapat 

memberikan dampak positif kepada masyarakat lainya dalam beberapa aspek guna memberdayakan 

sumber daya yang dimilikinya untuk kreatifitas . nantinya juga dapat membawa sebuah dampak sosial 

bagi masyarakat lain dalam bidang ilmu. Disini diharpkan agar masyarakat mau berperan aktiv untuk 

ikut serta dalam menggali potensi maupun mengajarkan dan berbagi ilmu kepada masyarakat yang 

lainnya.  

Upaya pemerintah sendiri dalam mengoptimalkan potensi baru terlihat saat ini dengan bantuan 

dari Badan Ekonomi Kreatif yang terdapat beberapa sub bidang ekonommi yang dapat memajukan 

ekonomi daerah dan mesejahterakan rakyat Indonesia. Maka dari itu masyarakat juga butuh dorongan 

yang nyata untuk melakukan sebuah perombakan besar pada sektor ekonomi dan menunjang ekonomi 

daerah di Indonesia.Negara Indonesia ini sebetulnya memiliki banyak sekali potensi yang dapat diambil 

seperti potensi sumber daya alam hingga kebudayaan yang dapat dijadikan pacuan untuk berkembang 

dan menciptakan suatu ide hal baru. Namun sayang wadah untuk anak berkembang secara kreatif ini 

masih terbilang sangat minim, karena hal tersebut masih berupa sebuah ide baru guna menghadapi pasar 

ekonomi dunia yang saat ini menjadi salah satu tujuan agar para pihak pengembang asing dapat 

menunjukan kreativitasnya dalam bidang ekonomi. 

Permasalahan yang diangkat adalah bagaiana menciptakan sebuah wadah kreatif dengan 

menerapkan unsur budaya lokal yang ada di Indonesia kemudian dijakdikan sebuah potensi untuk 

meningkatkan nilai ekonomi daerah serta dapat mensejahterakan masyarakat lainnya. Serta bagaimana 

menciptakan sebuah ruang dengan unsur kebudayaan yang melekat pada suatu bangunan agar manusa 

terpacu untuk mengembangkan kreatifitas dalam diri manusia tersebut. Pada pusat kreatif ini nantinya 

juga akan diadakan workshop untuk melatih dan mengembangkan kreatifitas, tidak hanya untuk 

masyarakat yang amsih muda namun dalam semua golongan juga dapat menikmati fasilitas dan belajar 

bersama guna mesejahterakan hidup masing – masing. 

Kata Kunci : Pusat Kreatif, Kebudayaan , Kesetempatan. 
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