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ABSTRAK 

 
Indonesia merupakan salah satu negara yang terdapat bergai macam jenis 

satwa. Dari berbagai macam jenis satwa, beberapa diantaranya merupakan satwa 

endemik Indonesia. Indonesia merupakan negara yang memiliki daftar spesies 

terancam punah terpanjang di dunia. Salah satu cara dalam membentuk pola pikir 

masyarakat mengenai pengetahuan satwa endemik, yaitu melalui pemberian 

edukasi. Museum adalah salah satu sarana yang dapat mewadahi pengetahuan 

mengenai satwa endemik di Indonesia. Perancangan museum yang edukatif, 

rekreatif dan interaktif diharapkan dapat menarik minat pengunjung ke museum. 

Kabupaten Kulon Progo merupakan kota yang memiliki kawasan pusat 

penyelamatan satwa yaitu Wildlife Rescue Center (WRC). Museum satwa 

endemik indonesia di Kulon Progo, direncanakan dan dirancang sebagai salah satu 

fasilitas yang dapat mendukung keberlangsungan lembaga konservasi WRC. 

Desain museum di rancang agar dapat membawa ekspresi simbolik dari makhluk 

hidup yaitu hewan ke dalam bangunan. Ekspresi simbolik satwa endemik dalam 

bangunan museum diterapkan melalui pendekatan arsitektur biomorfik. Arsitektur 

biomorfik adalah arsitektur yang terinspirasi dari alam untuk dijadikan pendekatan 

desain pada objek rancangan. Perancangan museum ini bertujuan untuk 

memberikan sarana edukasi yang rekreatif dan interaktif  dan memiliki 

karakteristik terhadap koleksi yang dipamerkan. 

 

Kata kunci : arsitektur biomorfik, edukatif, interaktif, museum, rekreatif, satwa 

endemik. 
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ABSTRACT 

 
Indonesia is one of the countries that has various types of animals. Of the 

various species of animals, some of them are endemic to Indonesia. Indonesia is a 

country that has the longest list of endangered species in the world. One way to 

establish a community mindset on the knowledge of endemic animals, namely 

through the provision of education. Museum is one of the tools that can provide 

knowledge about endemic animals in Indonesia. Designing an educative, 

recreative and interactive museum is expected to attract visitors to the museum. 

Kulon Progo is a city with Wildlife rescue Center, Wildlife Rescue Center (WRC). 

Indonesia's endemic wildlife Museum in Kulon Progo is planned and designed as 

one of the facilities that can support the sustainability of the WRC conservation 

Agency. The museum design is designed to bring the symbolic expression of living 

creatures into buildings. The symbolic expression of endemic animals in museum 

buildings is applied through a biomorphic architectural approach. The 

biomorphic architecture is an architecture inspired by nature to be used as a 

design approach on the concept object. Designing the museum aims to provide 

educational facilities that are recreative and interactive and have characteristics 

of the collections exhibited. 

 

Keywords : biomorphic architecture, educative, endemic animals, interactive, 

museums, recreation. 

 

 

 

 


