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ABSTRAK

Pembukuan yang ada dalam sebuah lembaga memiliki nilai penting sebagai
pencatatan keuangan. Dalam menyusun sebuah pembukuan lembaga akan melakukan
pendataan, transaksi uang, dan barang. Lembaga akan mengalami kesulitan karena
jumlah data yang banyak dari transaksi harian. Seringkali pembukuan dilakukan
secara manual menimbulkan masalah karena kesalahan manusia. Oleh karena itu
diperlukan sebuah aplikasi yang dapat menggantikan proses manual menjadi
terkomputerisasi. Dalam penelitian ini, lembaga yang diamati adalah Panti Asuhan
Betlehem Semarang. Tujuannya adalah membantu karyawan Panti Asuhan Betlehem

Semarang untuk mengelola pembukuan.

Metode yang diterapkan dimulai dari wawancara terhadap bagian
administrasi panti asuhan. Lalu melakukan perancangan Use Case Diagram, Entity
Relationship _Diagram, Flowchart, dan membuat rancangan desain Aplikasi
Pembukuan Panti Asuhan Betlehem Semarang. Pembuatan aplikasi dirancang
menggunakan bahasa pemrograman php, dan bootstrap. Setelah aplikasi dihasilkan
kemudian dilakukan pengujian, dan wawancara kepada 4 responden Panti Asuhan
Betlehem Semarang. Penelitan ini mendapatkan hasil bahwa pembukuan

terkomputerisasi lebih efisien dibandingkan pembukuan secara manual.

Kata Kunci: Pembukuan, Efisien, Terkomputerisasi
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ABSTRACT

Bookkeeping in an institution has an important value as financial records.
In compiling a bookkeeping, the institution will collect data, transactions of money
and goods. Institutions will experience difficulties because of the large amount of
data from daily transactions. Often manual bookkeeping causes problems due to
human error. Therefore we need an application that can replace manual processes to
become computerized. In this study, the institution observed was the Bethlehem
orphanage in Semarang. The goal is to help employees of the Semarang Bethlehem
Orphanage to manage bookkeeping.

The method applied starts from interviews with the administration of the
orphanage. Then do the design of the Use Case Diagram, Entity Relationship
Diagram, Flowchart, and make a design design for the Bookkeeping Application of
the Bethlehem Orphanage Semarang. Application development is designed using the
PHP programming language and bootstrap. After the application was generated,
testing and interviews were conducted with 4 respondents at the Bethlehem
orphanage in Semarang. This research finds that computerized bookkeeping is more

efficient than manual bookkeeping.

Key Words: Bookkeeping, Efficient, and Computerized
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	Aplikasi Pembukuan Panti Asuhan Betlehem Semarang dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan didukung dengan penggunaan bootstrap. Dalam membuat database aplikasi menggunakan Xampp dan MySQL. Dengan menggunakan bahasa pemrograman php memili...
	4.2.1 Database
	Langkah awal dalam pembuatan database dengan menyiapkan gambaran database yang akan digunakan. Database aplikasi dibuat dengan menggunakan xampp dan mysql. Pada Gambar 4.11 adalah list tabel database Aplikasi Pembukuan Panti Asuhan Betlehem Semarang.
	Gambar 4.11 List tabel database Aplikasi Pembukuan Panti Asuhan Betlehem Semarang.
	4.2.2 Beranda
	Apabila user telah login ke aplikasi. Maka akan diarahkan ke halaman Beranda yang berisi selamat datang di Panti Asuhan Betlehem Semarang, terdapat menu aplikasi. Pada gambar 4.12 adalah Beranda dan menu Aplikasi Pembukuan Panti Asuhan Betlehem Semarang.
	Gambar 4.12 Beranda dan menu Aplikasi Pembukuan Panti Asuhan Betlehem Semarang.
	4.2.3 Data Penyumbang
	Data penyumbang adalah sebuah tampilan data penyumbang yang digunakan untuk menginput data penyumbang baru. Dan dapat melihat data data penyumbang lainnya. Pada gambar 4.13 berfungsi menginput data penyumbang dengan mengklik tombol entry.
	Gambar 4.13 Input data penyumbang
	Pada gambar 4.14 menjelaskan script untuk tombol entry, input data penyumbang.
	Gambar 4.14 Script datapenyumbang.php
	Pada gambar Gambar 4.15 adalah Tampilan data tabel penyumbang.
	Gambar 4.15 Tampilan data tabel penyumbang
	Lalu untuk gambar 4.16 menjelaskan script untuk menampilkan tabel data penyumbang.
	Gambar 4.16 Script datapenyumbang.php
	Lalu untuk gambar 4.17 adalah untuk mengedit atau menghapus data yang berada di data penyumbang.
	Gambar 4.17 Tampilan edit, hapus
	Lalu untuk gambar 4.18 menjelaskan script mengedit atau menghapus data yang berada di data penyumbang.
	Gambar 4.18 Script datapenyumbang.php
	Gambar 4.19 Tampilan cetak semua
	Gambar 4.20 Script datapenyumbang.php
	4.2.4 Data Transaksi
	Data transaksi adalah sebuah tampilan data transaksi yang digunakan untuk menginput data transaksi seperti sumbang uang, sumbang barang, dan data transaksi barang toko.
	4.2.4.1 Data Transaksi Sumbang Uang
	Data transaksi sumbang uang adalah sebuah tampilan data transaksi yang digunakan untuk menginput data transaksi sumbang uang. Pada gambar 4.21 adalah untuk menginput data transaksi sumbang uang dengan klik tombol entry dan ini tampilan input data tran...
	Gambar 4.21 Tampilan input data transaksi sumbang uang
	Lalu untuk gambar 4.22 menjelaskan script tombol entry, menginput data transaksi sumbang uang.
	Gambar 4.22 Script datatransaksi.php
	Pada gambar 4.23 adalah Tampilan data tabel transaksi sumbang uang.
	Gambar 4.23 Tampilan data tabel transaksi sumbang uang
	Lalu untuk gambar 4.24 menjelaskan script untuk menampilkan tabel data transaksi sumbang uang.
	Gambar 4.24 Script datatransaksi.php
	Pada gambar 4.25 adalah untuk mengedit atau menghapus data yang berada di data transaksi sumbang uang.
	Gambar 4.25 Tampilan edit, hapus
	Lalu untuk gambar 4.26 menjelaskan script untuk mengedit atau menghapus data yang berada di data transaksi sumbang uang.
	Pada gambar 4.27 adalah untuk mengklik menu cetak, tersedia 2 pilihan untuk mencetak dalam bentuk excel atau print langsung. Untuk mengeprint dan mendownload dalam bentuk excel harus mengisi bulan dan tahun yang akan diprint atau di download dalam ben...
	Gambar 4.27 Tampilan cetak semua
	Lalu untuk gambar 4.28 menjelaskan script untuk menu cetak terdapat 2 pilihan, untuk mencetak dalam bentuk excel atau print langsung. Untuk mengeprint dan mendownload dalam bentuk excel harus mengisi bulan dan tahun yang akan diprint atau di download ...
	Gambar 4.28 Script datatransaksi.php
	4.2.4 Data Transaksi Sumbang Barang
	Data transaksi adalah sebuah tampilan data transaksi yang digunakan untuk menginput data transaksi sumbang barang. Pada gambar 4.29 adalah untuk menginput data transaksi sumbang barang dengan klik tombol entry dan ini tampilan input data transaksi sum...
	Gambar 4.29 Tampilan input data transaksi sumbang barang
	Lalu untuk gambar 4.30 menjelaskan script tombol entry, menginput data transaksi sumbang barang.
	Gambar 4.30 Script dtsumbangbarang.php
	Pada gambar 4.31 adalah Tampilan data transaksi sumbang barang.
	Gambar 4.31 Tampilan data tabel transaksi sumbang barang
	Lalu untuk gambar 4.32 menjelaskan script untuk menampilkan data transaksi sumbang barang.
	Gambar 4.32 Script dtsumbangbarang.php
	Pada gambar 4.33 adalah untuk mengedit atau menghapus data yang berada di data transaksi sumbang barang.
	Gambar 4.33 Tampilan edit, hapus
	Lalu untuk gambar 4.34 menjelaskan script untuk mengedit atau menghapus data yang berada di data transaksi sumbang barang.
	Pada gambar 4.35 adalah untuk mengklik menu cetak, tersedia 2 pilihan untuk mencetak dalam bentuk excel atau print langsung. Untuk mengeprint dan mendownload dalam bentuk excel harus mengisi bulan dan tahun yang akan diprint atau di download dalam ben...
	Gambar 4.35 Tampilan cetak semua
	Lalu untuk gambar 4.36 menjelaskan script untuk menu cetak terdapat 2 pilihan, untuk mencetak dalam bentuk excel atau print langsung. Untuk mengeprint dan mendownload dalam bentuk excel harus mengisi bulan dan tahun yang akan diprint atau di download ...
	Gambar 4.36 Script dtsumbangbarang.php
	4.2.4 Data Transaksi Barang Toko
	Data transaksi barang toko adalah sebuah tampilan data transaksi yang digunakan untuk menginput data transaksi barang toko. Pada gambar 4.37 adalah untuk menginput data transaksi barang toko dengan klik tombol entry dan ini tampilan input data transak...
	Gambar 4.37 Tampilan input data transaksi barang toko
	Lalu untuk gambar 4.38 menjelaskan script tombol entry, menginput data transaksi barang toko.
	Gambar 4.38 Script dtbarang.php
	Pada gambar 4.39 adalah Tampilan data tabel transaksi barang toko.
	Gambar 4.39 Tampilan data tabel transaksi barang toko
	Lalu untuk gambar 4.40 menjelaskan script untuk menampilkan tabel data transaksi barang toko.
	Gambar 4.40 Script dtbarang.php
	Pada gambar 4.41 adalah untuk mengedit atau menghapus data yang berada di data transaksi.
	Gambar 4.41 Tampilan edit, hapus
	Lalu untuk gambar 4.42 menjelaskan script untuk mengedit atau menghapus data yang berada di data transaksi barang toko.
	Pada gambar 4.43 adalah untuk mengklik menu cetak, tersedia 2 pilihan untuk mencetak dalam bentuk excel atau print langsung. Untuk mengeprint dan mendownload dalam bentuk excel harus mengisi bulan dan tahun yang akan diprint atau di download dalam ben...
	Gambar 4.43 Tampilan cetak semua
	Lalu untuk gambar 4.44 menjelaskan script untuk menu cetak terdapat 2 pilihan, untuk mencetak dalam bentuk excel atau print langsung. Untuk mengeprint dan mendownload dalam bentuk excel harus mengisi bulan dan tahun yang akan diprint atau di download ...
	Gambar 4.44 Script dtbarang.php
	4.2.5 Barang
	Data barang adalah sebuah tampilan data barang yang digunakan untuk menginput data dan stok barang yang masih ada di warung. Pada data barang terdapat dropdown yang dapat menginput data master barang. Pada gambar 4.45 untuk menginput barang dengan kli...
	Gambar 4.45 Tampilan input barang
	Lalu untuk gambar 4.46 menjelaskan script untuk tombol entry, menginput barang.
	Gambar 4.46 Script barang.php
	Pada gambar 4.47 adalah untuk menampilkan tabel barang.
	Gambar 4.47 Tampilan tabel barang
	Lalu untuk gambar 4.48 menjelaskan script untuk menampilkan tabel barang.
	Gambar 4.48 Script barang.php
	Pada gambar 4.49 adalah untuk mengedit atau menghapus data yang berada di barang.
	Gambar 4.49 Tampilan edit, hapus
	Lalu untuk gambar 4.50 menjelaskan script untuk mengedit atau menghapus data yang berada di barang.
	Pada gambar 4.51 adalah untuk menu cetak ada 2 pilihan, untuk mencetak dalam bentuk excel atau print langsung. Untuk mengeprint dan mendownload dalam bentuk excel harus mengisi bulan dan tahun yang akan diprint atau di download dalam bentuk excel.
	Gambar 4.51 Tampilan cetak semua
	Lalu untuk gambar 4.52 menjelaskan script untuk menu cetak ada 2 pilihan untuk mencetak dalam bentuk excel atau print langsung. Untuk mengeprint dan mendownload dalam bentuk excel harus mengisi bulan dan tahun yang akan diprint atau di download dalam ...
	Gambar 4.52 Script barang.php
	4.2.6 Master Barang
	Data master barang adalah sebuah tampilan data master barang yang digunakan sebagai data master untuk barang barang yang pernah dijual diwarung. Pada gambar 4.53 adalah untuk tombol entry, menginput master barang.
	Gambar 4.53 Tampilan input master barang
	Lalu untuk gambar 4.54 untuk menjelaskan script tombol entry, input master barang.
	Gambar 4.54 Script masterbarang.php
	pada gambar 4.55 adalah untuk menampilkan tabel master barang.
	Gambar 4.55 Tampilan tabel master barang
	Lalu untuk gambar 4.56 menjelaskan script untuk menampilkan tabel master barang.
	Gambar 4.56 Script masterbarang.php
	Pada gambar 4.59 untuk menu cetak ada 2 pilihan, untuk mencetak dalam bentuk excel atau print langsung. Untuk mengeprint dan mendownload dalam bentuk excel harus mengisi bulan dan tahun yang akan diprint atau di download dalam bentuk excel.
	Gambar 4.59 Tampilan cetak semua
	Lalu untuk gambar 4.60 menjelaskan script untuk menu cetak ada 2 pilihan, untuk mencetak dalam bentuk excel atau print langsung. Untuk mengeprint dan mendownload dalam bentuk excel harus mengisi bulan dan tahun yang akan diprint atau di download dalam...
	Gambar 4.60 Script masterbarang.php
	4.2.7 Data Pengguna
	Data pengguna adalah sebuah tampilan data pengguna yang memiliki fungsi untuk menginput data sumbang, data transaksi, barang, dan master barang. Dapat login sebagai pengguna. Pada gambar 4.61 adalah untuk menampilkan tabel data pengguna
	Gambar 4.61 Tampilan data pengguna
	Lalu untuk gambar 4.62 menjelaskan script untuk menampilkan tabel data pengguna
	Gambar 4.62 Script datapengguna.php
	4.2.8 Data Admin
	Data admin adalah sebuah tampilan data admin yang memiliki fungsi untuk membuat data pengguna. Dapat melihat data sumbang, data transaksi, barang, dan master barang. Dapat mengeprint atau download excel. Dapat login sebagai admin dan dapat memasukan k...
	Gambar 4.63 Tampilan data password
	Lalu untuk gambar 4.64 menjelaskan script untuk menampilkan tabel data password.
	Gambar 4.64 Script datapassword.php
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	4.3 Uji Normalisasi Tabel
	Uji normalisasi tabel digunakan oleh penulis karena normalisasi tabel dapat mengkelompokan atribut data yang membentuk entitas lebih fleksibel, sehingga database yang dirancang memiliki kualitas yang baik. Keuntungan menggunakan normalisasi tabel adal...
	Datasumbang
	1NF
	Pada gambar 4.65 adalah bentuk normal pertama dari tabel datasumbang, setiap atribut pada datasumbang hanya mempunyai nilai tunggal dalam satu barisnya. Penulis menggunakan bentuk normal pertama untuk membuat tabel datasumbang di database Aplikasi Pem...
	Gambar 4.65 Uji normalisasi datasumbang 1NF

	2NF
	Pada gambar 4.66 adalah bentuk normal kedua dari tabel datasumbang terbagi menjadi dari 2 tabel yaitu tabel penyumbang dan tabel sumbangan. Pada tabel penyumbang terdapat id_sumbang, nama, alamat, telepon. Lalu pada tabel sumbangan terdapat id_sumbang...
	Gambar 4.66 Uji normalisasi datasumbang 2NF

	3NF
	Pada gambar 4.67 adalah bentuk normal ketiga dari tabel datasumbang terbagi menjadi 2 tabel yaitu tabel sumbangan, dan tabel penginput. Pada tabel sumbangan terdapat id_sumbang, kategori, status. Lalu pada tabel penginput terdapat is_sumbang, dan peng...
	Gambar 4.67 Uji normalisasi datasumbang 3NF

	Datatransaksi
	1NF (1)
	Pada gambar 4.68 adalah bentuk normal pertama dari tabel datatransaksi, setiap atribut pada datatransaksi hanya mempunyai nilai tunggal dalam satu barisnya. Penulis menggunakan bentuk normal pertama untuk membuat tabel datatransaksi di database Aplika...
	Gambar 4.68 Uji normalisasi datatransaksi 1NF

	2NF (1)
	Pada gambar 4.69 adalah bentuk normal kedua dari tabel datatransaksi terbagi menjadi 3 tabel yaitu tabel sumbang uang, tabel sumbang barang dan tabel warung. Pada tabel sumbang uang terdapat id_transaksi, no_resi, id_sumbang, tanggal, id_pengguna, sum...
	Gambar 4.69 Uji normalisasi datatransaksi 2NF

	3NF (1)
	Pada gambar 4.70 adalah bentuk normal ketiga dari tabel datatransaksi terbagi menjadi 2 tabel yaitu tabel warung, tabel transaksi barang warung. Lalu tabel warung terdapat id_transaksi, no_resi, tanggal, id_pengguna, jumlah, total_harga, dan status. L...
	Gambar 4.70 Uji normalisasi datatransaksi 3NF

	Barang
	1NF (2)
	Pada gambar 4.71 adalah bentuk normal pertama dari tabel barang, setiap atribut pada barang hanya mempunyai nilai tunggal dalam satu barisnya. Penulis menggunakan bentuk normal pertama untuk membuat tabel barang di database Aplikasi Pembukuan Panti As...
	Gambar 4.71 Uji normalisasi barang 1NF

	2NF (2)
	Pada gambar 4.72 adalah bentuk normal kedua dari tabel barang yang terbagi menjadi 2 tabel yaitu tabel barang dan tabel stok. Pada tabel barang terdapat id_barang, nama_barang, harga. Lalu pada tabel stok terdapat id_barang, stok, tanggal_masuk, pengi...
	Gambar 4.72 Uji normalisasi barang 2NF

	3NF (2)
	Pada gambar 4.73 adalah bentuk normal ketiga dari tabel barang yang terbagi menjadi 2 tabel yaitu tabel stok dan tabel penginput. Pada tabel stok terdapat id_barang, stok, tanggal_masuk, dan status. Lalu pada tabel penginput terdapat id_barang, pengin...
	Gambar 4.73 Uji normalisasi barang 3NF

	Masterbarang
	1NF (3)
	Pada gambar 4.74 adalah bentuk normal pertama dari tabel masterbarang, setiap atribut pada masterbarang hanya mempunyai nilai tunggal dalam satu barisnya. Penulis menggunakan bentuk normal pertama untuk membuat tabel masterbarang di database Aplikasi ...
	Gambar 4.74 Uji normalisasi masterbarang 1NF

	2NF (3)
	Pada gambar 4.75 adalah bentuk normal kedua dari tabel masterbarang yang terbagi menjadi 2 tabel yaitu tabel harga beli, dan tabel harga jual. Pada tabel harga beli terdapat id_mbarang, nama_barang, harga_beli, tanggal, penginput, dan status. Lalu pad...
	Gambar 4.75 Uji normalisasi masterbarang 2NF

	3NF (3)
	Pada gambar 4.76 adalah bentuk normal ketiga dari tabel masterbarang yang terbagi menjadi 2 tabel yaitu tabel harga beli, dan tabel penginput. Pada tabel harga beli terdapat id_mbarang, nama_barang, harga_beli, tanggal, dan status. Lalu pada tabel pen...
	Gambar 4.76 Uji normalisasi masterbarang 3NF

	4.4 Pengujian Aplikasi
	Langkah-langkah yang penulis gunakan adalah sebagai berikut :
	1. Wawancara kepada admin Panti Asuhan Betlehem Semarang yang bernama Bapak Ryan Ahmad Pratama.
	2. Wawancara kepada pimpinan keuangan Panti Asuhan Betlehem Semarang yang bernama Bapak Tedi Kristianto.
	3. Wawancara kepada pimpinan sumbang Panti Asuhan Betlehem Semarang yang bernama Bapak Trijoga Sanjata.
	4. Wawancara kepada pimpinan warung Panti Asuhan Betlehem Semarang yang bernama Bapak Supriono Da Lopez.
	Hasil Survei atau Hasil Wawancara :
	1. Hasil daripada wawancara penulis dengan admin. Admin mengatakan aplikasi yang penulis buat sudah bagus tampilannya dan mudah dimengerti untuk menginput data datanya.
	2. Hasil daripada wawancara penulis dengan pimpinan keuangan. Keuangan mengatakan aplikasi yang penulis buat mudah untuk dipelajari dan bagus tampilannya.
	3. Hasil daripada wawancara penulis dengan pimpinan sumbang. Pimpinan sumbang mengatakan agar aplikasi pembukuan yang di data transaksi diberi nomor resi atau pengodean. Lalu di data transaksi dapat diprint, dan didownload ke excel  dalam bentuk perbu...
	4. Hasil daripada wawancara penulis dengan pimpinan warung. Pimpinan warung mengatakan bahwa aplikasi yang penulis buat sudah baik dan mudah untuk menginput barang dan transaksi barang.
	4.4.1 Profil Responden

	a. Bapak Ryan Ahmad Pratama sebagai admin Panti Asuhan Betlehem Semarang.
	b. Bapak Tedi Kristianto sebagai pimpinan keuangan Panti Asuhan Betlehem Semarang.
	c. Bapak Trijoga Sanjata sebagai pimpinan sumbang Panti Asuhan Betlehem Semarang.
	d. Bapak Supriono Da Lopez sebagai pimpinan warung Panti Asuhan Betlehem Semarang.
	4.5 Rangkuman Hasil Wawancara


	BAB V KESIMPULAN
	1.
	2.
	3.
	4.
	5.
	5.1 Kesimpulan
	Kesimpulan berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan dari Aplikasi Pembukuan Panti Asuhan Betlehem Semarang adalah
	1. Pada Aplikasi Pembukuan Panti Asuhan Betlehem Semarang agar data penyumbang lebih transparan dan mudah dipahami, didapatkan melalui data yang dapat dilihat oleh karyawan Panti Asuhan dan penyumbang.
	2. Perancangan Aplikasi Pembukuan Panti Asuhan Betlehem Semarang dengan menyediakan kolom no resi yang jelas dan mudah diinput, sehingga no resi transaksi tidak akan lupa dituliskan.
	3. Desain aplikasi dengan menggunakan tampilan dan bahasa yang mudah dipahami dan digunakan oleh karyawan Panti Asuhan, admin dan penyumbang.
	5.2 Saran

	1. Menambahkan fitur yang dapat menampilkan total sumbangan setiap bulan.
	2. Menambahkan data backup apabila ada kehilangan data, masih ada data backupnya.

