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ABSTRAK  

 Pada pandemic cirus corona inilah yang menjadi sebuah kasus dan berita besar menjadi 

sebuah topik yang menarik dan patut di perbincangkan, mulaid ari banyak kasus yang 

mencapai ribuan bahkan jutaan manusianya, korban jiwa yang disebabkan oleh virus 

tersebut atau lengahnya pemerintah dalam menangani hal tersebut, abhakan sampai 

banyak masyarakat yang tidak menaati rambu-rambu Kesehatan atua biasa nya yang kita 

sebut sebagai protokol Kesehatan. 

 

Banyaknya video, poster, himbauan, hingga iklan yang dipakai demi membuat masyarakat 

sadar bahwa adanya virus corona, bukan sebuah hoax, namun benar adanya. Mulainya 

membuat pola hidup sehat, rajin berolah raga, hingga taat peraturan kebersihan, semua 

harus dilaksanakan, tetapi tidak sedikit masyarakat yang menganggap hal tersebut adalah 

hal yang sepele dan tidak harus dianggap serius, bahkan mereka lebih percaya jika virus 

tersebut sudah menginfeksi mereka. 

 

Bahkan sampai sekarangpun mereka ,lebih memepercayai berita hoax dibandingkan 

keselamatan diri mereka sendiri dan akhirnya timbulnya pro dan contra dikalangan 

masyarakat hingga pemerintah tentang hal tersebut.   
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