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ABSTRAK 

 

Penampilan menjadi pokok penting bagi remaja khususnya remaja perempuan. Remaja 

perempuan cenderung kurang percaya diri dalam hal penampilan mereka. Sehingga ada rasa 

ingin memperbaiki penampilan diri mereka dan mencoba banyak hal. Inner beauty menjadi salah 

satu cara untuk memperbaiki penampilan karena seseorang akan menjadi terlihat lebih cantik 

apabila mempunyai kepribadian yang baik pula.  

Inner beauty merupakan kecantikan terpancar dari dalam diri sendiri dan bisa didapatkan 

dari kepribadian, sikap yang baik yang ada dalam diri sehingga dapat memberi energi positif 

untuk diri sendiri maupun sekitar. 

Oleh karena itu, melalui perancangan ini penulis bertujuan untuk membuat perancangan 

buku interaktif tentang inner beauty yang diharapkan mampu mengkomunikasikan tentang inner 

beauty kepada remaja 

Kata kunci : Remaja, Inner beauty, Buku Interaktif 

 

ABSTRACT 

Appearance is an important subject for teenagers, especially for girls. Adolescent girls 

tend to lack confidence in their appearance. So there is a sense of wanting to improve their 

appearance and tru many things. Inner beauty is one way to improve appearance, because 

someone will look more beautiful it they have a good personality too.  

Inner beauty is radiating from within oneself and can be obtained from personality and 

good attitude that exist from oneself so that it can provide positive energy for yourself and 

around. 

Therefore, through this design the author aims to create an interactive book design about 

inner beauty that is expected to be able to communicate about inner beauty to teenagers. 

Keywords : Teenagers, Inner beauty, Interactive book 
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