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ABSTRACT 

 
PERILAKU IMITATIF DARI TOKOH MR. KRABS DALAM FILM SERIAL ANIMASI 

SPONGEBOB SQUAREPANTS TERHADAP PRA REMAJA  

(STUDI KASUS SISWA KELAS 4 - 6 SD DON BOSKO SEMARANG) 

By: 

Agatha Belva Marciana Edo 

NIM: 15.M1.0031 

  

This study aims to determine the imitative behavior carried out by the subject of Mr. Krabs 

in the animated series Spongebob Squarepants, and this study also analyzes the behavioral 

effects received by the subject from the mass media. The subjects of this study were students of 

grade 4, 5, and 6 Don Bosko Elementary School in Semarang who had experience in carrying 

out imitative behavior from the character of Mr. Krabs. The sample in this study amounted to 5 

selected subjects who can meet the criteria of research subjects, and were taken using 

the purposive sample system. This study uses the theory of imitation as the blade of analysis, 

and the findings are that the subjects can perform imitative behavior from the character trait 

Mr. Krabs. The conclusion of this research is that the animated series Spongebob 

Squarepants, especially the character Mr. Krabs, can give influence to audiences, especially in 

doing imitative behavior. 

  

Keyword: Mr. Krabs, Pre-Teen, Behavioral Effects, Imitative Behavior. 
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ABSTRAK 

 

PERILAKU IMITATIF DARI TOKOH MR. KRABS DALAM FILM SERIAL ANIMASI 

SPONGEBOB SQUAREPANTS TERHADAP PRA REMAJA  

(STUDI KASUS SISWA KELAS 4 - 6 SD DON BOSKO SEMARANG) 

Oleh: 

Agatha Belva Marciana Edo 

NIM: 15.M1.0031 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui perilaku imitatif yang dilakukan oleh subjek dari 

tokoh Mr. Krabs dalam film serial animasi Spongebob Squarepants, serta penelitian ini juga 

menganalisis efek behavioral yang diterima subjek dari media massa. Subjek penelitian ini 

adalah para siswa siswi kelas 4, 5, dan 6 SD Don Bosko Semarang yang memiliki pengalaman 

dalam melakukan perilaku imitatif dari sifat tokoh Mr. Krabs. Sampel dalam penelitian ini 

berjumlah 5 subjek terpilih yang dapat memenuhi kriteria subjek penelitian, dan di ambil 

dengan menggunakan sistem Purposive Sample. Penelitian ini menggunakan teori imitasi 

sebagai pisau analisisnya, dan penemuan yang di dapat adalah para subjek dapat melakukan 

perilaku imitatif dari sifat tokoh Mr. Krabs. Kesimpulan dari penelitian ini adalah bahwa 

tayangan film serial animasi Spongebob Squarepants khususnya pada tokoh Mr. Krabs, dapat 

memberikan pengaruh kepada khalayak, khususnya dalam melakukan perilaku imitatif. 

 

Kata Kunci: Tokoh Mr. Krabs, Pra Remaja, Efek Behavioral, Perilaku Imitatif.  
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