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Prakata 

 

 Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa karena dengan berkatnya yang luar biasa 

penulis telah diberikan kekuatan, kasih, dan rahmatNya sehingga penulis dapat menyelesaikan 

perancangan yang berjudul “  Perancangan Buku Cerita  Interaktif Mengenai Pengenalan 

Bank Sampah Kepada Anak “. Penulisan perancangan ini bertujuan untuk memenuhi syarat 

mencapai gelar sarjana Desain Komunikasi Visual di Universitas Soegidjapranata Semarang. 

Peracangan ini diharapkan dapat bermanfaat bagi para pembaca maupun peneliti dalam 

mengatasi masalah sampah dan pemanfaatan bank sampah di masyarakat. 

 Dalam menyelesaikan skripsi ini, penulis menemui beberapa hambatan dalam berbagai 

macam hal, namun berkat beberapa pihak yang membantu, skripsi dapat terelesaikan dengan 

baik. Oleh karena itu, penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada : 

1. Bapak Bayu Widiantoro, ST., M. Sn. Selaku dosen pembimbing yang telah membimbing 

penulis dalam menyelesaikan laporan dan perancanganya. 

2. Seluruh Murid Sanggar Gambar penulis yang telah mau membantu berkontribusi dalam 

perolehan data. 

3. Orang tua Penulis yang telah memberikan nasehat dan dukungan selama proses 

perancangan. 

4. Semua teman – teman dekat dan bimbingan yang telah membantu memberikan dukungan 

dan informasi selama proses perancangan. 

Diakhir kata, penulis meminta maaf bila perancangan ini jauh dari kata sempurna. Oleh 

karena itu, penulis mengharapkan kritik dan saran yang membangun agar perancangan dapat 

menjadi lebih baik lagi. Penulis berharap erancangan ini dapat bermanfaat untuk kedepannya. 

Terima kasih. 
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Abstrak 

 

Bank sampah merupakan program pengelolaan sampah yang bermanfaat bagi lingkungan 

dan ekonomi.Pengenalan program bank sampah pada anak usia 7-10 tahun merupakan hal baik 

untuk dilakukan. Melalui buku cerita interaktif, anak dapat belajar dan mengenal program bank 

sampah secara baik dan menyenangkan. Buku cerita disajikan dengan illustrasi kartun dan 

beberapa kegiatan interaktif guna menarik minat anak untuk belajar megenal bank sampah. 

Perancangan dibuat berdasarkan observasi online dan studi pustaka yang didapat.  

Kata kunci : Bank sampah, anak, buku, cerita, interaktif,pengenalan, menyenangkan 

 

Abstract 

The waste bank is a waste management program that is beneficial to the environment and 

the economy. The introduction of a waste bank program for children aged 7-10 years is a good 

thing to do. Through interactive story books, children can learn and get to know the garbage 

bank program well and fun. Story books are presented with cartoon illustrations and some 

interactive activities to attract children to learn about the bank's waste. The design is based on 

online observations and literature studies obtained. 

Keywords: Waste bank, children, books, stories, interactive, introduction, fun 
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