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ABSTRAK

Remaja merupakan tahapan dimana manusia berkembang melalui hidup sosial yang
luas dan kompleks.. Dalam bersosialisasi tentunya akan dapat timbul kendala dalam
berkomunikasi. Dimasa modern ini muncul fenomena yang memiliki istilah toxic positivity
dikalangan remaja. Toxic positivity merupakan konsep cara berpikir dimana berfokus pada
hal positif dan optimistik dengan mengabaikan emosi-emosi lain dalam diri invidu itu sendiri.
Ungkapan ini menunjukan bahwa remaja masa dewasa ini bisa saja salah dalam
menanggapi permasalahan seseorang dengan mengabaikan perasaan sesungguhnya orang
tersebut. Maraknya toxic positivity dikalangan remaja juga disebabkan oleh tingkat
kedewasaan remaja yang masih goyah pendiriannya dan belum memiliki pemikiran matang.
Untuk mengenalkan bahaya toxic positivity maka dibuatlah perancangan media komunikasi
yang menarik dan dapat mudah diakses oleh remaja yaitu komik online melalui platform

Webtoon. Komik online dapat diakses dimana saja dan kapan saja secara gratis oleh target.

Teenagers are stages where humans develop through a broad and complex social
life. In socializing, of course there will be obstacles in communication. In this modern era
there is a phenomenon that has the term toxic positivity among adolescents. Toxic positivity
is a concept of way of thinking which focuses on positive and optimistic things by ignoring
other emotions within the individual. This expression shows that adolescents today can be
wrong in responding to a person's problems by ignoring the person's true feelings. The rise
of toxic positivity among adolescents is also caused by the level of adolescence of
adolescents who are still shaky in their founding and do not have mature thoughts. To
introduce the danger of toxic positivity, an attractive media design that can be easily
accessed by teenagers is online comics through the Webtoon platform. Online comics can

be accessed anywhere and anytime for free by the target.

Kata kunci: Remaja, Toxic Positivity, Komik Online

vii



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL. ... s s s s s s s s s s s s s e e nnnn e i
HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS . .ttt sr s s s s e e iii
HALAMAN PENGESAHAN...... .o s s s s s e e e iv

HALAMAN PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH UNTUK KEPENTINGAN

N N D I v
P R A K A T A e e e ket e e e e e e et e e e ea s Vi
ABSTRAK ...l e T e e R e vii
DAFTAR ST .o e N i e T XN viii
BAB |
PENDAHULUAN ... % N..... oo L e L mt , 1
1.1 Latar Belakanhg........J..... /s ... Y S . A 1
1.1 Rumusan Mgsalah... \..||| SER.-——ilios B A 2
1.2 Tujuan dan MBfaal ,... N .. - - e gl e f P s 2
3.1 Tujuan..... 8. s e e, 2
1.3.2 Manfaat.............. XXy B AP s 2
1.3 Metodologi PEranCanQan ........ ..ot e e e e e e e e et e e e e et e e e e eaaeeaees 3
[.4.1. USEr r€SCAICH ....ccceiiiiiiiiiie 3
I L= o | o | PR 3
[.4.3. Background reSEarCh ... 3
4.4, INItIAL CONCEPL ..o 4
1.4 SKEMA PEranCaANGAN .......covviiiiiiiiiiiiiiiiiii ettt 4
1.5 TINJAUAN PUSTAKA .....eeiie e e e e e e e e 6
BAB Il
LANDASAN TEORI ...ttt e ettt e e e et e e e e et e e e eaaaaaas 7
L1 TOXIC POSIIVITY ... 7



1.2 Teori Psikologi Perkembangan .............coooouiiiii e 8

[1.2.1 PEEI ATLIUAES ...ttt e e e a e e e e e 8
(1.3 TEON KOMIK. ...ttt e e e e e 8
11.3.1 Komik Online (WebCOMIC)........coooeeeeeeeeeeeeeeee 8
11.3.2 Layout Panel KOMIK ........cooooeeeeeeeee e 8
11.3.3 PENOKONEAN ... 9
[1.3.4  Balon Katal......ccoooiiiiiiiiii 9
1T8C ST @ ¢ (o]0 F=1 (o] o Lo == ISP 9
[1.3.6  SHCE OFf LT ..t e e e 9
BAB Il

STRATEGI KOMUNIKASI ... ittt ettt ettt e e et e e e e et e e e eeeaaaaaees 10
L A 1Y = o o L= o T=T U= 1= T e U 10
11.1.1  Studi pustald...oh ... ... el . % cm AR, 10
[1.1.2  Wawancara mendalam ...ttt 10
11.11.3  Kuesiongy.. = ...l /.~ B . L LY 11
[11.1.4 Observasgi onling... /LS, S ! JEE_ . F. AW 15
[11.L1.5 ObservaghangBum s re i .. . i 2ol e, 15
[1.L1.6  HasSil analiSiS data...... c.....iiiueuunbeeiiiiaii bttt b e e e e e e 16
1.2 Strategi KOMUNIKASI c.ivuue ittt e e e e e e e e eae e 17
1 2 R = 10 = =T T 1= o = PR 17
[11.2.2  Alur penyampaian KOmMUNIKAST .........oouueuiiiiiiieiiiiiee e 17
11.2.3  Kreatif Drief ... 18
[11.2.4  Penyampaian PESAN .........ccuiiiiiiiiiii i 19
[11.3 Strategi Visual dan Verbal .......... ... 20
.31 TIPOGIATi.ccccieiiieieieeee e 20
1 0 T f - PP PPPTT 20
11 20 V= g o - | PSR 20
(1.4 STrateQi MEOIBL ... 20
.41 KomiK ONliNe ...cooooiiiiii 21



1 | = Ve T [ a1 =T = U TS (] Y AP 21

N.4.3  MEICNANMISE ... e e e 21
I11.5 RENCANA ANQQAIAN. ... .ciiitiieeeite et e et e e et e e e et e e e et e e e et e eeeat e eeeataaeeenrneas 22
BAB IV
STRATEGI KREATIF L. ettt e et e e et et e e e eaa e aaees 23
IV.1 KONSEP VISUAL. ...ttt 23
IV.2.1 KonsSep JUAUL........coooiiiiiiii 23
R R 0T 0 1ST=T o VA= U = PSP 23
IV.1.3  KONSEP TiPOGrafi...cccccciiiiiiiiiii e 23
IV.1.4  KONSEP KAr@KLEI .. ... e e e e e e e ar s 23
IV.1.5  KONSEP COIMA ...uuuui s ieeiiiiiiniinaneeeeee s iiiiiiiiiene s sae e eastsassaeeeessssstennsseeaaessesssnnnnnns 23
V.2 ViSUALISAST DESAIN ..cieiiiiiiiihiiieiiie e essssimsnse e e e te e e bt et e e e e e e e e s aannnrnneeeeeens 34
BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN .. oo ettt ettt e et e et e e e e et e e e eeea s 40
Daftar Pustaka........ L. & ... ol O~ B L 41
LAMPIRAN.....ooooo o o R Y, S, e R AL R 42
HALAMAN ANTIPLAGIAS . . Wi e vt i 48



