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ABSTRAK

Tegal telah dikenal oleh beberapa orang karena adanya rumah makan yang disebut
dengan warung Tegal atau warteg namun beberapa orang masih belum mengetahui makanan
kuliner khas Tegal. Beberapa orang mengira bahwa warung Tegal merupakan makanan khas
Tegal yang padahal pada kenyataannya, warung Tegal bukanlah warung yang menjual makanan
kuliner khas Tegal. Oleh karena itu, perlu adanya media yang digunakan untuk memperkenalkan
kuliner khas Tegal.

Media yang digunakan untuk memperkenalkan kuliner khas Tegal yaitu menggunakan
buku digital atau ebook yang berjudul “Ngelih? Mangan kuliner khas Tegalan bae yuuh”. Ebook
ini berisi mengenai informasi seputar kuliner khas Tegal, seperti foto makanan yang siap untuk
disajikan, informasi menarik mengenai kuliner khas Tegal, dan lokasi. Terdapat 10 makanan
yang tercatat di dalam buku digital, adanya ebook ini digunakan sebagai cara untuk mengenalkan
kuliner khas Tegal kepada masyarakat.

Dengan adanya buku digital ini diharapkan masyarakat dapat mengenal kuliner khas
Tegal dan diharapkan bisa menjadi salah satu media yang tepat untuk target sasaran yaitu remaja.

Kata kunci :
Buku Digital, Ebook, Kuliner, Khas Tegal

ABSTRACT

Tegal has been known by some people because there is a restaurant called Tegal or
warteg stalls but some people still do not know the culinary food typical of Tegal. Some people
think that Tegal stall is a typical food of Tegal when in fact, Tegal stall is not a Warung that sells
culinary foods typical of Tegal. Therefore, there is a need for media used to introduce the typical
culinary of Tegal.

Media used to introduce the typical food of Tegal that is using a digital book or an ebook
titled "Ngelih? Mangan Kuliner Khas Tegalan Bae Yuuh". This Ebook contains information
about the typical culinary of Tegal, such as photos of food prepared to be served, interesting
information about the typical food of Tegal, and the location. There are 10 food listed in the
digital book, this ebook is used as a way to introduce the typical food of Tegal to the people.

With this digital book is expected that the community can recognize the culinary typical
of Tegal and is expected to be one of the right media to target the target of teenagers.

Keywords:
Digital books, ebooks, food, typical Tegal

viii



A B ST RAKK et n e Vil
DAFTAR GAMBAR ... oottt e e e e e et e et e e et e e s be e e ssbe e e snbeeesnaeeenseeean X
B A B | et e e 1
PENDAHULUAN . ...ttt a st e e st e e e s s nsba e e e e e nsbaeaeesseeeeennns 1
.1 Latar BelaKanQ.......coouoiieiiiie et 1

1.2 1dentifikasi Masalah ..........coooiioiiiie e 2

1.3 Batasan Masalah ... 2

1.4 RUMUSAN MASAIAN......cc.iiiiiiiiiee bt eneas 3

1.5 TUJUAN PEIANCANGAN .....veeviiiieiiieieiir sttt et te e ra e e b e ebesseesaeeeesraenreeneens 4

1.6 Manfaat PEranCaNQan ...ttt st e e be e e s reetesraenreenae s 4

1.7 Metodologi PENEITIAN. .....c..ciiiiiiicieiiesie s 4

1.8  Metodologi PEranCANGAN ..c.....c.veiieiiiiniatine e siae sttt sttt e e et e b b e s 6

1.9  Skema Pgram€gngan,... & ......... (V80 B ... N . N e e 9

1110 Tinjauan Plstaka™:..£.......... .S ......... N o 10
BAB Il.....ccnvvvnvncn bt b R s, LA 11
LANDASAN TEORV..........X... [/ S, Sveee, ormeee?, PRRRLL . . L) 11
1.1 Branding . AN.......... A LSO LSS 11

1.2 Kuliner.....l b e Mmoo ool e 11

1.3 Promosi UNTUK DBSAIN .........iiiiueiieiiieseesaiiesaes e eseesasseasieesseesesseesseessesseesseensnsseenes 23

I =T g I o 41012 T ST 23

IL5  Teori Perilaku KONSUMEBN i i iieeseiesie et cvass i sinns e e e et ee e ste e sneesreeneesnee e 25

1.6 Teori Desain DIgital ..........coouiiiiiiee e 26

1.7 Digital BOOK atau E-DOOK ..........cccoeiiiiiiiiiie e 30

1.8 Teori Gaya GaAmMDAN .........cceciviiieiie ettt sreesneene e 33

R o] (oo | PO PR PRSP 38
[L10  SOSIAI MEAIA.....c.eiiiiiiiiieee et 44
.11 Pengertian BahaSa.........cccueiuieiie i 47
.12 Ergonomi Pengguna dalam Mengoperasikan Smartphone ...........ccccccceveviicnnnnnnn 51
[1L13  TEOM TIPOGIATT .. .cvieiitiitieiieiee ettt 53
.14 Teori SUAUL PEMOIIELAN .......coiieieceieceee et ene e 55
N 1 I PSR 56

DAFTAR ISI



STRATEGI KOMUNIKASI ..o 56

HELL  ANalisa MaSalah ..ot 56
1.2 Khalayak SASAIan ...........coooiiiiiiiiicieiese bbb 60
1.3 CreatiVe BIIET ...t bbb 62
1.4 Strategi Penyampaian PESaN..........cccccveiieiieiie it e e see et sae e 63
IS TONE @NG MANNET ...ttt bbb bbb e nne e 63
HLE  Strategi MEAIA.........ccoeiieceee sttt nre e 65
1.7 Konsep Strategi Perancangan Media.............coevriiiiiiieieieseseseeeee e 70
[11.8 SErategi ANQGGAIAN ......ocviitiitiitieieeieeee ettt b et b b e 75

B A B IV e 76
STRATEGI KREATIF .ottt it e et e e e s e e e nsaeeennaee e e 76
IV.L KONSEP VEIDAL........ it e re e 76
IV.2 Konsep Visual.. ... ... a0, .5\ .. mmonfrrmmmge: s b congecseeees BB e ereerreecrenssenasseessnessensaseens 79
IV.3 Visualisasi Degain..... . ... ool o F AR, 85
BABV ..o st e PR L L N e e 93
KESIMPULAN DAN SARAN ...ttt ettt stae e aae e s tee e snte et ateeesnteeesnseeessneesnnneenns 93
V. Kesimpulan ... f.l.......l..... i N W0 B A, 93
V.2Saran........ e o U S S ere AR 93
DAFTAR PUSTAKANRN. ... N .\ SO\ ... e, 95
LAMPIRAN. ..o R B M st b 98



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1 Sate KEMIONYOS ......ccuieieieeieeeerteeiee et te e e s e e steeae s e e s teessesseesteensesseenseensesseenns 12
Gambar 2 Kupat GIaDed ...........cveeuieieee ettt st 13
Gambar 3 Kupat BONGKOK .......ccviiieieeeceeeee ettt st nae 14
Gambar 4 Kupat + Sate BIENGONT ......coueeuieieieieieierieeteeieee ettt 15
GAMDAr 5 SAULO TAUCO. ... eeveeieeiesiieite ettt ettt ettt e e ste e e sseesbeestesseesbeentesseenseensesanenes 16
Gambar 6 RUJAK TEPIAK ...ttt 17
Gambar 7 Sega PONGQOIL SELAN.........cciecieieeeeieeee ettt et s nns 18
GAMDAT 8 GIOLAK.....cueiuieiieieieee et sttt sttt ettt aesbe b eneeneas 19
GAMDAN O TANU ACH ..ttt sttt sttt et st esbe et e s aeenbeetesaeenseensesaeenes 20
GaMDAr 10 ES SAQWEN .....cuiiiiiiiteiieeieeie ettt ettt ettt ettt sbe b saeeneeneas 21
Gambar 11 LOgo TN POCT ..ottt ettt ettt sr e s 22
Gambar 12 Logo Teh POCH dan TL L ....c.ooieiieeeeeieeeeeeee ittt a e nas 23
Gambar 13 roda warna hangat dan dingin ...........c.cceeveiiiiiicece e 27
Gambar 14 Contoh Layout yang akan digunakan dalam setiap makanan ...........cccceeeveveeceenneenne. 28
Gambar 15 Referensi Circus Layout dalam cover da nisi EDOOK ...........cccoevvveievirienieneeieeeeee, 29
Gambar 16 Contoh visual e-book atau buku digital ... 30
Gambar 17 Tampilan beranda dalam google play booK ..............ccceevieiveiieiiiicieceeeceeee e, 32
Gambar 18 HUSErasi NAIUFAIIS ..........ciiiiieieiieieriesie it esteeie et s ebesb e nee e e teneesaestesbesaesneas 34
Gambar 19 Hustrasi DEKOTALIT .........covueeeieiiiiie it eesee et e e st ettt e esaeaensesseseesaesseenees 35
GamBbar 20 HUSTFAST KBITUN ..ot ieerteeteteiee sttt st sttt es ettt st see b bt eat et eeensesaesbesaeeneeneas 36
Gambar 21 HUSErasi KArTKALUL .......c....cciiirieiieeeeceseeseseese e aseeesteeeesseessnsssesseesseesesseesseessessessses 36
Gambar 22 llustrasi Cerita Bergambar (Cergam) ......ccooeeuioueiiienieiee s eiie et ae e 37
Gambar 23 Hustrasi BUKU PEIRJAIAN ............ooviiiiiiiiii et et ettt s reeeas 37
Gambar 24 HUStrasi KNAYalan ...........c..ocueiieiieiieeieceee ettt sre e e nas 38
Gambar 25 Pengaplikasian Point of Interest Pada Foto Makanan.............cccccecvevvvenenencncnennns 39
Gambar 26 Pengaplikasian Depth of Field Pada FOto Makanan ............cccecvvveveeveneeneesieeeene. 40
Gambar 27 Pencahayaan cukup dan pencahayaan kurang pada produk foto ...........c.cceevecveenennee. 42
Gambar 28 Perbandingan hasil foto dengan dan tanpa bayangan .............cccceeeeveeveiieseccieeneenne. 44
Gambar 29 rasio layar pada SMartPhoNe.........ccoceeeiiiieeiiiecee et saeeae e 51
Gambar 30 smartphone orientasi potret dan horizontal ............cccooeeveveeniecicceee e, 52
Gambar 31 jenis jenis tipografi berdasarkan bentuknya............cccceevvveenievnnceseece e 54
Gambar 32 Contoh ONOMALOPOEIA ......cvereeerieeiieiereee et te e s esae e e neeees 54
Gambar 33 ilustrasi kartun yang disukai target SASaran............ccceeeeeevieerveerieeseeeieeseeesreesneesseens 57
Gambar 34 lustrasi Kesukaan Target SASaran ..........cccceecvereeeiieenieeieeseeesreeseeesreesseeesseessseesseens 61
Gambar 35 FONE HAIOGEN ......cc.eoiieeeece ettt sttt eae et e e e e nns 72
Gambar 36 font Little Brushy REQUIAT ..........ccvveieiieeceeeee et 72



Gambar 37 TONT MICNEITA GAITEN ... et e e e e e e e e e e e e e e e e aae s 73

Gambar 38 Moodboard Konsep ViSUal .........cccueeeeiiieiiiiieiicieceese ettt 79
Gambar 39 Warna PAIELLE .........c.oeieieeieeeereeee ettt st ettt nnas 80
Gambar 40 Tipografi Dalam EDOOK ..........cccoouiiiiiiiiniiineeeeeeee e 81
Gambar 41 Food Photography makanan khas Tegal ............ccceevevieiieneerieieceeeee e 82
Gambar 42 HUSIIaST KAITUN.......c..ioieieeie ettt re e te e e e sreesaeenaeeseennas 82
Gambar 43 Cover Depan EDOOK ..........ccoiieiieiecieceeee ettt 83
Gambar 44 Konten ISH EDOOK .........coouiiiiiieeceeeeeee et 89
Gambar 45 Konten ISi CaroUSEl AdS .........covieiieieieeeseese ettt s 90
Gambar 46 Konten INStagram STOIES AUS .......oveerieeiierierieeie ettt seas 91
Gambar 47 Konten XDANNET .........ceoiiieieiieieeieeees ettt et be e e saeesaeeaeeaeenns 92

Xi



