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ABSTRAK 

 

Dalam proses perancangan ini, penulis membahas bagaimana caranya memperkenalkan 

gerakan Tumpuk Tengah pada masyarakat Kota Semarang. Hal ini dikarenakan gerakan ini 

sduah ada cukup lama, namun masih ada banyak dari masyarakat Kota Semarang yang tidak 

mengetahui akan adanya gerakan ini. Hal ini dikarenakan media yang digunakan untuk 

memperkenalkan gerakan ini kepada masyarakat kurang tepat. Oleh karena itu dalam 

perancangan ini penulis memiliki sebuah tujuan untuk memperkenalkan gerakan Tumpuk Tengah 

kepada masyarakat Kota Semarang dengan menggunakan media yang tepat dan langsung 

mengenai target, sehingga gerakan ini dapat dikenali, diketahui, dan dilakukan dengan mudah. 
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ABSTRACT 

 

In this design process, the author discusses how to introduce the Middle Stack Movement 

to the people of Semarang City.  This is because the movement has been around for quite a long 

time, but there are still many people in Semarang who are not aware of this movement.  This is 

because the media used to introduce this movement to the public is inappropriate.  Therefore in 

this design the writer has a goal to introduce the Central Stacking Movement to the people of 

Semarang City using appropriate and direct media regarding the target, so that this movement 

can be recognized, known, and carried out easily. 
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