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ABSTRAK 

 

Perancangan desain ini dibuat karena latar belakang masalah yaitu kurangnya 
kesadaran tentang penyakit ini, dikarenakan minimnya pengetahuan tentang penyakit ini, 
maka banyak dari mereka yang tidak tahu penyebab dan juga cara terhindar dari penyakit 
ini, terutama anak remaja akhir yang berusia 21 hingga 30 tahun banyak terkena penyakit 
ini karena kebiasaan yang salah seperti, berkendara sepeda motor tanpa masker, 
mengarahkan AC mobil ke wajah, dan mengarahkan kipas angin langsung ke wajah, untuk 
itu dibuatlah rancangan video yang sesuai dengan target dengan konsep sederhanan dan 
mudah dimengeti, sehingga dengan dibantu penyebaran melalui media sosial dan juga 
bioskop, keudian dibantuk juga dengan media pendukung berupa iklan instagram, masker, 
dan juga baliho yang dapat membantu penyebaran informasi ini, sehingga dapat 
tersampaikan kepada target sasaran dengan baik sehingga masalah ini dapat terselesaikan. 

 

The design of this design was made because of the background of the problem 
namely the lack of awareness about this disease, due to the lack of knowledge about this 
disease, so many of them do not know the cause and also how to avoid this disease, 
especially late adolescents aged 21 to 30 years are exposed to many This disease is due to 
wrong habits, such as driving a motorcycle without a mask, directing the car's air 
conditioner to the face, and directing the fan directly to the face, for this reason the video 
design is made according to the target with a simple and easy to understand concept, so 
that with the help of dissemination through the media social and also cinema, later also 
helped with supporting media in the form of instagram advertisements, masks, and also 
billboards that can help disseminate this information, so that it can be conveyed to the target 
properly so that this problem can be resolved. 

  

Kata kunci: Bells palsy, Penyakit saraf, Stroke, Angin 
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