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Gambar 1. Pertanyaan Kuisioner Jenis Kelamin Target
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Gambar 2. Pertanyaan Kuisioner Pekerjaan Target

Media Sosial apa yang sering anda gunakan?
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Gambar 3. Pertanyaan Kuisioner Media Sosial yang dipakai oleh Target
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Berapa lama dalam sehari anda menggunakan Media Sosial?
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Gambar 4. Pertanyaan Kuisioner Lamanya Penggunaan Media Sosial
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Gambar 5. Pertanyaan Umur Target

Untuk apa anda menggunakan Media Sosial?
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Mencari hiburan, berkomunikasi ke keluargadan teman- teman

Communication. Become part of society.

Post karya, gambar, mencari inspirasi, referensi dan sebagainya

Untuk bercengkrama dengan teman dan menikmati hiburan yang ada di media social
Informasi game, berita kekinian, komunikasi, jual beli

Buat mengisi kekosongan

Hiburan

bucin sama wafa

cari hiburan, cuci mata, liat kucing, stalk husbando
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Untuk apa anda menggunakan Media Sosial?

20 tanggapan

bucin sama wafa

cari hiburan, cuci mata, liat kucing, stalk husbando
membagi kebahagiaan

Ngeliatin asmr

membuka hiburan shitposting

Berbagi & mencari informasi, hiburan, & penyegar mata v
Kepo mantan

Chatting, dan Live Streaming

Browsing dan-mencari hiburan, cari referensi, untuk upload karya

Untuk apa anda menggunakan Media Sosial?
20 tanggapan
membuka hiburan shitposting
Berbagi & mencari informasi, hiburan, & penyegar mata v
Kepo mantan
Chatting, dan Live Streaming
Browsing dan mencari hiburan, cari referensi, untuk upload karya
melihat referensi foto & konten2 lucu
komunikasi, menjalin silaturahmi, kepoin berita dunia dan bisnis
buat jual beli.. liat komunitas..

Bekerja

Gambar 6. Pertanyaan Kuisioner Kebutuhan Menggunakan Media Sosial
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Report #11050104

BAB | Latar Belakang Masalah Di era perkembangan teknologi yang

semakin pesatmembawa perubahandalam masyarakat. Lahirnya media sosial
menyebabkan perubahan pola perilaku masyarakat baik budaya, etika dan norma
yang ada. Darisemua kalangan dan usia hampir semua masyarakat memilikidan
menggunakan media sosial sebagai sarana untuk memperoleh dan memberikan
informasi kepada publik. Tidak dapat kita abaikan babhwa media sosial memiliki
pengaruh besar bagi kehidupan seseorang pada saat ini. Bagi masyarakat
khususnyaremaja, media sosial sudah menjadi candu yang membuat
pengqunanya tidak bisa berhenti untuk tidak menggunakan media sosial.
Kecanduan media sosial merupakan kejadian yang sering terjadi pada saatini
seiring dengan meningkatnya pengguna internet serta canggihnya kemajuan
teknologi. Remaja rela menghabiskan waktunya untuk bermain media sosial
daripada bermain dengan remaja seusianya. Perilaku kecanduan inidapat
disebabkan oleh banyak hal. Diantaranya yaitu kemampuan individu dalam
mengendalikan dirinya. Pengendalian diri adalah unsur penting untuk bisa
terlepas dari kecanduan tersebut. Papalia et al ., (dalam, Hastuti, 2018)
mengatakan pengendalian diri adalah kemampuan seseorang untuk
menyesuaikan tingkah laku dengan apa yang dianggap diterima oleh masyarakat.
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