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BAB IV 

STRATEGI KREATIF 

4.1 Konsep Verbal 

4.1.1 Tema Event 

Tema dari event ini adalah mengajak para remaja khususnya mahasiswa 

untuk mengurangi penggunaan media sosial dengan sebuah serangkaian kegiatan 

yang menyenangkan  yang mampu memberikan informasi serta pengalaman yang 

dapat membantu mereka untuk menahan rasa ingin bermain media sosial.  

4.1.2 Judul Event 

Judul dari event ini adalah “Let’s Get Out.” Judul ini memiliki maksud 

untuk mengajak para remja untuk keluar dari zona media sosial agar mereka 

mampu mengendalikan diri mereka untuk tidak bermain media sosial dan lebih 

banyak mengisi waktunya untuk melakukan kegiatan produktif.  

4.1.3 Bahasa yang Digunakan 

Dari target yang telah dijelaskan sebelumnya, target di dalam 

perancangan event ini adalah para remaja. Oleh karena itu gaya bahasa 

menggunakan gaya bahasa yang simple dan tidak bertele – tele agar para remaja 

dapat dengan cepat menangkap isi dari informasi event ini.  

 

4. 2 Konsep Visual 

4. 2. 1 Konsep Logo 

Logo dalam event ini menggunakan Logotype dan Logogram. Dalam logotype 

menggunakan jenis huruf sans serif  karena jenis font ini digunakan untuk memberikan 

kesan santai dan tidak terlalu formal. Logogram dari logo diatas menggunakan elemen 

smartphone karena remaja remaja saat ini lebih banyak menggunakan smartphone untuk 

mengakses media sosial.  

Warna pada logo tersebut menggunakan warna hijau, biru dan kuning. Warna 

hijau dapat diartikan biasa digunakan sebagai sesuatu yang positif, di dalam logo ini 

sesuatu yang positif itu adalah kegiatan untuk keluar dari zona media sosial. Sementara 

untuk warna kuning dalam logo diatasdiartikan sebagai warna yang menyenangkan, lalu 

untuk warna biru sendiri diartikan sebagai rasa kecanduan remaja dalam menggunakan 

media sosial. 



31 
 

 

Gambar 4.1 Logo Event 

(sumber: data pribadi)  

 

4.3 Visualisasi Desain  

4. 3. 1 Denah event 

Event akan dilakukan di dalam gedung wanita yang berukuran 65 m x 34,5 m. 

Dengan begitu ukuran tidak terlalu besar sehingga tidak terlalu banyak ruang kosong. 

Sehingga memudahkan untuk berkontak langsung kepada target sasaran. Di dalam event 

aka nada 8 booth, yaitu booth informasi, booth ruang baca, booth ruang curhat, booth 

panggung bakat, booth  makanan, booth seni, booth  ekspresi dan booth untuk memajang 

foto. Warna map disesuaikan dengan banner yang akan di pasang di depan booth. 
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Gambar 4. 2 denah event 

(sumber: data pribadi) 

 

4. 3. 2 Booth informasi 

Booth ini akan menjadi tujuan pertama setelah target sasaran masuk ke dalam 

event. Target akan diberi informasi seputar tanda-tanda kecanduan dan apa itu 

pengendalian diri, setelah itu target sasaran akan di beri sebuah brosur yang berisi peta 

serta macam-macam booth yang ada di dalam event. Booth ini berukuran 3m x 3m dan 

tinggi 2m.  

 

Gambar 4.3 booth informasi 

(sumber: data pribadi) 

 

4. 3. 3 Booth baca.  

Booth ini akan menjadi tujuan selanjutnya setelah booth informasi. Booth ini 

berukuran  3m x 4m dengan tinggi 2m. di booth ini target sasaran bisa membaca buku 

sesuai dengan kesukaan mereka, sudah disediakan meja yang nantinya dapat mereka 

gunakan untuk membaca. Warna dari booth ini berwarna biru karena warna biru dapat 

memberikan kesan tenang dan santai. 
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Gambar 4. 4 booth baca 

(sumber: data pribadi) 

 

4. 3. 4 Booth Ruang Curhat 

Booth ini berfungsi sebagai tempat target untuk  mengobrol dengan bebas tanpa 

menggunakan media sosial. ukuran dari booth ini 4m x 5m dengan tinggi 2m. Booth 

ruang curhat ini dapat diisi 5 orang setiap booth  nya. Di dalam event ini disediakan 2 

buah booth ruang curhat. Durasi dari pemakaian booth ini maksimal 45 menit tiap orang 

atau kelompok.  
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Gambar 4. 5 booth ruang curhat 

(sumber: data pribadi) 

 

4. 3. 5 Booth Panggung Bakat. 

Booth ini digunakan untuk para target sasaran yang suka menyanyi ataupun 

bermain musik. Dengan begitu para target sasaran dapat mengasah bakatnya dalam 

bermusik melalui booth ini.  Ukuran dari booth ini 3m x 4m dengan tinggi 2m. 

 

Gambar 4.6 booth panggung bakat 

(Sumber: data pribadi) 
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4. 3. 6 Booth Makanan 

Booth ini dibuat agar para target sasaran tidak perlu keluar dari event untuk 

mencari makan. Setelah melakukan berbagai macam aktifitas mereka dapat duduk 

bersantai sambil menikmati lagu yang dibawakan oleh pengunjung lain. Booth ini 

berukuran 6m x 4m dan terdapat 3 buah booth.  Selain itu mereka dapat bersantai di booth 

ini.  

 

 

Gambar 4. 7 Booth Makanan 

(Sumber: data pribadi) 

 

4. 3. 7 Booth Seni 

Booth ini akan digunakan untuk target sasaran yang suka menggambar untuk 

menunjukan karyanya di sini. Disediakan bangku untuk target sasaran menggambar. 

Selain itu karya mereka yang telah jadi akan dipasang di dinding booth ini, agar dapat 

melatih rasa percaya diri mereka terhadap hasil karyanya. Booth ini berukuran 6m x 4m 

dengan tinggi 2m.  
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Gambar 4. 8 Booth Seni 

(Sumber: data pribadi) 

 

4. 3. 8 Booth Ekspresi  

Booth ini berfungsi sebagai spot foto yang nantinya akan di cetak dan dipasang di 

dinding yang ada di booth  setelahnya. Masing masing spot foto memiliki konsep sendiri. 

Sebelah kanan pada gambar terdapat banyak lampu dengan background yang gelap. 

Makna dari warna gelap yang menjadi background yaitu rasa candu yang berlebihan 

terhadap media sosial sehingga dapat membawa seseorang menjadi kesepian dan depresi 

jika tanpa media sosial. Sementara makna banyak lampu yang ada di dalam gambar yaitu 

banyak  titik terang atau jalan keluar untuk mengatasi rasa kecanduan dari media sosial.   

Untuk sisi kiri pada booth ini terdapat sebuah kandang yang tidak mempunyai 

pintu. Maksud dari kandang ini adalah, seseorang yang kecanduan media sosial lebih 

nyaman berada di media sosial daripada harus berinteraksi langsung, sementara untuk 

gorden dan kain yang berwarna hitam tersebut diartikan sebagai rasa takut dan depresi 

jika tidak membuka media sosial. Dan mereka tidak dapat mengatasi rasa kecanduannya 

meskipun terdapat cara untuk keluar dari rasa kecanduan.  

Ukuran dari booth ini yaitu 8m x 7m dengan tinggi 3m. Booth ini berukuran besar 

agar para target sasaran dapat berfoto di titik manapun yang mereka suka. 



37 
 

 

Gambar 4.9 Booth Ekspresi 

(Sumber: data pribadi) 

 

4. 3. 9 Booth Foto 

Booth ini merupakan booth terakhir dari event. Booth ini berisi foto-foto 

pengunjung yang telah berpartisipasi dan berfoto di dalam booth ekspresi yang ada di 

point sebelumnya. Terdapat sebuah meja yang digunakan untuk mencetak foto berukuran 

8,8cm x 10,5cm. Selain itu, foto yang telah di cetak juga dapat di bawa pulang untuk di 

jadikan souvenir agar dapat mengingat kegiatan selama di event ini jika event ini telah 

usai. Ukuran dari booth ini adalah 6m x4m. 
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Gambar 4.10 Booth  Foto 

(Sumber: data pribadi) 

 

 

4. 3. 10 Gambaran Event   

Event ini nantinya akan berwarna biru tiap booth nya kecuali booth ekspresi dan 

booth foto yang memiliki warna abu-abu . Warna biru memiliki kesan santai dan 

membuat ruangan tampak lebih besar. Booth dalam event ini berbentuk persegi karena 

terlihat lebih teratur dan mudah untuk diterapkan dalam event.  Event ini memiliki ukuran 

30m x 20m. 
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Gambar 4.11 Event 

(Sumber: data pribadi) 

 

4. 3. 11 Entrance Gate Event 

Gerbang masuk dari event ini berukuran 3m dan tinggi 3m. Gerbang masuk event 

dibuat simple agar terlihat santai, serta warna warana yang digunakan merupakan waran 

cerah, tujuannya adalah untuk menari minat dari para target sasaran, selain itu warna-

warna cerah memberikan kesan yang menyenangkan. Sementara gambar orang yang ada 

di dalam gambar merupakan target sasaran dari event ini.  

 

  

Gambar 4.12 Entrance Gate event 

(Sumber: data pribadi) 
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4.3. 12 Banner  

Banner ini nantinya akan dipasang di tiap booth, banner ini memiliki tinggi 1m 

dan panjang 1,5m. banner di tiap booth memiliki warna yang berbeda, warna merah yaitu 

tempat untuk menunjukan diri mereka, warna kuning untuk tempat bersenang-senang, 

sementara warna biru untuk tempat bersantai.  

Banner akan dibuat dari cardboard tujuannya agar ringan dan mudah diterapkan 

di event, cardboard nantinya akan di tempel pada lantai event.  
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Gambar 4. 13 Banner 

(Sumber: data pribadi) 

 

4. 3. 13 Poster Promosi 

Poster ini akan dipasang di kampus kampus yang ada di Semarang. Ukuran dari 

poster ini adalah A3. Didalam poster terdapat gambar ilustrasi seorang remaja yang 

dibelakangnya terdapat sebuah lingkaran yang memiliki arti sebagai lampu sorot dengan 

background gelap. Maksud dari poster ini adalah event ini merupakan tempat untuk 

menunjukan diri mereka sebenarnya dan bebas berekspresi melalui kegiatan yang positif. 

Poster dibuat simple agar maksud dari poster ini sendiri dapat tersampaikan dengan baik 

kepada target sasaran. 
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Gambar 4.14 Poster Promosi 

(Sumber: data pribadi) 

4. 3. 14 Seragam Panitia 

Adapun seragam yang dikenakan oleh panitia event. Tujuannya agar panitia 

mudah ditemukan pada saat ada pengunjung yang membutuhkan informasi terkait dengan 

event. Seragam panitian event ini memiliki 2 variasi warna yaitu warna merah dan biru.  

v

 

Gambar 4. 15 Seragam Panitia 

(Sumber: data pribadi) 

 

4. 3. 15 ID card 

Selain seragam panitia, setiap panitia juga mendapatkan 1 buah ID Card, 

gunanya adalah untuk memberi identitas seperti nama dan foto. Di dalam id card itu 

sendiri juga terdapat sebuah islutrasi lampu yang mengartikan pemberi jalan keluar atau 

titik terang.  
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Gambar 4.16 ID Card 

(Sumber: data pribadi) 

 

4. 3. 16 Brosur  

Brosur akan berisi tentang faktor seseorang dapat mengalami kecanduan terhadap 

media sosial serta halaman belakang pada brosur terdapat sebuah peta event yang dapat 

memudahkan target sasaran untuk mengetahui isi-isi dari event ini. Ukuran brosur akan 

dibuat A5 dengan menggunakan kertas HVS 100gr.  

 

Gambar 4. 17 Brosur 

(Sumber: data pribadi) 

 

 


