
LAMPIRAN 
 

 

 


	BAB 1
	1.1 Latar Belakang
	1.2 Identifikasi Masalah
	1.3 Batasan Masalah
	1.4 Rumusan Masalah
	1.5  Tujuan
	1.6  Manfaat
	1.7  Metodologi Perancangan
	1.7.1 User Research
	1.7.2 Insight
	1.7.3 Background Research
	1.7.4 Initial Concepts

	1.8  Skema Perancangan
	1.9 Tinjauan Pustaka

	BAB II
	2.1 Teori Animasi
	2.1.1 Jenis Animasi
	2.1.2 Prinsip – Prinsip Animasi
	 Solid drawing
	kemampuan  dari individu untuk menghasilkan gambar yang baik dan benar, serta kemampuan mengatur komposisi gambar supaya terlihat lebih nyata.
	 Squash and Stretch
	Teknik dalam membuat objek hidup atau objek mati menjadi terlihat seakan nyata, dengan tujuan obyek  terlihat bergerak lebih realistis.
	 Anticipation
	membentuk gerakan pada sebuah objek dengan berurutan agar penonton mudah memahami serta menikmati animasi yang ada.
	 Staging
	penataan dalam gerak melalui ekspresi pada karakter/objek pada animasi agar penonton  mudah dalam mengenalinya.
	 Exaggeration
	Membuat suatu karakter terlihat lebih meyakinkan dalam baik dari aksi ataupun ekspresi yang ingin ditampilkan.
	2.1.3 Teknik Animasi
	2.1.4 Karakter

	2.2 Sound Effect
	2.2.1 Jenis-Jenis Sound Effect

	2.3 Voiceover
	2.4 Storyboard
	2.5 Teori Warna
	2.5.1 Coklat
	2.5.2 Kuning
	2.5.3 Biru
	2.5.4 Hitam

	2.6 Storyline
	2.6.1 Tema
	2.6.2 Plot
	2.6.3 Anatomi Cerita

	2.7 Tipografi
	2.8 Rating (rate)
	2.9 Sejarah

	BAB III
	3.1  Analisis Data
	3.1.1 Kuesioner Online
	3.1.2 Studi Pustaka

	3.2 Khalayak Sasaran
	3.2.1 Khalayak dan Target Audiens

	3.3 Creative Brief
	3.4 Strategi Komunikasi
	3.4.1 Tema Perancangan
	3.4.2 Judul Video Animasi
	3.4.3 Positioning
	3.4.4 Unique Selling Proposition
	3.4.5 Big Idea

	3.5 Strategi Media
	3.5.1 Video animasi
	3.5.2 Media Sosial

	3.7 Anggaran

	BAB IV
	4.1 Konsep Animasi
	4.2 Tone and Manner
	4.3 Storyline
	4.4 Storyboard
	4.5 Typeface
	4.6 Konsep Visual
	4.6.1 Karakter
	(Sumber : Data pribadi 2020)
	4.6.2 Background

	4.7 Pengaplikasian Media
	4.7.1 Website
	4.7.2 Instagram
	4.7.3 Youtube
	4.7.4 Merchandise


	BAB V
	5.1 Kesimpulan
	5.2 Saran

	DAFTAR PUSTAKA
	LAMPIRAN

