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BAB IV 

STRATEGI KREATIF 

 

4.1 Konsep Visual 

 Perancangan buku panduan ini bertujuan sebagai media informasi cara memilih mainan 

yang baik untuk anak sesuai dengan usianya. Berdasarkan pada kurangnya pengetahuan pengelola 

TPA dan orang tua anak dalam memilih dan memberikan permainan yang tepat untuk anak. 

Pentingnya pemilihan permainan yang baik untuk anak sesuai dengan usianya sangatlah perlu 

diperhatikan khususnya untuk pengelola TPA dan orang tua anak, mengingat kembali Taman 

Penitipan Anak adalah solusi untuk orang tua pekerja dalam menitipkan anaknya dengan aman 

dan terpercaya dalam pertumbuh kembangnya anak mereka. Dengan demikian untuk menunjang 

Pendidikan dasar non formal yang berada di Taman Penitipan Anak maka pemilihan permaianan 

yang baik untuk anak adalah salah satu topik yang akan di sampaikan dalam buku panduan. Dalam 

mempromosikan buku panduan ini akan di lakukan melalui sosial media Instagram dan akan di 

adakan mini bazar di TPA, melalui mini bazar di TPA setiap orang tua anak yang mengantarkan 

akan mendapatkan buku panduan secara gratis beserta merchandisenya. Media buku ini dipilih 

berdasarkan ketertarikan pengelola TPA dan orang tua anak dalam membaca buku dan 

menghindarkan pembaca dari teknologi handphone yang dapat mengganggu saat membaca. 

 

4.3.1 Warna 

 Penggunaan warna pada perancangan buku panduan ini menggunakan dua kategori 

warna yaitu warna cerah dan warna pastel. Penggunaan warna cerah di tempatkan pada 

ilustrasi gambar permainan anak sedangkan penggunaan warna pastel di tempatkan 

pada layout buku. Warna pastel ini adalah warna yang mengarah ke warna muda dan 

terang sehingga warna tersebut memberikan kesan likuditas, luas dan merelaksasi 

maka warna pastel ini cocok untuk usia target sasaran yang tergolong orang tua muda 

yang bekerja. 
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• Warna pastel yang digunakan : 

4.3.2 Gaya Desain 

  Penggunaan gaya desain pada perancangan buku ini menggunakan gaya flat desain. 

Gaya flat desain dipilih karena memiliki karakter yang menekankan unsur minimalis, dua 

dimensi, dan menggunakan perpaduan warna yang cerah. Gaya flat desain juga 

menekankan pada unsur fungsional dengan desain yang bersih tanpa ada bayangan dan 

berfokus pada tipografi. 

4.3.3 Tata Layout 

  Penataan layout yang di gunakan dalam merancang buku panduan ini yaitu berupa 

satu kesatuan dengan gaya Flat Design, gaya tersebut memiliki kecinderugan gaya layout 

yang modern, bersih dan sederhana. Dengan menggunakan unsur geometri garis yang 

membentuk bidang yang dimana unsur garis itu merupakan sifat yang kaku dan tidak terlalu 

ekspresif  sehingga penataan layout sesuai dengan target yang telah di tentukan. 

Penggunaan warna pastel juga berpengaruh pada halaman yang akan di sajikan. Pada cover 

buku menggunakan warna hijau pastel yang memiliki kesan natural dan nyaman dengan 

Gambar 4. 1 Acuhan Warna Pastel  

Sumber : Analisis Pribadi 
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maksud ketika saat dilihat, pembaca merasa nyaman. Pada isi buku halaman perama 

menggunakan warna biru pastel yang memiliki arti menenangkan ketika membaca pada 

halaman pertama, kemudian pada halaman kedua menggunakan aksen engan warna pink 

yang melambangkan merasa muda yang cocok dengan target sasaran. Pada sub bab pertama 

membehas tentang konsep dasar bermain dan permainan anak dengan menggunakan warna 

hijau pastel pada aksen tata layoutnya, hijau pastel memiliki kesan warna yang natural dan 

nyaman dengan maksut ketika pembaca membaca banyak banyak tulisan di harapkan tetap 

nyaman pada saat membaca. Pada sub bab kedua membahas tentang perkembangan 

bermain dan permainan anak usia 3 tahun dengan menggunakan tatanan warna ungu pastel 

pada desain layoutnya, warna ungu pastel memiliki kesan yang relax dan santai dengan 

maksut setelah pembaca membaca banyak tulisan di sub bab pertama ketika masuk di sub 

bab berikutnya lebih merasa relax dan santai dalam memahami pesan yang di sampaikan. 

Sub bab ke tiga membahas tentang perkembangan bermain dan permainan anak usia 4 

tahun dengan menggunakan warna biru muda pastel pada tatanan layoutnya, warna biru 

muda pastel memiliki kesan menenangkan sehingga dapat membuat pembaca merasa 

tenang saat membaca. Sub bab ke empat membahas tentang perkembangan bermain dan 

permainan anak usia 5 tahun dengan menggunakan tatanan layout warna pink pastel pada 

aksennya, warna pink pastel memiliki karakter yang berjiwa muda dengan maksut 

penyampaian pesan yang sesuai dengan target sasaran orangtua pekerja dan pengelola 

TPA. Halaman selanjutnya dan terahkir adalah tips untuk memilih mainan dan kutipan 

quots menggunakan dasar backround warna kuning pastel yang memiliki kesan yang 

hangat dan santai, dengan maksud setelah pembaca memahami isi bacaan buku panduan 

pembaca tetap merasakan kehangatan dan santai setelah membaca buku panduan tersebut. 

4.3.4 Tipografi 

  Dalam perancangan buku panduan ini, menggunakan tiga jenis tulisan utama yang 

terdapat pada buku yaitu : 

1. Play Kids 

Jenis tulisan ini termasuk jenis tulisan fancy yang hanya di gunakan untuk 

headline pada judul buku dan logo. Karakter pada tulisan ini memiliki kesan 

tegas tetapi tetap santai sehingga cocok di tempatkan pada headline Tema buku 
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Play Kids 

A b c d e f g h I j k l m n o p q r s t u v w x y z 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 

2. KG Corner of the sky 

Jenis tulisan ini termasuk jenis tuisan fancy yang digunakan untuk penulisan 

judul dalam konten. Jenis tulisan ini memiliki gaya yang santai dan terlihat 

fleksibel sehingga tulisan ini cocok untuk di terapkan di isi buku panduan  

KG Corner of The Sky 

A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S T U V W X Y Z 

A b c d e f g h I j k l m n o p q r s t u v w z y z 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 
3. Poetsen One 

Jenis tulisan ini termasuk jenis tulisan sans serif, tulisan ini digunakan untuk 

penulisan judul buku pada cover dan nama permainan. Tulisan ini memiliki 

karakteristik yang tegas jelas, dan santai dengan tujuan agar pesan dapat 

tersampaikan dengan jelas dan dapat terbaca dengan baik.  

Poetsen One 

A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S T U V W X Y Z 

A b c d e f g h I j k l m n o p q r s t u v w z y z 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 

 

4. Comic Sans Ms 

Jenis tulisan ini termasuk jenis tulisan script, tulisan ini digunakan untuk 

penulisan konten dalam desain dan tag line. Tulisan ini memiliki karakteristik 

yang jelas, dan santai dengan tujuan agar pesan dapat tersampaikan dengan jelas 

dan dapat terbaca dengan baik.  
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Comic Sans Ms 

A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S T U V W X Y Z 

A b c d e f g h I j k l m n o p q r s t u v w z y z 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 

 

4.2 Konsep Verbal 

  Melalui buku ini, di harapkan agar pengelola TPA dan Orang Tua Anak dapat lebih 

bijak dalam memberikan fasilitas permainan yang baik untuk anak sesuai dengan usianya. 

Sehingga anak dapat terstimulasi dengan baik dalam menggunakan mainan yang baik juga.  

 

4.2.1 Tema Buku  

  Tema buku panduan permainan ini memiliki tujuan untuk memberikan 

informasi kepada pengelola TPA dan orang tua anak dalam memilih permainan yang baik 

anak sesuai dengan usianya. Dalam buku panduan tersebut berisikan tentang pemilihan 

permainan yang baik berdasarkan usia anak, nama permainan, manfaat permainan, 

fungsional dari permaian tersebut dan juga tingkat keamanan permainan tersebut.  

 

4.2.2 Judul Buku  

  Judul buku yang di gunakan yaitu “Smart Toys For Smart Kids” dengan 

tagline “Pilihlah aku dan mainkan aku”. Kalimat Smart Toys For Smart Kids adalah 

kalimat sederhana dalam Bahasa Inggris yang cukup di ketahui oleh orang tua. Pemilihan 

kalimat ini sebagai judul memiliki arti permainan untuk anak – anak pintar, dengan 

maksud jika pengelola TPA dan orang tua anak memberikan fasilitas permainan untuk 

anak harus melihat kegunaan, manfaat, fungsi dan tingkat keamanan dari permainan 

tersebut. Kemudian diimbangi dengan tagline berbahasa Indonesia untuk mrnunjukan 

identitas buku yang ditujukan kepada orang tua di Indonesia, khususnya di kota 

Semarang. 
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4.2.3 Cover Buku 

  Cover buku ini memiliki dominasi warna tint atau yang biasa di kenal 

dengan warna pastel, warna tint ini merupakan campuran warna dasar dengan warna 

putih. Warna tint ini dapat memberikan kesan lebih santai dan lembut. Pemilihan warna 

hijau pastel ini brtujuan untuk memberikan kesan lebih nyaman dan natural kepada 

pembaca ketika melihat pertama kali tampilan awal buku.  

 

 

Gambar 4. 2 Cover Buku  

Sumber : Desain Pribadi 

4.2.4 Penggunaan Bahasa 

 Bahasa yang digunakan dalam perancangan buku ini adalah Bahasa 

Indonesia. Penggunaan Bahasa Indonesia ini di sesuaikan dengan target sasaran 

yang berada di kota Semarang. Dengan menyesuaikan gaya berbicara target sasaran 

yang terbiasa menggunakan Bahasa Indonesia. 

 

4.2.5 Eksekusi Buku 

 

  Perancangan buku ini dengan upaya memberikan informasi kepada target 

sasaran tentang permainan yang baik untuk anak sesuai usianya sehingga 

membutuhkan dukungan dari beberapa lembaga yang bersangkutan, terutama 
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sebagai pendanaan dalam proses mencetak buku. Beberapa Lembaga yang akan di 

ajak dalam pendanaan buku ini antara lain Dinas Pendidikan Kota Semarang dan 

Lembaga yang mengurus bagian sarana dan prasarana Pusat Pengembangan 

Pendidikan Anak Usia Dini dan Pendidikan Masyarakat (PAUD DIKMAS). 

  

4.3 Visualisasi Desain 

4.3.1 Desain Buku 

 

 

Gambar 4. 3 Halaman 1 Buku  

Sumber : Desain Pribadi 

 

Gambar 4. 4 Halaman 2 Buku  
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Sumber : Desain Pribadi 

 

Gambar 4. 5 Konsep Dasar Bermain Sember : Desain Pribadi 

 

Gambar 4. 6 Teori Perkembangan Bermain dan Permainan Anak Usia 3 Tahun  

Sumber : Dokumen Pribadi 
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Gambar 4. 7 Teori Perkembangan Bermain dan Permainan Anak Usia 4 Tahun  

Sumber : Dokumen Pribadi 

 

 

Gambar 4. 8 Teori Perkembangan Bermain dan Permainan Anak Usia 5 Tahun  

Sumber : Dokumen Pribadi 
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Gambar 4. 9 Tips cara memilih mainan yang baik untuk anak sesuai dengan usianya 

Sumber : Dokumen Pribadi 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 10 Kata - kata Bijak 

Sumber : Dokumen Pribadi 
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4.3.2 Promotion Tools 

 

 

Gambar 4. 11 Media promosi Sosial media Instagram  

Sumber : Dokumen Pribadi 

 

 

Gambar 4. 12 Poster Sumber : Desain Pribadi 
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Gambar 4. 13 Xbanner  

Sumber : Desain Pribadi 

 

 

Gambar 4. 14 Tote Bag  

Sumber : Desain Pribadi 
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Gambar 4. 15 Mug  

Sumber : Desain Pribadi 

Gambar 4. 17 Pembatas Buku 

Sumber : Desain Pribadi 

Gambar 4. 16 Pin 

Sumber : Desain Pribadi 


