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ABSTRAK 

Buku panduan permainan ini sebagai media informasi cara memilih mainan yang baik untuk anak 

sesuai dengan usianya. Berdasarkan pada kurangnya pengetahuan pengelola Taman Penitipan 

Anak dan orang tua anak dalam memilih dan memberikan permainan yang tepat untuk anak. 

Dengan adanya buku panduan permainan ini diharapkan untuk pengelola TPA dan orang tua anak 

untuk dapat mempelajari permainan yang sesuai dengan perkembangan anak dan karakter anak. 

Karena dengan pemilihan permainan yang tepat untuk anak sesuai dengan usianya, maka tumbuh 

kembang anak dapat terpenuhi.  

 

Kata kunci : Taman Penitipan Anak, Buku pan


