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Bab | Pendahuwluwanl.liatar BelakangEfekrumahkacaymerupakan penyebab
utama dar perubahan iklim Tesebut Palusi uvdara berlebihan yang
meningkatkan efek rumahkaca. Efekrumah'kaca menigkat dimulai dari

i culnyaeevolusi industrdidimana masa peralihan dari tenagakinatang dan
manusiake tanaga mesin: Ketikamasa evolusi industriyaituw1850-an emisi
pefmerangkap panasatau efek rumah kaca sekitar 865 mMegaton menjadi 46,6
gigaton pada tahun 20151 ]. beberapadampak dariefek rumah kaca tersebut
adalah cuaca yang barubah ubah, kekeringan, kenaikan suhu [aut, kenaikan air
lautyang disebabkanoleh melelehnya es, curah hujan sepertihujan dan salju
>as gas rumah Kaca iniantaralainadatahkarbon dicksida(CO2), Nitro Oksida
(MO, Sulfur QksidaSox), Merana(CH4 ), Chlorofiurocarbon (CFC) dan
Hydroflusrcearbon{HEC) [ 2 17Gas™imah kaca terutama karbon dioksida dan
metana menjadi dua hal utama yang terjadi di lapisan atmosfer paling bawah[3].
Karbon dioksidaberasal dari bahan bakarfesityang biasa digunakan sebagai
bahan bakar kendaraan, dampembangkit listrik, dan juga gas metana yang
berasal dari kotoran hewan peternakan[4]. Perubahan iklim seperti naiknya
frekuensi hujan dengan intensitas yang sangattinggi, musim hujam dan kemarau

vang tidak pasti, kenaikan muka air laut. Kenaikan air lautvang diakibatkan
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