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ABSTRAK 
 

Sekarang ini kita telah memasuki era yang serba digital, dimana teknologi bisa 

memberikan manfaat lebih bagi yang menggunakannya. Pelaku bisnis  berlomba – 

lomba untuk menerapkan teknologi kedalam bisnisnya. Pada umumnya toko retail 

menengah sudah mulai menerapkan sistem informasi untuk optimalisasi proses 

bisnis mereka, walaupun sistem informasi yang dipakai tergolong sederhana. Hal 

ini tidak terjadi pada toko retail logam mulia atau sering disebut toko perhiasan 

dengan skala menengah di area kota Semarang. Dari hasil observasi toko perhiasan 

yang terletak pada sepanjang jalan K.H. Wahid Hasyim, Kota Semarang. 

didapatkan bahwa mereka saat ini masih menggunakan proses manual. Untuk 

mengetahui harga pada suatu perhiasan, staff toko menghitung secara manual berat 

perhiasan  yang tertera pada label kertas dan mengalikan harga emas hari ini. 

Dengan menggantikan label kertas dengan label RFID yang terhubung dengan 

sistem informasi dan aplikasi berbasis Android, diharapkan dapat mempercepat 

proses pengecheckan harga & ketersediaan perhiasan. Hasilnya toko perhiasan 

dengan skala menengah tertarik untuk menggunakan sistem informasi & aplikasi 

Android untuk membantu mereka dalam melakukan proses pengecekan harga 

perhiasan menjadi lebih cepat dan laporan penjualan dapat didapatkan secara instan 

dikarenakan data penjualan sudah ada didalam sistem. 

 

Kata kunci : 

Android, aplikasi, rfid, sistem informasi, toko perhiasan. 
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