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STRATEGI KREATIF 

 

4.1 Konsep Visual 

Konsep Visual 

 
 

 

 



 
Gambar 4.1 Visual Logo 

 
4.1.1. Pewarnaan Logo 

C : 44% M: 75% Y:91% K: 63% 

R: 75% G: 38% B:15% 

Menurut hasil riset yang sudah dilakukan, warna yang terpilih 

adalah warna pastel yang terdiri dari hijau tua, muda, merah tua, muda 

dan kuning tua, muda. Warna Hijau: Mengartikan alam, kebersihan, 

dinamis. 

 
4.1.2 Tipografi Logo 

The Quick Brown Fox Jumps Over The 

Lazy Dog  
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Gambar 4.2 Gambar Tipografi Logo 

Font yang digunakan utuk logo adalah font Copperplate Gothic 

Bold. Font ini memiliki karakter huruf yang tegas sehingga cocok jikadi 

aplikasikan kepada logo yang berkesan klasik. 

 

 

 



4.2. Konsep Verbal 

Konsep dasar interface ini guna untuk opsi lanjutan sebagai bahan aplikasi yang 

berlatar belakang dari kasus mahasiswa yang mager, bingung mencari tambahan uang. 

 
4.2.1 Konsep Dasar 

Konsep dasar interface ini guna untuk opsi lanjutan sebagai bahan 

aplikasi yang berlatar belakang dari kasus mahasiswa yang mager, bingung 

mencari tambahan uang. 

 
4.2.2 Tujuan Utama Desain Interface 

Tujuan utama adalah agar mahasiswa mampu menerima informasi dan 

hal baru yang bias mendukung kelestarian alam dan bias merubah gaya hidup 

menggunakan plastic sekali pakai. 

 

4.2.3 Konsep Nama interface(aplikasi) 

Sampah Kita adalah dari kita kembali ke kita, yang menandakan bahwa 

plastik yang telah digunakan dan tidak terurai dalam jangka waktu yang Panjang 

makan akan membengkak dilaut dan akan termakan oleh ikan dan kembali lagi 

ke meja makan kita. 

 
4.3 Visualisai Desain 

4.3.1 Tahap Kognisi dan Afeksi 

 
Gambar 4.3.1 Poster Tahap kognisi 



 
Gambar 4.3.2 Tahap afeksi melalui media sosial (instagram) 

 
4.3.2 Tahap Interface 

 
Gambar 4.3.2.1 Desain Tahapan interface 



4.3.3 Merchendise 

 



 
Gambar 4.3.1 Merchendise 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


