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ABSTRAK 

 

Museum memiliki peran penting bagi suatu bangsa, seperti yang telah tercantum pada 

(Undang-undang Republik Indonesia Nomor 5, 2017) Tentang Pemajuan Kebudayaan.  

Pemajuan Kebudayaan yang dimaksud adalah upaya untuk meningkatkan ketahanan budaya 

dan kontribusi budaya Indonesia di tengah peradaban dunia melalui Pelindungan, 

Pengembangan, Pemanfaatan dan Pembinaan Kebudayaan. 

Lambat laun, pengunjung museum semakin sedikit karena museum dianggap sebagai 

tempat yang membosankan dan kurang menarik untuk dikunjungi. Hal tersebut disebabkan 

karena penyajian museum mayoritas tidak komunikatif dan terkesan kuno. Oleh karena itu, 

dengan adanya perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi, dapat dimanfaatkan pada 

museum – museum terutama di Indonesia yang memerlukan perubahan pada penyajian 

koleksi agar dapat mengemas informasi secara menarik dengan memasukan unsur teknologi 

di dalamnya. 

Kabupaten Klaten merupakan salah satu dari beberapa wilayah yang memiliki kekayaan 

geologi. Kekayaan geologi ini dapat berupa keberagaman mineral dan batuan yang 

tersimpan khususnya di Kecamatan Bayat. Kecamatan ini merupakan salah satu kawasan 

yang sangat terkenal di bidang geologi baik nasional maupun internasional karena memiliki 

berbagai variasi batuan yang menyimpan informasi penting mengenai kondisi geologi di 

Indonesia. 

 

Kata Kunci : 

geologi, klaten, museum, teknologi digital interaktif  
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