3.1.

BAB Il

ANALISA DAN PEMROGRAMAN ARSITEKTUR

Analisa dan Program Fungsi Bangunan

3.1.1. Kapasitas dan Karakteristik Pengguna

Pada bangunan stadion e-Sport terdapat beberapa pengguna antara lain pengunjung bukan atlet

e-sport, atlet e-sport, panitia event e-sport dan pengelola. Karakteristiknya sebagai berikut:

Pengunjung bukan atlet e-sport

Pengunjung bukan atlet e-sport merupakan pengunjung yang masuk ke dalam stadion
e-sport tetapi tidak untuk melakukan perlombaan event turnamen. Namun, pengunjung
dapat menyaksikan pertandingan turnamen e-sport secara langsung dan mensupport tim
kebanggaannya. Pengunjung dapat memanfaatkan fasilitas yang disediakan seperti area
gaming, coffe shop, galeri game, retail merchandise. Pengunjung dapat hanya sekedar
belanja di tenant-tenant .

Atlet e-sport

Atlet e-sport merupakan orang yang mengikuti pertandingan dalam turnamen di event.
Atlet dapat melakukan pemanasan terlebih dahulu sebelum melakukan turnamen yang
diselenggarakan panitia event. Atlet e-sport adalah idola dimata penonton atau
penggemar, maka atlet e-sport memiliki dampak yang besar terhadap penonton.
Semakin terkenal tim dari atlet e-sport tersebut semakin banyak penonton yang akan
datang.

Panitia event e-sport

Panitia event e-sport merupakan orang yang mengurus segala kepentingan selagi
berjalannya event. Panitia yang bertugas sebagai MC dapat beraktifitas diruang analisis
game. MC bertugas menjelaskan game kepada penonton selagi berjalannya turnamen.
Pengelola

Pengelola merupakan orang yang mengurus semua kepentingan berjalannya stadion e-
sport selagi turnamen e-sport masih berjalan. Pengelola mengurus visual effect, sound

system dan semua yang berhubungan dengan operasional teknis. Mereka adalah orang-
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orang yang melayani masyarakat. Pengelola memastikan segala sesuatu berjalan

dengan baik.

3.1.2. Studi Aktivitas

Secara garis besar studi aktivitas yang berada pada stadion e-sport adalah sebagai berikut:

Tabel 3. 1 Studi Aktivitas dan Kebutuhan Ruang

PELAKU AKTIVITAS KEBUTUHAN SIFAT JENIS
RUANG RUANG RUANG

MANAGER Datang Entrance gate Publik Outdoor
GELANGGANG Pergi Entrance gate Publik Outdoor
Parkir Tempat parkir Publik Outdoor

Bekerja Ruang-manajer Semi Privat Indoor

Makan Caffe Publik Indoor

Beribadah Mushella Servis Indoor

BAB/BAK Lavatory Servis Indoor

STAFF Datang Entrance gate Publik Outdoor
PENGELOLA Pergi Entrance gate Publik Outdoor
Parkir Tempat parkir Publik Outdoor

Bekerja Ruang staff Semi Privat Indoor

Makan Caffe Publik Indoor

Beribadah Musholla Servis Indoor

BAB/BAK Lavatory Servis Indoor

KOKI Datang Entrance gate Publik Outdoor
Pergi Entrance gate Publik Outdoor

Parkir Tempat parkir Publik Outdoor

Memasak Dapur Semi Privat Indoor

Makan Dapur Semi Privat Indoor

Beribadah Musholla Servis Indoor

BAB/BAK Lavatory Servis Indoor

PELAYAN Datang Entrance gate Publik Outdoor
Pergi Entrance gate Publik Outdoor

Parkir Tempat parkir Publik Outdoor
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Melayani Caffe Publik Indoor
pengunjung
Melayani Coffe shop Publik Indoor
pengunjung
Beribadah Musholla Servis Indoor
BAB/BAK Lavatory Servis Indoor
BARTENDER Datang Entrance gate Publik Outdoor
Pergi Entrance gate Publik Outdoor
Parkir Tempat parkir Publik Outdoor
Meracik Bar Publik Indoor
minuman
Beribadah Musholla Servis Indoor
BAB/BAK Lavatory Servis Indoor
BARISTA Datang Entrance gate Publik Outdoor
Pergi Entrance gate Publik Outdoor
Parkir Tempat parkir Publik Outdoor
Meracik kopi Coffe shop Publik Indoor
Beribadah Musholla Servis Indoor
BAB/BAK Lavatory Servis Indoor
STAFF TIKET Datang Entrance gate Publik Outdoor
Pergi Entrance gate Publik Outdoor
Parkir Tempat parkir Publik Outdoor
Menjual tiket Area tiket Semi Publik Indoor
Beribadah Musholla Servis Indoor
BAB/BAK Lavatory Servis Indoor
STAFF E- Datang Entrance gate Publik Outdoor
SPORT FISIK Pergi Entrance gate Publik Outdoor
Parkir Tempat parkir Publik Outdoor
Mengawasi Area gaming Publik Indoor
Beribadah Musholla Servis Indoor
BAB/BAK Lavatory Servis Indoor
Datang Entrance gate Publik Outdoor
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STAFF E- Pergi Entrance gate Publik Outdoor
SPORT NON- Parkir Tempat parkir Publik Outdoor
FISIK Mengawasi Area gaming Publik Indoor
Beribadah Musholla Servis Indoor
BAB/BAK Lavatory Servis Indoor
SATPAM Datang Entrance gate Publik Outdoor
Pergi Entrance gate Publik Outdoor
Parkir Tempat parkir Publik Outdoor
Mengawasi Area gaming Publik Indoor
Beribadah Musholla Servis Indoor
BAB/BAK Lavatory Servis Indoor
STAFF RETAIL Datang Entrance gate Publik Outdoor
Pergi Entrance gate Publik Outdoor
Parkir Tempat parkir Publik Outdoor
Mengawasi Tempat souvenir Publik Indoor
Beribadah Musholla Servis Indoor
BAB/BAK Lavatory Servis Indoor
RESEPSIONIS Datang Entrance gate Publik Outdoor
Pergi Entrance gate Publik Outdoor
Parkir Tempat parkir Publik Outdoor
Menerima tamu Lobby Semi Publik Indoor
Beribadah Musholla Servis Indoor
BAB/BAK Lavatory Servis Indoor
TEKNISI Datang Entrance gate Publik Outdoor
Pergi Entrance gate Publik Outdoor
Parkir Tempat parkir Publik Outdoor
Bekerja Ruang service Semi Publik Indoor
Beribadah Musholla Servis Indoor
BAB/BAK Lavatory Servis Indoor
STAFF SOUND Datang Entrance gate Publik Outdoor
SYSTEM DAN Pergi Entrance gate Publik Outdoor
LIGHTNING Parkir Tempat parkir Publik Outdoor
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Bekerja Ruang sound Semi Privat Indoor
system dan lighting

Beribadah Musholla Servis Indoor

BAB/BAK Lavatory Servis Indoor
STAFF Datang Entrance gate Publik Outdoor
GUDANG Pergi Entrance gate Publik Outdoor
Parkir Tempat parkir Publik Outdoor

Mengurus barang Gudang bahan Semi public Indoor

Bekerja Gudang alat Semi public Indoor

Beribadah Musholla Servis Indoor

BAB/BAK Lavatory Servis Indoor
ATLIT E- Datang Entrance gate Publik Outdoor
SPORT Pergi Entrance gate Publik Outdoor
Parkir Tempat parkir Publik Outdoor

Menyimpan Loker Semi Privat Indoor

barang

Istirahat Ruang ganti atlit Semi privat Indoor

Berlatih Camp akademi Semi Publik Indoor

Menunggu Spectate room Semi public indoor

giliran bermain

Bertanding Area turnamen Semi Publik Indoor

Berobat Ruang medis Semi public Indoor

Interview Media area Semi publik Indoor

Istirahat Asrama Semi private Indoor

Membeli makan Caffe Publik Indoor

Mengambil uang ATM Publik Indoor

Beribadah Musholla Servis Indoor

BAB/BAK Lavatory Servis Indoor

SPONSOR Datang Entrance gate Publik Outdoor
Pergi Entrance gate Publik Outdoor

Parkir Tempat parkir Publik Outdoor
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Mengiklankan Mini galeri Publik Indoor
produk
Membeli makan Caffe Publik Indoor
Bertemu klien Coffe shop Publik Indoor
Meliat Tribun Publik Indoor
pertunjukan
Mengambil uang ATM Publik Indoor
Beribadah Musholla Servis Indoor
BAB/BAK Lavatory Servis Indoor
PARAMEDIC Datang Entrance gate Publik Outdoor
Pergi Entrance gate Publik Outdoor
Parkir Tempat parkir Publik Outdoor
Mengobati Ruang medis Semi public Indoor
Istirahat Sosial-space Publik Indoor
Mengambil.uang ATM Publik Indoor
Beribadah Musholla Servis Indoor
BAB/BAK Lavatory Servis Indoor
CASTER Datang Entrance gate Publik Outdoor
Pergi Entrance gate Publik Outdoor
Parkir Tempat parkir Publik Outdoor
Bekerja Area turnamen Semi Publik Indoor
Istirahat Sosial space Publik Indoor
Mengambil uang ATM Publik Indoor
Beribadah Musholla Servis Indoor
BAB/BAK Lavatory Servis Indoor
DANCER Datang Entrance gate Publik Outdoor
Pergi Entrance gate Publik Outdoor
Parkir Tempat parkir Publik Outdoor
Menari Area turnamen Semi Publik Indoor
Istirahat Ruang ganti dancer | Semi privat Indoor
Mengambil uang ATM Publik Indoor
Beribadah Musholla Servis Indoor

63



BAB/BAK Lavatory Servis Indoor
DJ Datang Entrance gate Publik Outdoor
Pergi Entrance gate Publik Outdoor
Parkir Tempat parkir Publik Outdoor
Bermain DJ Area turnamen Semi Publik Indoor
Istirahat Sosial space Publik Indoor
Mengambil uang ATM Publik Indoor
Beribadah Musholla Servis Indoor
BAB/BAK Lavatory Servis Indoor
SINGER Datang Entrance gate Publik Outdoor
Pergi Entrance gate Publik Outdoor
Parkir Tempat parkir Publik Outdoor
Bernyanyi Area turnamen Semi Publik Indoor
Istirahat Sosial-space Publik Indoor
Mengambil-uang ATM Publik Indoor
Beribadah Musholla Servis Indoor
BAB/BAK Lavatory Servis Indoor
STREAMER Datang Entrance gate Publik Outdoor
Pergi Entrance gate Publik Outdoor
Parkir Tempat parkir Publik Outdoor
Menyiarkan Area streamer Semi Privat Indoor
pertandingan
secara langsung
Makan Caffe Publik Indoor
Mengambil uang ATM Publik Indoor
Beribadah Musholla Servis Indoor
BAB/BAK Lavatory Servis Indoor
WASIT Datang Entrance gate Publik Outdoor
Pergi Entrance gate Publik Outdoor
Parkir Tempat parkir Publik Outdoor
Menyimpan Loker Semi Privat Indoor
barang
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Bekerja Area turnamen Semi Publik Indoor
Istirahat Area marshall Semi Privat Indoor
Mengambil uang ATM Publik Indoor
Beribadah Musholla Servis Indoor
BAB/BAK Lavatory Servis Indoor
PANITIA Datang Entrance gate Publik Outdoor
Pergi Entrance gate Publik Outdoor
Parkir Tempat parkir Publik Outdoor
Menyimpan Loker Semi Privat Indoor
barang
Bekerja Area turnamen Semi Publik Indoor
Istirahat Sosial space Publik Indoor
Mengambil uang ATM Publik Indoor
Beribadah Musholla Servis Indoor
BAB/BAK Lavatory Servis Indoor
BROADCASTER Datang Entrance gate Publik Outdoor
Pergi Entrance gate Publik Outdoor
Parkir Tempat parkir Publik Outdoor
Menyiarkan Media area Semi Publuk Indoor
pertandingan
Makan Caffe Publik Indoor
Mengambil-uang ATM Publik Indoor
Beribadah Musholla Servis Indoor
BAB/BAK Lavatory Servis Indoor
PELATIH Datang Entrance gate Publik Outdoor
Pergi Entrance gate Publik Outdoor
Parkir Tempat parkir Publik Outdoor
Melatih Camp akademi Semi Publik Indoor
Makan Caffe Publik Indoor
Mengambil uang ATM Publik Indoor
Beribadah Musholla Servis Indoor
BAB/BAK Lavatory Servis Indoor
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PENGUNJUNG Datang Entrance gate Publik Outdoor
KELAS VIP Pergi Entrance gate Publik Outdoor
Drop off Area drop off Publik Outdoor
Parkir Tempat parkir Publik Outdoor
Istirahat Lobby Publik Indoor
Membeli tiket Loket tiket Publik Indoor
Bersosialisasi Sosial space Publik Indoor
Melihat pameran Mini galeri Publik Indoor
game
Bermain game | Area game non-fisik Publik Indoor
Membeli Caffe Publik Indoor
minuman
Membeli Coffe shop Publik Indoor
minuman
Membeli Bar Publik Indoor
minuman
Membeli barang Tempat souvenir Publik Indoor
Meliat Tribun Publik Indoor
pertunjukan
Mengambil uang ATM Publik Indoor
Beribadah Musholla Servis Indoor
BAB/BAK Lavatory Servis Indoor
PENGUNJUNG Datang Entrance gate Publik Outdoor
KELAS Pergi Entrance gate Publik Outdoor
EKONOMI Drop off Area drop off Publik Outdoor
Parkir Tempat parkir Publik Outdoor
Istirahat Lobby Publik Indoor
Membeli tiket Loket tiket Publik Indoor
Bersosialisasi Sosial space Publik Indoor
Melihat pameran Mini galeri Publik Indoor
game
Bermain game | Area game non-fisik Publik Indoor
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Membeli Caffe Publik Indoor
minuman
Membeli Coffe shop Publik Indoor
minuman
Membeli Bar Publik Indoor
minuman
Membeli barang Tempat souvenir Publik Indoor
Meliat Tribun Publik Indoor
pertunjukan
Mengambil uang ATM Publik Indoor
Beribadah Musholla Servis Indoor
BAB/BAK Lavatory Servis Indoor
PENGUNJUNG Pergi Entrance gate Publik Outdoor
AREA GAMING Drop off Area drop off Publik Outdoor
Parkir Tempat parkir Publik Outdoor
Istirahat Lobby Publik Indoor
Membeli tiket Loket tiket Publik Indoor
Bersosialisasi Sosial space Publik Indoor
Melihat pameran Mini galeri Publik Indoor
game
Bermain game | Area-game non-fisik Publik Indoor
Membeli Caffe Publik Indoor
minuman
Membeli Coffe shop Publik Indoor
minuman
Membeli Bar Publik Indoor
minuman
Membeli barang Tempat souvenir Publik Indoor
Mengambil uang ATM Publik Indoor
Beribadah Musholla Servis Indoor
BAB/BAK Lavatory Servis Indoor

Sumber : analisa pribadi
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3.1.3. Pola Kegiatan
Studi Aktifitas dibagi menjadi tiga bagian yaitu aktifitas pengelola, tamu dan pengunjung,

dijelaskan sebagi berikut:

a) Pengelola
Tabel 3. 2 Pola Kegiatan Pengelola
Aktifitas Pengguna Gelanggang e-Sport
No. Pengelola Aktifitas
1. | Manager gelanggang Parkir, masuk gedung lewat pintu pengelola,

bekerja di ruang manager, breafing, makan di

caffe, beribadah, buang air, pulang.

2. | Staff pengelola Parkir, masuk gedung lewat pintu pengelola,
bekerja di ruang staff, breafing, makan di caffe,
beribadah, buang air, pulang.

3. | Koki Parkir, masuk gedung, memasak, makan di
dapur, beribadah, buang air, pulang.

4. | Pelayan Parkir, masuk, melayani pengunjung caffe,
melayani pengunjung coffe shop, makan, ibadah,
buang air, pulang.

5. | Bartender Parkir, masuk, meracik minuman di bar, makan,
ibadah; buang air, pulang.

6. | Barista Parkir, masuk, meracik kopi di coffe shop,
makan,-ibadah, buang air, pulang.

7. | Staff tiket Parkir, masuk, menjual tiket di bagian tiketing,
makan, ibadah, buang air, pulang.

8. | Staff e-sport fisik dan non fisik Parkir, masuk, bekerja mengawasi pengunjung
area gaming, makan, ibadah, buang air, pulang.

9. | Satpam Parkir, masuk, mengamankan, makan, ibadah,
buang air, pulang.

10. | Staff retail Parkir, masuk, bekerja mengawasi retail
merchandise, makan, ibadah, buang air, pulang.

11. | Resepsionis Parkir, masuk, bekerja menerima tamu di bagian

lobby, makan, ibadah, buang air, pulang.
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12.

Teknisi

Parkir, masuk, bekerja dibagian ruang-ruang

servis, makan, ibadah, buang air, pulang.

13.

Staff sound system dan lighting

Parkir, masuk, bekerja di ruang sound sistem dan

lighting, makan, ibadah, buang air, pulang

14.

Staff gudang

Parkir, masuk, bekerja di gudang bahan dan

Gudang alat, makan, ibadah, buang air, pulang.

b)

Sumber : analisis pribadi

Tamu

Tabel 3. 3 Pola Kegiatan Tamu

Aktifitas Pengguna Gelanggang e-Sport

No.

Tamu

Aktifitas

Atlit

Parkir, masuk, loker, ganti pakaian di ruang
ganti, latihan di camp akademi, menunggu giliran
bermain di spectate room, bertanding di area
pemain, cidera ke ruang medis (jika ada),
interview di media area, istirahat di asrama,

makan di caffe, beribadah, buang air, pulang.

Sponsor

Parkir, masuk, mengiklankan produk, makan di
caffe, minum kopi sambil bertemu klien di coffe

shop, beribadah, buang air, pulang

Paramedic

Parkir, masuk, menangani atlit cidera di ruang

medis, istirahat, beribadah, buang air, pulang.

Caster

Parkir, masuk, bekerja menjadi caster di area
turnamen, istirahat, beribadah, buang air, pulang

Dancer

Parkir, masuk, menari di stage, istirahat di ruang

ganti dancer, beribadah, buang air, pulang

DJ

Parkir, masuk, bermain DJ di stage, istirahat,

beribadah, buang air, pulang.

Singer

Parkir, masuk, bernyanyi, istirahat, beribadah,

buang air, pulang.
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8. | Streamer Parkir, masuk, siaran langsung di area streamer,
makan di caffe, beribadah, buang air, pulang.

9. | Wasit Parkir, masuk, loker, bekerja di stage, istirahat di
ruang marshall, beribadah, buang air, pulang.

10. | Panitia Parkir, masuk, loker, bekerja di area turnamen,
istirahat, beribadah, buang air, pulang.

11. | Broadcaster Parkir, masuk, menyiarkan jalannya
pertandingan, makan di caffe, beribadah, buang
air, pulang.

12. | Pelatih Parkir, masuk, melatih di camp akademi, makan

di caffe, beribadah, buang air, pulang.

c) Pengunjung

Sumber :.analisis pribadi

Tabel 3. 4 Pola Kegiatan Pengunjung

Aktifitas Pengguna Gelanggang e-Sport

No.

Tamu

Aktifitas

Pengunjung kelas VIP

Parkir, masuk lobby, melihat-lihat di hall of
fame, membeli  merchandise di retail
merchandise, menonton pertandingan, istirahat di
caffe, istirahat di coffe shop, istirahat di bar,
istirahat di social space, bermain game di area

gaming, beribadah, buang air, pulang.

Pengunjung kelas ekonomi

Parkir, masuk lobby, melihat-lihat di hall of
fame, membeli merchandise di retail
merchandise, menonton pertandingan, istirahat di
caffe, istirahat di coffe shop, istirahat di bar,
istirahat di social space, bermain game di area
gaming, beribadah, buang air, pulang.

Pengunjung area gaming

Parkir, masuk lobby, istirahat di caffe, istirahat di

coffe shop, istirahat di bar, istirahat di social
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space, bermain game di area gaming, beribadah,

buang air, pulang.

Sumber : analisis pribadi

3.1.4. Persyaratan Ruang
Tabel 3. 5 Persyaratan Ruang

NO NAMA RUANG PERSYARATAN RUANG

1. | Entrance Terletak dibeberapa area
Mudah dilihat dan diakses
Pencahayaan alami dan buatan

2 | Drop off Terdapat ramp disabilitas
Mudah dilihat dan diakses

Pencahayaan alami dan buatan

3 | Parkir pengunjung Memiliki-peneduh
Sirkulasi luas dan mudah

Pencahayaan alami dan buatan

4 | Parker pengelola Memiliki peneduh
Sirkulasi luas dan mudah

Pencahayaan alami dan buatan

5 | Lobby Akses mudah
Area luas dan megah

Pencahayaan alami dan buatan

6 Loket tiket Sirkulasi dan akses mudah

Penghawaan yang baik

7 Tempat souvenir

Dilalui oleh-pengunjung
Sirkulasi mudah

8 | Cafee Dilalui oleh pengunjung

Sirkulasi mudah

9 | Coffe shop Dilalui oleh pengunjung

Sirkulasi mudah

10 | Bar Dilalui oleh pengunjung

Sirkulasi mudah

11 | ATM Dilalui oleh pengunjung
Sirkulasi mudah

Memiliki keamanan yang baik

12 | Mushola Akses mudah
Pencahayaan alami dan buatan

Penghawaan alami dan buatan

13 | Klinik Akses mudah
Pencahayaan alami dan buatan

Penghawaan alami dan buatan

Akses mudah

14 | Lavatory
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Pencahayaan buatan
Penghawaan buatan

15

Area gaming

Akses mudah
Pencahayaan buatan
Penghawaan buatan
Dilalui oleh pengunjung

16

Mini galeri

Akses mudah
Pencahayaan buatan
Penghawaan buatan
Dilalui oleh pengunjung

17

R. manager gelanggang

Memiliki pencahayaan alami dan buatan
yang baik
Memiliki penghawaan buatan

18

R. sekretaris gelanggang

Memiliki pencahayaan alami dan buatan
yang baik
Memiliki penghawaan buatan

19

R. staff pengelola

Memiliki pencahayaan alami dan buatan
yang baik
Memiliki penghawaan buatan

20

Pos keamanan

Memiliki pencahayaan alami dan buatan
yang baik

Memiliki penghawaan alami

Terletak dekat sirkulasi kendaraan

21

R. teknisi

Memiliki pencahayaan alami dan buatan
yang baik

Memiliki penghawaan alami dan buatan
Terletak dekat sirkulasi kendaraan

22

R. genset

Memiliki pencahayaan alami dan buatan
Memiliki penghawaan alami
Mudah diakses pengelola

23

R. server

Memiliki pencahayaan buatan
Memiliki penghawaan buatan

24

R. sound system dan lighting

Memiliki pencahayaan buatan
Memiliki penghawaan buatan

25

ME

Memiliki pencahayaan buatan
Memiliki penghawaan buatan
Mudah diakses pengelola

26

Gudang alat

Memiliki pencahayaan buatan
Memiliki penghawaan buatan

27

Gudang bahan

Memiliki pencahayaan buatan
Memiliki penghawaan buatan

28

R.CCTV

Memiliki pencahayaan buatan
Memiliki penghawaan buatan
Mudah diakses pengelola

29

Spectate room

Memiliki pencahayaan buatan
Memiliki penghawaan buatan
Mudah diakses
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30

Area pemain

Akses mudah
Memiliki pencahayaan buatan
Memiliki penghawaan buatan

31

Tempat penari,
caster

penyanyi, DJ,

Akses mudah
Memiliki pencahayaan buatan
Memiliki penghawaan buatan

32

R. ganti penari dan penyanyi

Akses mudah

Memiliki pencahayaan buatan
Memiliki penghawaan buatan
Dilalui pengelola

33

Area streamer

Akses mudah

Memiliki pencahayaan buatan
Memiliki penghawaan buatan
Dilalui pengelola

34

Media area

Akses mudah

Memiliki pencahayaan buatan
Memiliki penghawaan buatan
Dilalui pengelola

35

Broadcast studio

Akses mudah

Memiliki pencahayaan buatan
Memiliki penghawaan buatan
Dilalui pengelola

36

R. sponsor

Akses mudah

Memiliki pencahayaan buatan
Memiliki penghawaan buatan
Dilalui pengelola dan sponsor

37

Camp akademi

Akses mudah

Memiliki pencahayaan buatan
Memiliki penghawaan buatan
Dilalui pengelola dan atlet

38

Asrama

Akses mudah

Memiliki pencahayaan buatan
Memiliki penghawaan buatan
Dilalui pengelola dan atlet

39

Tribun

Akses mudah

Memiliki pencahayaan buatan
Memiliki penghawaan buatan
Dilalui pengelola dan pengunjung

Sumber : analisis pribadi
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3.1.5. Studi Besaran Ruang

e Besaran Ruang Dalam

Tabel 3. 6 Studi Besaran Ruang

NO | NamaRuang | Kapasitas | Jumla | Sumber Layout Analisis Besaran | Sirkulasi Luas
h Prabot
Ruang
1. R. Manager 15 ANS = Luas Meja Kursi = 466% 120 m?
gelanggang B 5 S, \ 21,2 m?
Ve B
L
Qo Q
L § | Ey |
ake )
| S\ |
2. R. Sekretaris 14 ANS ~ LLuas Meja Kursi 418% 110 m?

elanggang

1000

21,2 m?
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R. Staff 10 ANS 1000 Luas Meja Kursi 274% 100 m?
pengelola . 26,7 m?
S & S| &
i O™
S| & S| &
| Oma | g
o1&
L7 @@Dﬂ @DD”
Q
Pos Keaman 1 10 ANS Meja Kursi 207% 40 m?
200 efa K
1,3 m?
Q
| Q
' gl |
\ S===> |
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Area gaming e PC=30 ANS PC = 14x10 PC = 140m2
» R.game
konsol e Konsol= Konsol = 12x10 Konsol = 120m?
20
» R.Game Smartphone = Smartphone =
game pad e HP=10 10x10 100m?
» R.GamePC ¢ Game Game pad = Game pad =
pad= 15 10x10 100m?
» R.game
smartphone o Virtual VR =10x10 VR = 100m?
reality =
» R.Game VR )
Ticketing 1 ANS 600 Tiketing 1233% 30 m2
o - 2,25 m?
== e
nglY S
] 2 | ;
Caffe + Dapur 60 ANS Perabot 257% 400 m?
112m2
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Coffe Shop 40 1 ANS T : Perabot 237% 300 m2
93 i 5 l TTTTTT] 2
0 T e | 1 som
&3 OO S S ¢ S
a3 E=1g b o b dp dob
Bar 10 1 ANS Perabot 316% 60 m?
— 34424247
[]) 14,4
] &)
Mini Galeri 100 1 ANS 20x20 400 m2
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11. | Tempat souvenir 40 ANS 10x10 100 m2
12. Lobby 200 ANS 10x13 100% 130 m?
13. R. Teknisi 5 ANS 6,5X6 40 m2
14. R. Genset 5 ANS 6,5x6 40 m?
15. R. Server 5 ANS 6x10 60 m?
16. | R. Sound sistem 10 ANS 8x10 80 m?
dan Lighting
17. ME ANS 6,5x7 45 m2?
18. Gudang alat ANS 12x10 120 m?2
19. Gudang bahan ANS 12x10 120 m?
20. R.CCTV 5) ANS 6x10 60 m2
21. Spectate room 130 ANS 10x20 200 m2
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22. Area pemain 6 ANS e Ruang Turnamen 1172% 14 x 10
6,5x2,5 140 m?
@
" looooo 30m
EEEEE
= \ = \ﬁﬂ% =
N ..
23. Stage 20 ANS 12x10 120 m?
caster/dancer/sin
ger/DJ
24. | R. Ganti dancer 25 ANS 10x10 100 m2
dan singer
25. Area streamer 20 ANS 6x10 60 m2
26. Media area 20 ANS 8x10 80 m2
27. | Broadcast studio 100 ANS 12x10 120 m2
28. R. Sponsor 100 ANS 10x20 200 m2
29. | Camp akademi 50 ANS 15x20 300 m2
30. Asrama 50 ANS 8x10 80 m2
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31. R. Medis 5 ANS 5x5 25 m?
32. R. Marshall 10 ANS 6x5 30 m2
33. | R. Ganti Pemain 23 ANS 10x10 100 m?
34. Loker 160 ANS 8x5 40 m2
35. Tribun 3500 ANS 22x40 875 m?
36. Sosial space 20 ANS 10x10 100 m?
37. Mushola 20 ANS Sajadah 80x120 327% 80 m2
(20)
19,2 m?
38. ATM 4 ANS Mesin ATM 60x40 525% 18 m2
(4)
0.96 m?
39. Parkir Mobil =
300 unit.
Pickup=4 Pick up = 15m2x4.
unit. Bus =
6 unit.
Motor =

3000 unit. Motor = 2m2x3000.

40. Lavatory Pria 5 6x5 150 m2
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41. | Lavatory Wanita 5 5 6x5 150 m2
42. Janitor 1,5x2 3 m?
TOTAL 5.886 m?
SIRKULASI (10%) 588,6 m?
TOTAL LUASAN 6.474,6 m?
e Besaran Ruang Luar
NO | Nama Ruang | Kapasitas | Jumla | Sumber Layout Analisis Besaran Prabot Sirkul Luas
h asi
Ruang
1. Bus 6 1 NAD Ukuran Bus = 7,7 x 2,6 = 20,02 m? 120,12 m?
20,02 m2x 6
2. Mobil 300 1 NAD Ukuran Mobil =4,7 x 1,8 = 8,46 m? 2.538 m?
8,46 m? x 300
3. Motor 1500 1 NAD UKuran Motor = 1,9 x 0,7 = 1,33 m? 1.995 m?
1,33 m? x 1500
TOTAL 4.653 m?
SIRKULASI (100%) 4.653m?
TOTAL LUASAN 9.306 m?
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3.1.6. Struktur Ruang
Pengelompokan Ruang bersadarkan sifatt peruang.

Tabel 3. 7 Pengelompokkan Ruang

Area Private Pengelola R. CCTV

R. Manager gelanggang

R. Sekretaris elanggang

R. Staff pengelola

Pos Keaman

Ticketing

Janitor

Lavatory Pria

Lavatory Wanita

ATM

Area Publik Pengelola Lobby

Caffe + Dapur

Coffe Shop

Bar

Mini-Galeri

Tempat souvenir

R. game konsol

R. Game game pad

R. Game PC

R.-game smartphone

R. Game VR

Mushola

Parkir

Spectate room

Area pemain

Stage caster/dancer/singer/DJ

Area streamer

Media area

Broadcast studio

R. Sponsor

Camp akademi

Asrama

R. Marshall

Area Private Pengunjung Lavatory Pria

Lavatory Wanita

ATM

Area Publik Pengunjung Parkir

Mushola

Tribun
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Sosial space

Lobby

Caffe + Dapur

Coffe Shop

Bar

Mini Galeri

Tempat souvenir

R. game konsol

R. Game game pad

R. Game PC

R. game smartphone

R. Game VR

Mushola

Area Servis

R. Teknisi

R. Genset

R. Server

R. Sound sistem dan Lighting

ME

Gudang alat

Gudang bahan

R. Ganti-dancer dan singer

R. Ganti Pemain

Loker

R. Medis

Sumber :

analisis pribadi
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3.2.  Analisa dan Program Tapak

Berdasarkan Peraturan Daerah Kota Semarang Nomor 14 tahun 2011 tentang Rencana
Tata Ruang Wilayah (RTRW) Kota Semarang tahun 2011- 2031, ruas Jalan Sultan Agung
Semarang dengan klasifikasi arteri sekunder dengan fungsi bangunan perdagangan jasa dan

olahraga adalah sebagai berikut:

e Kaoefisien Dasar Bangunan (KDB): 60%

e Ketinggian Bangunan: Maksimal 3 lantai
e Koefisien Lantai Bangunan (KLB): 1,8

e Garis Sepadan Bangunan (GSB): 32 meter
e Ruang Terbuka Hijau (RTH): 40%

Dengan demikian perhitungan kebutuhan luas lahan pada projek Stadion e-Sport di

Semarang sebagai berikut:

e Kebutuhan luas lahan
Luas lahan = Luas total bangunan: KLB
=6.474,6 m?:1,8
£13.597 riy?
e Kebutuhan luas luar
Luas ruang luar =9.306 m?2
e Luas ruang terbuka hijau
Luas RTH = Luas ruang luar.x-30%
= 9.306 m2 x 30%
=2.791,8 m2
e Kebutuhan luas total tapak
e Luas total tapak = Luas lahan + Luas ruang luar + RTH
= 3.597 m2 + 9.306 m2 + 2.791,8 m2
=15.694,8 m?2
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e Luassisa lahan

Luas sisa lahan = L. Eksisting tapak — L. Total tapak
=19,197.5 m? m2 — 15.694,8 m2
=3.503 m2

Sisa luas lahan dapat diolah menjadi ruang terbuka hijau atau untuk pengembangan

stadion e-sport setelah 11 tahun kedepan apabila dibutuhkan
3.3. Analisa Lingkungan Buatan

3.3.1. Analisa Bangunan Sekitarnya

Tapak yang berlokasi di Jalan Sultan Agung berada di Kecamatan Gajahmungkur, Kota
Semarang. Pada lokasi yang akan direncanakan berada dilingkungan perdagangan jasa,
keolahragaan dan pendidikan dengan karakter bangunan yang sederhana dengan kepadatan
yang tidak cukup besar. Dilihat dari bentuk bangunan komersial seperti toko kebutuhan sehari-
hari, ruko, tempat makanan, dll didaerah ini memiliki skala ukuran yang termasuk sedang.
Bangunan yang sudah ada pada lingkungan sekitar tapak memiliki gaya bangunan yang standar
buat untuk Negara tropis yang memiliki dua iklim yakni penghujan dan panas maka dari itu
penggunaan bentuk atap dan material-material menggunakan material-material yang umum

berada di area tropis.

3.3.2. Analisa Transportasi dan Utilitas

Jalan di daerah tapak Kecamatan Gajah Mungkur merupakan jalan yang padat
kendaraan, karena jalan tersebut merupakan jalan penghubung dari wilayah Semarang
permukiman kearah wilayah Semarang kota. Selain itu, tidak jauh dari tapak Kecamatan Gajah
Mungkur terdapat tol Jatingaleh — Krapyak, sekitar 800 meter dari lokasi tapak. Terdapat halte
bus Trans Semarang disekitar lokasi tapak yang memudahkan pengunjung. Kondisi jalan
disekitar tapak suduah terakomodasi dengan baik, dengan penggunaan bahan beton pada
material jalan sehingga menimbulkan rasa nyaman apabila digunakan bagi masyarakat yang

melewatinya.

3.3.3. Analisa Vegetasi

Vegetasi yang berada disekitar tapak terbilang cukup memenuhi dikarenakan terdapat
pohon jalan yang mengitari disepanjang jalan serta memutari area tapak di JI. Sultan Agung.

Berikut gambar vegetasi disekitar tapak:
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Gambar 3. 1 Vegetasi disekitar tapak
Sumber : Google maps

3.4. Analisa Lingkungan Alami

3.4.1. Analisa Klimatik

Sketma matahari dibawah ini menunjukkan arah matahari pada rata rata pertahunnya
serta menjelaskan dari arah mana sinar matahari datang dan seberapa panaskah sinar matahari

tersebut melintas tapak maupun bangunan didaerah sekitar.

Gambar 3. 2 Arah Matahari
Sumber : sunearthtools
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3.4.2. Analisa Lansekap

Lokasi tapak yang berada di JI. Sultan Agung menuju kearah Pantai Marina terbilang
jauh yang berjarak 7 km yang dapat ditembuh selama kurang lebih 25 menit menggunakan
kendaraan pribadi.
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Gambar 3. 3 Jarak Antara Lokasi Tapak dan Pantai Terdekat
Sumber : Google Maps

Lokasi tapak yang berada di JI. Sultan Agung menuju kearah Pantai Marina terbilang
jauh yang berjarak 7 km yang dapat ditembuh selama kurang lebih 25 menit menggunakan
kendaraan pribadi.

Sam|PoolKong| Templell ) ‘)
.bemarang & &

Gambar 3. 4 Jarak Antara Lokasi Tapak dan Gunung Terdekat
Sumber : Google Maps
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