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ABSTRAK

Stadion e — Sport merupakan tempat atau sarana untuk kegiatan turnamen ataupun
perlombaan dalam bidang teknologi khususnya video game. Stadion dirancang dengan
rangkaian arena indoor dan pusat acara yang didedikasikan untuk e-Sport dan terdiri dari
lapangan atau panggung dimana sebagian ataupun keseluruhannya dikelilingi oleh struktur
berjenjang yang dirangcang untuk memungkinkan para penonton menikmati pertunjukan
turnamen e-Sport. Dengan adanya stadion e — sport dengan pendekatan arsitektur futuristic
dapat menampung seluruh kegiatan yang ada.

Kata Kunci : Stadion, e-Sport, Teknologi, Video Game, Arsitektur Futuristik
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