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ABSTRAK

Aset Tetap yang ada dalam sebuah perusahaan memiliki arti yang sama dengan nilai
dari perusahaan itu sendiri. Tentunya nilai dari sebuah perusahaan haruslah diatur,
umumnya untuk mengatur sebuah aset perusahaan akan dilakukan pencatatan guna
pendataan aset dan pelaporannya, namun akan mengalami kesulitan karena aset
perusahaan yang tidak hanya satu dan memiliki tipe untuk setiap aset. Seringkali
pencatatan aset secara manual menimbulkan masalah karena kesalahan manusia. Oleh
karena itu diperlukan sebuah aplikasi yang dapat menggantikan proses manual menjadi
otomatis. Tujuan dari penelitian-ini-adalah-untuk membuat sebuah aplikasi aset tetap
yang dapat membantu pengguna untuk melakukan pencatatan aset tetap perusahaan.
Metode yang diterapkan melalui perancangan Use Case Diagram, ER Diagram,
flowchart, dan menggunakan framework Codelgniter 3 dengan penerapan konsep
MVC, serta penggunaan template datagrid dihasilkanlah sebuah aplikasi aset tetap
yang ditujukan untuk membantu pengguna. Setelah aplikasi dihasilkan dilakukanlah
pengujian terhadap 25 karyawan perusahaan retail dan didapatkan hasil bahwa variabel
EE (kemudahan), dan PE (kebergunaan) memiliki korelasi terhadap variabel Bl

(keinginan untuk kembali).

Kata Kunci: Aset Tetap, MVC, Korelasi
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ABSTRACT

Fixed assets in a company have the same meaning as the value of the company itself.
Of course, the value of a company must be regulated. Generally to regulate a
company's assets, it will be recorded for asset data collection and reporting, but will
experience difficulties because there are not only one corporate asset and assets have
several types. Often the recording of assets manually causes problems because of
human error. Therefore we need an application that can replace the manual process to
be automated. The purpose of this research is to make an application of fixed assets
that can help users to keep track of the company's fixed assets. The method applied
through the design of Use Case Diagrams, ER Diagrams, flowcharts, and using the
Codelgniter 3 framework with applying the MV C concept, and the use of a DataGrid
template resulted in a fixed asset application intended to help users. After the
application is produced, testing of 25 retail company employees and the results show
that the EE variable (convenience), and PE (profit) have a correlation to the Bl variable

(the desire to return).

Key Words : Fixed Asset, MVVC, Carrelation
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