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ABSTRAK 

Drag race merupakan olahraga balap motor dengan memacu kendaraan di lintasan 

lurus dua jalur dengan Panjang 201 m. Drag race sedang berkembang baik skala 

daerah, nasional maupun internasional. Di Indonesia khusunya di Kota Semarang 

drag race menjadi olahraga yang diminati kaum remaja. Namun, balap drag sering 

disalahgunakan dengan cara balap liar di jalanan umum tanpa adanya pengamanan. 

Balap liar seringkali membuat resah warga dan memakan korban. Minimnya fasilitas 

berupa sirkuit di Indonesia khusunya Semarang menjadikan balap liar masih sering 

terjadi. Fasilitas sirkuit yang kurang dan tidak memadahi masih menjadi masalah bagi 

pecinta balap motor. Jumlah sirkuit permanen juga masih sulit di temui, sirkuit yang 

ada hanya menediakan lintasan tanpa fasilitas permanen seperti paddock, pits, tribun, 

dan fasilitas lainnya. Fasilitas sirkuit yang ada hanya bersifat sementara seperti 

paddock dan pits yang terbuat dari tenda. Sirkuit drag race diharapkan dapat 

mendukung mencapainya prestasi bagi pembalap di kancah nasional maupun 

internasional. Fasilitas sirkuit yang memenuhi standart dan memadahi sehingga dapat 

digunakan untuk kejuaran-kejuaraan drag. Otomotif drag sangat erat kaitannya 

dengan teknologi tinggi. Teknologi tinggi yang digunakan dalam dunia otomotif sangat 

bermacam-macam, salah satunya penggunaan bahan bakar gas dan menggunakan 

mesin injeksi yang hemat bahan bakar. Pendekatan arsitektur high tech dirasa sesuai 

dengan filosifi dari teknologi otomotif. Dengan pendektan arsitektur high tech diharap 

bangunan dapat menggambarkan kemajuan teknologi sekaligus mengingatkan pada 

sunia otomotif. 

Kata Kunci : drag, sirkuit, high tech     

 

  

 


