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Abstrak

Pada dasarnya ruang publik seperti objek wisata adalah suatu komunitas alam yang
memiliki sebuah perpaduan secara keseluruhan antara bangunan candi, pejalan kaki, lahan
parkir dan jalan kuda serta alat transportasi menggunakan jasa hewan untuk menuju destinasi
yang memiliki beberapa candi pada masa abad masehi hingga kini. Hubungan komunikasi
antara keempat unsur tersebut tidak akan terjadi bila tidak diinformasikan terlebih dahulu.
(Sumber : Perancangan Sign System Kawasan Wisata Besuki Kediri, Jurnal Pendidikan Seni
Rupa Volume 03 Nomor 02 Tahun 2015, hal 95).

Kata Kunci : objek wisata, alam,“Candi;-pejalan kaki, lahan parkir, jalan kuda, alat

transportasi, jasa hewanﬁb_afﬁn_a-sehi, da-r-1 komunikasi. 3
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Abstract

Basically, public space like a tourist attraction is a hatural community that has an overall
blend between temple buildings, pedestrians, parking lots and horse trails and transportation
equipment using animal services to get to a destination that has several temples during the present
century. The communication relationship between the four elements will not occur if not informed in
advance. (Source: Designing the Sign of the Besuki Kediri Tourism Area System, Journal of Fine Arts
Education Volume 03 Number 02 Year 2015, p. 95).

Keywords : tourist attractions, nature, temples, pedestrians, parking lot, roads,

transportation, animal services, common era, and communication.
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