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ABSTRAK 

Museum Edukasi Jamu Sido Muncul di Semarang 

Oleh : Muhammad Khoirul Annas – 15A1.0042 

Seiring dengan berkembangnnya teknologi yang terus maju, mengakibatkan kemajuan di 

beberapa sektor usaha yaitu contohnya dibidang industri. Salah satu industri yang terus 

berkembang dari dulu hingga sekarang adalah Industri Jamu. Jamu merupakan suatu obat 

tradisional Indonesia yang berasal dari bahan alami berupa tanaman yang berkhasiat, jamu 

sudah ada sejak abad ke-8 masehi sampai sekarang. Indonesia juga termasuk negara tertinggi 

pengkonsumsi obat-obatan alami seperti jamu dengan angka 28% dibandingkan dengan 

negara lain di Asia Tenggara. Sejak tahun 2011 hingga Februari 2016 sudah tercatat sebanyak 

11.507 produk obat tradisional yang terdaftar di Badan POM. Namun mirisnya dari belasan ribu 

produk obat tradisional terdaftar di BPOM ini, porsi penggunaan jamu dan angka penjualan tak 

setinggi jenis obat non jamu lain. Dan baru-baru ini salah satu perusahaan jamu yang ada di 

indonesia yaitu PT Sido Muncul tbk ingin mengatasi permasalahan tersebut dengan 

merencanakan sebuah fasilitas berupa tempat edukasi yang menarik untuk masyarakat belajar 

dan mengenal tentang obat herbal atau jamu tersebut. PT Sido Muncul bertujuan juga ingin 

mendorong peningkatan di sektor pariwisata untuk Indonesia karena melihat potensi bidang 

pariwisata Indonesia yang sudah berkembang. Maka melihat permasalahan tersebut dengan 

perencanaan Museum Edukasi Jamu Sido Muncul di Semarang ini diharapkan dapat menjadi 

solusi dengan penyediaan tempat wisata edukasi yang berbasis pada pengolahan jamu milik 

pabrik Sido Muncul dengan fasilitas yang tersedia berupa museum tentang produksi jamu milik 

Sido Muncul, tempat expo jamu Sido Muncul, cafe jamu dan taman informasi jenis tanaman 

jamu. Dimana pada perancangan memperhatikan aspek perancangan museum yang interaktif 

bagi pengunjung dengan konsep Interaktif New Museum, prinsip penataan koleksi dan teknik 

pengelompokan Koleksi. Selain itu juga memperhatikan aspek tampilan bangunan dimana 

bangunan memiliki fungsi yang berbeda pabrik Sido Muncul namun tidak meninggalkan nilai 

dari Sido Muncul dimana lokasi tapak berada di kawasan pengembangan Sido Muncul yg 

berdekatan dengan pabrik tersebut maka penerapan Arsitektur Kontekstual dapat menjadi 

jawaban permasalahan tersebut. Museum Edukasi Jamu Sido Muncul di Semarang ini diharap 

dapat memberi manfaat untuk masyarakat sebagai sarana edukasi interaktif tentang 

pengolahan jamu yang sudah modern oleh PT Sido Muncul sehingga dapat meningkatkan minat 

masyarakat kembali untuk memanfaatkan jamu sebagai obat herbal 

 

Kata kunci : Museum Edukasi, Jamu Sido Muncul, Semarang 

 

  


