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Manajemen konstruksi diterapkan untuk merencakana pekerjaan proyek agar berjalan secara efektif. 

Manajemen konstruksi  bertujuan untuk mengkoordinasi waktu kerja proyek, sehingga waktu pekerjan 

proyek berjalan sesuai rencana awal. Perkembangan dunia konstruksi saat ini tengah memasuki 

Persaingan Industri Konstruksi di Era Revolusi 4.0, dimana terciptanya teknologi baru yang dapat 

memberikan pengaruh pada metode kerja proyek pembangunan. Perkembangan teknologi dalam bidang 

konstruksi di Era Revolusi 4.0, menciptakan sebuah pemodelan yang dapat menvisualisasikan objek 

sebuah bangunan sebelum dibangun. Pemodelan yang dimaksud yaitu Building Information Modeling 

(BIM). Building Information Modeling (BIM) merupakan teknologi untuk merancang dan 

menggambarkan bangunan dalam bentuk animasi 3D. Penelitian ini menerapkan BIM dengan 

menggunakan software Tekla Structures terhadap produktivitas tower crane dalam pekerjaan 

pembangunan gedung bertingkat tinggi yang dilakukan di Proyek Pembangunan Hotel Quest by Aston 

Semarang. Tujuan penelitian ini adalah mengaplikasikan software Tekla Structures BIM dalam 

meningkatkan produktivitas penggunaan tower crane pada pelaksanaan pembangunan gedung 

bertingkat tinggi. Penelitian dilakukan dengan cara pengamatan serta mencatat aktivitas tower crane di 

lapangan proyek Hotel Quest by Aston Semarang. Data yang dikumpulkan meliputi jam kerja tower 

crane, material yang diangkut, serta jarak tempuh pemindahan material. Pemodelan bangunan 

dibutuhkan as built drawing yang didapatkan dari pihak kontraktor. Pemodelan yang dilakukan dengan 

menggambarkan kolom, pelat lantai, balok dan shear wall. Tekla Structures mempermudah pengguna 

dalam memproses pemodelan bangunan, seperti jenis material dan bentuk profil dengan cara memasukan 

angka pada setiap parameter-parameternya. 

KATA KUNCI: Building Information Modeling (BIM), Tekla Structures, Tower Crane, Produktivitas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

mailto:dimasseptana5@gmail.com
mailto:adhilsonali77@gmail.com
mailto:hermawan.tjan@yahoo.com


ii 
 

ABSTRACT 
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Construction management is applied to plan project work to run effectively. Construction management 

aims to coordinate project work time, so that project work time goes according to the initial plan. The 

development of the construction world is currently entering the Construction Industry Competition in 

the Revolutionary Era 4.0, where the creation of new technologies that can have an influence on the 

working methods of development projects. Technological developments in the field of construction in 

the Revolutionary Era 4.0, created a modeling that can visualize the object of a building before it is built. 

The intended model is Building Information Modeling (BIM). Building Information Modeling (BIM) is 

a technology for designing and depicting buildings in the form of 3D animation. This research applies 

BIM by using Tekla Structures software to tower crane productivity in high-rise building construction 

work carried out at the Quest by Aston Semarang Hotel Development Project. The purpose of this study 

is to apply BIM Tekla Structures software in increasing the productivity of the use of tower cranes in 

the implementation of high-rise building construction. The study was conducted by observing and 

recording tower crane activity in the Quest Hotel by Semarang project field. Data collected includes the 

hours of tower cranes, the material transported, and the distance of material transfer. Building modeling 

is required as built drawings obtained from the contractor. Modeling is done by describing columns, 

floor plates, beams and shear walls. Tekla Structures makes it easy for users to process building 

modeling, such as material types and profile shapes, by entering a number in each of its parameters. 

KEYWORDS: Building Information Modeling (BIM), Tekla Structures, Tower Crane, Productivity. 
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