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KUESIONER POST TEST 

Survei ini dilakukan untuk mengetahui persepsi Pengunjung Hortimart terhadap 

Game Dr Plants. Saya mengucapkan terimakasih atas waktu, dan kerjasamanya. 

Informasi ini akan sangat membantu dalam penelitian yang sedang dilaksanakan 

 

Nama    : 

Umur   :       tahun 

Jenis kelamin  : 

Sudah berapa kali mengunjungi hortimart :       Kali 

 

Isilah semua pertanyaan dibawah ini sesuai pendapat anda pribadi dengan 

memberi tanda silang (X) pada pilihan jawaban yang sudah disediakan. 

 

1. Setelah bermain Game Dr Plants saya menjadi tahu tentang tanaman buah 

yang ada di Hortimart (mengetahui) 
     Sangat Tidak Setuju      Tidak Setuju      Netral      Setuju       Sangat Setuju 

 

2. Setelah bermain Game Dr Plants saya menjadi memahami cara menaman 

dan merawat tanaman buah yang baik (memahami) 
     Sangat Tidak Setuju      Tidak Setuju      Netral      Setuju       Sangat Setuju 

 

3. Setelah bermain Game Dr Plants saya menjadi lebih tahu tentang cara 

penggunaan pupuk dan mengatasi hama pada tanaman buah (mengetahui) 
     Sangat Tidak Setuju      Tidak Setuju      Netral      Setuju       Sangat Setuju 

 

4. Masing – masing Game yang ada pada Game Dr Plants mudah untuk 

dimainkan (pengetahuan-mudah) 
     Sangat Tidak Setuju      Tidak Setuju      Netral      Setuju       Sangat Setuju 

 

5. Game Dr Plants mudah untuk dimainkan (mudah dimainkan) 
     Sangat Tidak Setuju      Tidak Setuju      Netral      Setuju       Sangat Setuju 

 



 
 

 

6. Game Dr Plants termasuk Game yang mudah dimainkan dibandingkan 

Game lain  (mudah dimainkan) 
     Sangat Tidak Setuju      Tidak Setuju      Netral      Setuju       Sangat Setuju 

 

7. Game Dr Plants menyenangkan saat dimainkan (menyenangkan) 
     Sangat Tidak Setuju      Tidak Setuju      Netral      Setuju       Sangat Setuju 

 

8. Gambar pada Game Dr Plants menarik sehingga menyenangkan saat 

dimainkan (menyenangkan) 
     Sangat Tidak Setuju      Tidak Setuju      Netral      Setuju       Sangat Setuju 

 

9. Katalog pada Game Dr Plants menarik sehingga menyenangkan saat 

dimainkan (menyenangkan) 
     Sangat Tidak Setuju      Tidak Setuju      Netral      Setuju       Sangat Setuju 

 

10. Saya tertarik untuk bermain Game Dr Plants kembali (memainkan 

kembali) 
     Sangat Tidak Setuju      Tidak Setuju      Netral      Setuju       Sangat Setuju 

 

11. Saya akan mengajak teman-teman untuk bermain Game Dr Plants 

(mengajak bermain) 
     Sangat Tidak Setuju      Tidak Setuju      Netral      Setuju       Sangat Setuju 

 

12. Saya akan bermain kembali Game Dr Plants kedepanya (mengajak 

bermain) 
     Sangat Tidak Setuju      Tidak Setuju      Netral      Setuju       Sangat Setuju 
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