BAB VIl

STRATEGI DESAIN

8.1. Tahapan Proses Perancangan
Dalam menyelesaikan masalah desain, diperlukan tahap-tahap sebagai berikut :
N[I)aess?alﬁlh Aspek Tahap 1 Tahap 2 Tahap 3
Bagaimana
menciptakan
bangunan Mempelajari Menerapkan
wisata faktor yang apa saja yang
edukasi MelearbunSur dibutuhkan oleh | dibutuhkan
profesi Tampilan pembentuk anak y_ing dapat dalarg] )
untuk anak, ¥ risik konsep atraktif me?]ar! K pemk irgu an
yang atrakti dan imajinatif. | Peratian anax;, | atrakti dan
dan dan imajinatif
imaji mengembangkan | kedalam
imajinitas anak bangunan
Bagaim M
menciptakan enerapkan
ruang | I aspek-aspek
simula M i K terf]etc)iut
profesi, ¥ Menelaah asepnecka” asge :)earngur?gn
yang dapity ag{ieR-gaTIEK penciptaan ruang | untuk
MEMOtIVaSH.p oy g4lamah perembangah yang dapat menciptakan
anak untuk g jang hd Sacﬁ )1a_ng mengembangkan | ruang
mengenal 1l akw kualitas pada simulasi yang
dan Paadang anak usia 6- dapat
menyukai Wglaiosfoiin 12thn meningkatkan
profesi? motivasi anak
akan
keprofesian
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