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PRAKATA 

 

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa atas segala berkat dan rahmat – Nya 

yang telah diberikan kepada penulis sehingga penulis berhasil menyelesaikan 

laporan proyek akhir ini dengan baik. Penulisan laporan proyek akhir yang berjudul 

“DESAIN KAMPANYE SOSIAL PEDULI SAMPAH PADA DAERAH 

WISATA BUDAYA DI KOTA SEMARANG (STUDI KASUS : KAWASAN 

PECINAN SEMARANG)” ini guna untuk menyampaikan ide dan gagasan penulis 

dalam pembuatan proyek akhir, dan guna untuk memenuhi persyaratan dalam 

menyelesaikan studi S1 pada Universitas Katolik Soegijapranata Semarang dengan 

program studi desain komunikasi visual.  

Pada kesempatan ini penulis ingin menyampaikan rasa terima kasih kepada 

beberapa pihak yang telah membantu dan mendukung penulis selama pembuatan 

dan pelaksanaan proyek akhir ini hingga selesai. Rasa terima kasih penulis 

sampaikan kepada :  

1. Bapak Ir.IGN Dono Sayoso, MSR selaku dosen pembimbing utama yang telah 

membimbing dan membantu penulis dalam pembuatan proyek akhir baik berupa 

masukan – masukan yang membuat proyek akhir ini menjadi lebih baik.  

2. Bapak Bayu Widiantoro ST, MSn selaku penguji dari pembuatan proyek akhir 

ini yang telah banyak memberi kritikan dan saran yang membuat proyek akhir ini 

menjadi lebih baik.  

3. Teman – teman satu kelompok yang telah banyak membantu dalam memberi masukan 

– masukan dan berbagi informasi yang dibutuhkan penulis dalam pembuatan proyek akhir 

ini4. Para Pengunjung, warga sekitar dan para pemilik usaha yang ada di daerah pecinan 

yang telah membantu dalam mengisi kuisioner yang dibutuhkan penulis sebagai data dalam 

pembuatan proyek akhir ini. Penulis menyadari bahwa laporan dari proyek akhir ini 

masih jauh dari sempurna, oleh karena itu segala bentuk masukan baik saran 

maupun kritikan yang diberikan oleh pembaca akan sangat membantu dalam 

perbaikan laporan selanjutnya. Akhir kata, penulis berharap agar laporan dari 



proyek akhir ini dapat diterima dan bermanfaat bagi para pembacanya guna 

menambah wawasan dan pengetahuan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRAK 

 

Kepedulian Masyarakat Indonesia terhadap sampah masih jauh tertinggal dari 

beberapa Negara. Dengan rendahnya rasa peduli Masyarakat Indonesia, 

berpengaruh juga terhadap tingkat kesehatan, kebersihan dan keindahan di tempat 

wisata budaya yang ada di Indonesia. Untuk meningkatkan rasa kepedulian 

masyarakat Indonesia terhadap sampah, harus mulai dibiasakan membuang sampah 

pada tempatnya, sehingga disini peran orang dewasa awal sangat dibutuhkan untuk 

memulai sebuah perubahan dan memberikan contoh kepada anak-anak untuk lebih 

peduli terhadap sampah. Maka dari itu, perlu adanya kampanye sosial “Desain 

“Kampanye sosial Peduli Sampah Pada Daerah Wisata Budaya Di Kota Semarang 

(Studi Kasus: Kawasan Pecinan Semarang) Dengan adanya kampanye ini, akan 

memberikan dampak positif bagi mereka yang sudah mau peduli sampah dan 

ligkungan disekitar mereka dan tentunya juga tempat-tempat wisata budaya 

maupun lingkungan yang ada di Indonesia. 

 

Kata kunci: kampanye, peduli sampah, tempat wisata budaya 

 

Indonesian people's awareness of waste is still far behind from some countries. 

With the low sense of care of the people of Indonesia, also affect the level of health, 

hygiene and beauty in cultural attractions in Indonesia. To increase the awareness 

of the Indonesian people towards waste, it should begin to get used to taking out 

the garbage in its place, so that here the early adult role is needed to start a change 

and give the example to the children to be more concerned about the waste. 

Therefore, the need for a social campaign "Design" Social Campaign Garbage 

Peduli In Cultural Tourism Areas In Semarang City (Case Study: Semarang 

Chinatown Area) With this campaign, will have a positive impact for those who 

already want to care about the garbage and ligkungan around them and of course 

also the cultural and environmental attractions in Indonesia. 

 

Keywords: campaign, cares waste, cultural sights 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


